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1000馬力の怪物マシーンが大集合。 
キングの座をかけ、変化に富んだ過 
激コースを大爆走。行く手をはばむ 
障害物には体当たり！ライバル車を 
蹴散らしてゴールインを決めてくれ! 
•プレイ人数： 2人(途中参加可能。 
ただし、単独プレイ）•ラウンド数： 
4ラウンドからセレクト（初級•中 
級•上級 • 破壊）•各コースとも3 
周を時間内にクリアするか、障害物 
を破壊するとキミの勝利だ！ •基本 
操作は、八ンドル（ロック TO ロッ 
ク）、アクセル、ブレーキで。 L^H 
2段シフト、スタートボタン付き# 
二トロスイッチで爆発的なスピード 
アップ可能•衝突や転落などのたび 
車体がボロボロになる画像が登場# 
誰でも気軽にプレイで吉る操作のし 
やすさと臨場感溢れる映像が魅力。 











守るべ老命ががある限 
人は戦士でいられる… 


麵戦士 

SD ガンダム 

サイコサラマンダーの脅威〜 


:: 1 : 


by 塩原パテヲ S 水鳥屋 T. t 

ジオンに、まだ誰も見たことがない影ひとつ… 

史上最強の；^可変モビルアーマー登場!！ 




SD GCZDAS 
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ついに発売されました=機 
動戦士 SD ガンダム。やはり、 
バンプレストときたらガンダ 
厶ですよね。 

ガンダムを知って S るゲ— 
メスト読者がこのゲームをプ 
レイする理由といったらいっ 
たい何でしよう?ズ斤リ I •な 
つかしいキヤラクタ—見たさ 
ではないでしよ 一つ か 0 
事実、私、水鳥屋 T . J . と塩 
原パテヲもあの歴戦の勇士、 
ガンダムを操るアムロとなつ 
て敵、ジオン軍と戦つてみた 
いがためにこのゲ—厶を他の 


編集部員に譲らなかつたので 
す。 

…てなわけで2回目の紹介、 
5 面までの名場面の数々をと 
<とご覧ぁれ=: 


そしてコロニ—へ… 

sTAGE4to5 
STORY- 


if 極スぺースシャトル発射 
基地から宇宙へ出たガンダム 
は最終要塞を目指す。1年戦 
争で染みついた戦いの匂いが 
引キ」寄せるのか、敵モビルス 
—ツの群れがガンダムの行く 




手を遮る。 

敵要塞への最短距離上には 
¢8つのコロニーが浮かんでい 
る。ひとつは、かつてテキサ 
スコロニーと呼ばれた観光専 
用のコロ 111で荒れるままに 
放棄され、砂漠化している状 
態は一年戦争のころと変わっ 
てはいない。そしてもラひと 
つは〃ノイトラ—ル"と呼ば 
れる都市コロニ—で、集団疎 




!11 




開が行われ既に無人化して久 
しい。 

敵 Ms との戦いに流されな 
がらも任務遂行を急ぐガンダ 
厶は、両 n ロニーを突破する 






一‘| 


ザ a とは違5のだよ Y サクとは 

つ=: 


ことにした。 

しかし、両 n ロニー にもネ' 
オジオンの手は既に伸びてい 
た。待ち構えていたかのよ-つ 
に襲いかかる砂漠戦専用の M 
S 群を退けテキサスを後にし 
たガンダムはノイトラ—ルへ 
向かぅ0 

整然と並ぶビル街での戦い 
のなかで敵 Ms の爆発に卷キ J 


r * 


アツシフー飛行形態。この苏 dj 
変型して攻撃する。 


込まれ、ガンダムはコロニ— 
の外に放り出された。宇宙空 
間での敵の猛攻にガンダムは 
再びコロニ—の中に逃げこん 
だ。 

そこにはさ P さまで整然と 
一並んでいたビル街はなく、廃 
墟の如ぎ瓦礫の群れが広がつ 
ている！であ Q 光。-瞬に 
してコロニーを廃墟と化す圧 
倒的な力にガンダム.目を疑 
つた. 0 

我にかえつ貪ガンダムが見 
たも§はゆっくりと近づいて 
。くる巨大な黒い影であった。 


全アイテム 

I 雲爾" 


|、30ガンダ厶に登場する、 
平心強ぃァィテムを説明しょ-っ。 
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シールド 


ガンダム 

シールド 


MK-I1 

シールド 


Z シールド 



八イパーメガランチャー 


トリプルキヤノン 



八イパーバズーカ 


ル 






るアイテムル I レツトでもこ 
れらのアイテムを得ることが 
できる(使用の有無も選択す 
る) 0 



画面中をランダムで動き回 
る援護武器。気まぐれなので 
あてにしてはいけないが、な 
いよりはあつたほ-つがよい。 

最大 3 個まで装備可能で、 
他の攻撃アイテムとの併用も 
でキ J る。 


防御アイテムは全部で 4 種 
類あり、ガンダムの前方を防 
御する役割をもつ。レベルに 
よつて決まつている|定量の 
ダメージを受けることにより、 
上！ >下と壊れていく。 



番最初に取れるシールド。 


4 つの中では|番、耐久力が 
低い0 



-番目に現れるシ—ルド。 
ガンダムシ—ルドより耐久力 
が高い0 


3 番目に現れるシールド。 
MK — n シールドよりも耐久 
力が高い。 



最高ランクのシ—ルド。他 
のシールドよりも耐久力が高 

ハ〇 


特定の場所で出現し、取る 
と全ゲ—^\の約半分のダメー 
ジを回復する。場所によつて 
は出現時間が短く、すぐに画 
面外に消えてしまうのもある 
ので注意が必要だ (3 面のエ 
レべーターの所など)。 
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ワンポイント 

|^八ィス= 


さて、発売されたとい-っこ 
とで、今月号ではまず ダメー 
ジを受けやすい場所のチエッ 
クから押さえていくことにし 
よ-っ。来月では塩原パテヲが 
マップを 書く！ とは〇キ I -: って 
いるので細かいポイントは一 
力月待ってもらいたい。 

では、ゲ—厶全体を通して 
いえることを個条書きにして 
いこぅ。 

①しやがみはよけに使 I つ！ 

ガンダムはレバ—下でしや 
がむことができるが、これは 
敵の弾をよけるのに使ろため 
にある(弾の種類によっては 
よけられないものもある)。 

ジャンプでよけるよりも効 
果がある場所もあるので、ど 


SD GUNDAM 


.Jsmww 



ガンダムが無装備の場合に 
使える、遠距離用武器。バル 
カンの約2倍の攻撃力を持つ。 

1面の森のシーンの途中で 
シヤアサクに数発、ダメージ 
を与えると置いていくので、 
必ず取っておこ-つ。 



ガンダムを中心に約 270 
度にわたつて周りを攻撃して 
くれる中距離用の武器だ。慣 
れないうちは使いづらいが、 

間合いをモノにすれば、2面 

はかなり楽になるシロモノで 

もある。 

※なお、地上戦で八ィパ—八 

ンマ—を振るときは|瞬、動 

けなくなるので注意が必要だ。 

2面の前半でシヤアズゴツ 
クにダメ—ジを与えると置い 

ていく。ぜひ使いこなしてほ 

しいアイテムの|つだ。 


3 方向に弾を発射してくれ 
る。多方向に弾を分散させて 
戦いたい場所 (3 面や宇宙で 
のシユ I ティングシ I ンなど ) 
では使える武器だ。 

2面後半でシャアズゴック 
にダメ—ジを与えると置いて 
いく。単発としての弾に威力 
は期待でキ J ないが、2面後半 
から 3 面にかけては八イパ I 
八ンマ—よりも使えるだろラ。 


もつバズ—力を発射できる。 
威力があるため連射が^かず、 
画面内に一発しか撃てない。 
要するに、敵に近づいたり、 
画面右のぼろで撃てば速く撃 
つことがでキ J るわけだ。 

高次面でシヤア専用モビル 
ス—ツにダメージを与えると 
出現する。1 



ゲ—厶中、最強の武器だ。 
その破壊力はすべての敵を貫 

通し、他の武器の2倍以上の 

幅を持つ。 

高次面でシャア専用モビル 
ス—ツにダメ—ジを与えると 
出現する。 

なお、これらの攻撃アイテ 
厶を取ると、近距離の敵を攻 

撃するビ—厶サーベルが使え 

なくなる。 

さらに、面クリア時におけ 


防御アイテム 


ちらが^“かはいろ-1\る試し 
てもらいたい。 

なお、しやがみ中は一切攻 
撃がでキ J ない。 

㊣ 丘の上では戦うな！ 

ガンダムの攻撃の死角は下 
だ。丘の上にいるときにその 
丘よりも低い位置から体当た 
りや攻撃されたら逃げるしが 
手がなくなつてしま-つ。 

丘が見えたらすぐに前に越 
えてしまうと、案外プレイが 
楽になるだろ-つ。 

⑧武器がないときは常に連射 

武器がない状態といえば一 
面前半や死んだと$だ。この 
最弱状態で最も有効な攻撃が 
ズパリ！近距離戦でのビ—厶 
サーベルなのだ。 

ビ—ムサーベルは敵が近く 
にいるときに自動的に攻撃し 
てくれるので、敵がたくさん 
出現する場所では攻撃ボタン 
を連射したほ - つがよい。 

④ジャンプは手短に！ 

ジャンプは主に敵の攻撃を 
よけるために使用する。ジャ 
ンプ中にも攻撃はできるが、 
着地点に敵がたくさんむると 
結果は火を見ずともわかる。 

ジャンプは地雷などをよけ 
る以外には極力使わないよラ 
にしたい。 


stage 1 



くぼみにはまつて旧サクを真つ 
ぶたつ=: 


前半だけに敵の数が少ない。 
ここは落ちついて、ビームサ 
—ベルを使 n てみよう。旧ザ 
クの攻撃は設定通り、体当た 
〇だけだ— 


最初の丘を越えたら前と後 
ろから同時にザクが出現する。 
ここは画面一番右まで進み連 
射していれば、前のサクは出 
現即倒せるので後ろからくる 
ザクにさえ注意していればよ 



背景のサクが左に消えだと同時 
に後方から出現するぞ。 


アツガイが出現しても真ん 
中か一番右で連射していれば 
ダメージはくらわないだろう。 

シーンが変わつてから注意 
してもらいたいのは丘が見え 
た後に前‘ i 後ろ i 前丨後ろと 
出現する赤いマラサイだ。丘 
が見えたら一番右にへばりつ 
キ J 、 交互に倒そ5。 



前、後ろ、前、後ろと丘を越え 
00 ▽ ラサイを倒そう。 


































































ジ オング 

定がない!？おえら方にはそれが 


ぴ=アシール 

こいつは!！どんな攻撃をして 
くる (7^ るろか… 





八ンブラビ 


3機1組でくもの巣アタック 
をす るツ！ くもの巣にひっか 
かると動けな<なるそ= 


リックドム II 

ゲーム中では編隊 
で出てくる。 






ちなみに背景で味方基地が 
ある場所ではアツガイに基地 
を壊させると基地の中からジ 
厶が飛び出してくるぞ。 



森か6ジャンフして出現するザ 

クのみを倒すと…。 

さあ、沼が現れた。ここも 
右のほ-つに寄って前方から現 
れるゴックを出現即倒そ-つ。 
ただし、3匹目のゴッグは後 
ろから出現するので覚えてお 
こう0 

ボスは黒い3連星、ドムだ。 
期待していた「頭のっかり」 

は使えないが、早めの2段ジ 
ャンプでよけつつ、あわてな 
いで地道に戦えば問題はない。 

1匹目のドムはビームライ 
フルを持って連射していれば、 
左に消える前に壊せるので壊 
してからの2段ジャンプよけ 
が目安になる。 

ドムが左から現れるか右か 
ら現れるかは、画面外に消え 
てからのドムの動きで見切れ 
る(背景を移動するパタ—ン 



2段♦シヤンフを有効に使おう。 


と移動しないバタ—ンがある 
ので) 0 


stage 2 


水中を自由に動キ J 回ること 
がで$るこの面は' 武器チェ 
ンジがポイントとなる。8月 
現在、有効とされている武器 
チェンジバタ—ンは出現する 
順番に武器を取つていくパタ 
—ンで、ビ I 厶ライフル (1 
面より持ち越し、ル—レツト 
で他の武器が当たつた場合は 
その武器)丨八イパ—八ンマ 

-^トリプルキヤノン (3 面 

に持ち越し)だ。 

さて、この面は武器を失う 
==死ぬと、大量に出現する敵 
を処理できずにはまつてしま 
5のでノ —/// スで進んでいく 
ことが大前提となる。 


機雷は上に浮かせてから戻つて： 
破壊1 mo 。 

1面をノ—ミスで越えた場 
合、ビ I ムライフルを持つて 
いるはず(ル—レツトで他の 
武器に換えない限り)。この 
際、注意したいポイントは、 
敵の中でゴツクとゾツクだけ 
は耐久力が2発であるという 
こと(八イパー八ンマーに換 
えても同じ耐久力)。あとは八 
イパー八ンマ—の間合いの感 
覚を柯回もプレイしてもら A 
て覚えることだ。 

中ボスのグラブロは、口か- 

ら 3 連発の水平弾、 背中から 
無数の爆弾で攻撃してくる。 


上からの爆弾は左端で八ンマ 
I を振って壊し' 直後、水平 
弾を上か下でよけるパタ—ン 
を2、3回繰り返す(要する 
に水平弾と丫座標を合わせな 
い)水平弾発射直後の体当た 
りは画面左端のグラブロの手 
の上が安全地帯になるのでこ 
れも活用してもらいたい。 



接近されだらここが安地。 


この面で後ろから出現する 
敵はボス直前のユ—コンと画 
面下を移動するゾック、そし 
てボスの弱点(右上の司令塔) 
を攻撃する際に出現する多数 
のモビルスーツだ。これらの 
出現場所を押さえておけば、 
左からの敵は怖<な<なるだ 
ろう0 



ポス、1>ッドア/ノグラー。ハ' y : 
チは破壊できるぞ。 

ボスは司令塔にたどり着く 
までに本体の///サイル発射口 
を倒しておきたい。アイテム 

のトリプルキヤノンと八口は 
絶対に取るよ5に。 


今回はバンプレストさんの 
ご好意により、キヤラクタ— 
原画が手に入つたぞ： 

パ—ザム 

編隊で突っ込ん 
で<る。トサカ 
がイカしてる. 


ん 

^0 


ゲルググ 

回転しながら出てくるのがか 


わいい。 



ザクレロ 

オレ様のサク. 
口はそ - つ簡単 
は落ち…5わ. 
つドカン。 


マゼラアタ P 

砲塔部分が独立 
し、飛行できる 
体当たりで落と 
せ=_|階級特進 

だつ=: 




シヤア専用ゲルググ 

(アイテムキヤラ) 

ビームなぎなたで攻撃してく 
る。エルメスとのコンビブレ 
イは今回はなし。 


琴 




SD キャラマニュアル 























ついに、ゼクセクスの全容 
が明らかにされよ-つとしてい 
る。今回は、ステージ4まで 
のシ—ンと、パワーアツプシ 
ステ厶を くわしく 紹介する。 
必見だ。 



フリントは、自機と違つて 
一種の生物です。生物ですか 
ら弾は撃ちません。そのかわ 
り、生物ですから意志があり、 
自分に近づいてきた敵は手足 
でなぎ倒そ 5 とします。 

フリントは自機より' ずつ 
と、ず 5 〜つと優れた生物な 
ので、敵ごとキ J の弾では絶対 
死にません。 

食料は、フリントのアイテ 
厶。黄金色に光るアイテムを 
自機が取つてくれると、フリ 
ントは変態し、足が2本、3 
本と増えます。3本になつた 
フリントはも-つ成人ですから、 
これ以上足が増えることはあ 
りません。 



フ U ントは' ロックしてい 
るときとお散歩させていると 
き(放しているとき)ではそ 
の性格•使い方が全然違いま 
す。それでは、くわしく説明 
していぎましょ-つ。 

r ロックした状)6の 
，フリン ト 

ゲ^スタ—卜時に、フリ 
ントは足が一本の状態で' 自 
機にロックされています。こ 
のとき、フリントは自機の正 
面にロックされており、前方 
シ I ルドをつけてあるのと同 
じ状態です。ただし、 レー ザ 
—のょ5な弾やとても固い敵 
の体当たりは防げません。 

0 フリント地獄突き 

フリントをロックしている 
状態でシヨツトボタンを押し 
続けると気合がたまつていき 
ます。気合がたまつたところ 
でシヨツトボタンを押すと、 


必殺の〃フリント地獄突き" 

が出せます。 

フリント地獄突きは、フリ 
ントの状態に応じて伸びる手 
が一本〜3本になります。気 
合をためるだけに、威力は強 
力です。 

|見、サンダーレ—ザーの 
よ 5 に見えるフリント地獄突 
きですが、実はフリントの触 
手が伸びているのです。だか 
ら地形を貫通はしません。 

気合はためている時間に応 
じて2段階にたまります。段 
階に応じて触手の伸びる長さ 
が違います。 

〇 フリント発射 

フリントをロックした状態 
で、フリントボタンを押すと 
フリントが離れます。通常は、 
フリントはその場で離れます。 

しかし、フリントを離す前 
に、シヨットボタンを押し続 
けておいてからとばせば、フ 
リントは I 気に遠くまでとん 
でいきます。 

たいてい、自機の近づけな 
い危険なところにフリントを 
置きたいはずです。だから、 
このフリント長距離砲はとて 
も重要なテクニックなので 
す。フリントは、気合のた 
め方によつて' 2段階に遠く 


へとんでいきます。とんでい 
くフリントをぶつければダメ 
—ジも与えられるので、|石 
二鳥でしょ|っ。 


▼ 


フリントをお散歩 
させているとキ J 


フリントを離していると、 
フリントは近くにきた敵を手 
足で倒し、弾を吸収してくれ 
ます。また、ごく近くなら敵 
のほ I つへ動いて倒してくれま 
す。 

ただし、あまり過信は禁物。 
彼は自分の身がかわいいので、 
あまり遠くの敵には寄つてい 
つて倒してくれません。思つ 
たところへフリントを置くこ 
とが大切です。 

フリントを離しているとき 
に、再びフリントボタンを押 
すと、プレイヤ—のほ I つへや 
つてきてくれます。これを利 
用してフリントを誘導するこ 
ともでキ J ます。 

また、フリントを離してい 
るときにシヨットボタンを押 
しつ放しにしていると、かな 
り連射してくれます。 

このよ5に、フリントはゼ 
クセクスのゲ—厶の中でとて 
も大きな位置を占めています。 
フリントを使いこなし、フリ 


ントとお友だちになって戦い 
を有利に進めましょ一っ。 

stage 1 

ブラネットザゥバギア 

緑色に渦巻く大気の中、敵 
と最初の戦闘が行われる。敵 
の戦艦をいくつか倒すと、雲 
の中を抜け惑星の地表へと進 
む。 

硬い岩がトゲの様に乱立し 
ている地表を進むフリントロ 
ック。突然岩の柱が前方に出 
現したりする。 

ボスは2台1組の戦艦だ。 
いつたんやられたあとに' 合 
体して四次元砲の中からいろ 
いろなものを吐キ J 出してくる。 



緑の大気の中を突き抜け、地 
上へ。フリントで敵戦艦を倒す。 



ピンク色の部分から、石の柱 
が増殖する。 



2台の戦艦に対して、スパイ 
ラル•レ—ザ—で攻める。 














KONAMFS(XEXEX) 


先月号の写真で間違いがあ0ました。 


a 4.. 


「す ー マ 

'mj 


M 


m-m 





間違った写真 


正しい写真 


巨大化した竜。上下無限スク 

ロールな ので動きが奇妙だ。 




これが第2段階地獄突き。舞 
台は STAGE 2。 


□ NA といろか分子の形を 
している不思議な物体に満た 
されているステージだ。分子 
や、分子のつらなった長い棒 
が、ぐるぐると回りながら迫 
つて<る。 

空中を漂っている大きな円 
盤のよ一つなものは生物らしい。 
子供を産み出してくる。 

ボスはでかい分子の固まり。 
弱点はイクラだ。 




stage 3 

ブラネット 
口 I •リ I ル 

ピンク色の+<気の中、大キ j 
な星がバックに自転している。 
この星は重力場の狂った惑星 
で、全宇宙の中でも特に珍し 
い惑星だ。 

ところどころに岩が浮いて 
.いて、水が流れたりたまった 
D し r いる。その中で、いろ 
いろな敵や、この惑星の生物 
と戦一つのだ。 

ボスは巨大なドラゴン。巨 
大な体にぶつからないように 
注意せよ。 



:望 

H ) * 令 I 

緯 ド 




stage 2 

ブラネツトデイ—ス 


いつたいどんな重力が働いて 

いるのか、水が奇妙な流れ方 

をしている。 


•読者の皆様、コナミの皆様に大変ご迷惑 
をおかけしたことをおわびいたします。 


































KONAMFS(XEXEX) 


狐 ：— — ■maiui 


ROUND LASER SHADOW LASER HOMING LASER 


短い シヨッ ト状の レー ザ ーが 何発も正面 
へ とんで いく。ノーマルシヨツ トの パフー 
UP パージョン。 


左右に動くと青い影をひくレーザー。影 
の部分すべてに当たり判定がある。 



SPEED 

UP 


スピードアップは4段階。ノーマル状態 
だととても遅く、危険。そこで、必ず一速 
は取つておこう。このパワーアップの形だ 
けは最初に覚えよ5。 


正面に強力な貫通レーザーを、両側に敵 I 
を誘導して曲がるレーザーを出す。 


FLINT 


新タイプのオプション、フリントのパワ 
ーアップアイテム。1つ取るとフリントの 
手足が2本になり、もう】つ取ると3本に 
なる。黄金色。 
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SCORE 

0000000 


> 


010.4 \ 鋒. 

so ? •抑**. 
飞必働桃 

觀_リ 


無限の大宇宙が体験で S るそ！ 

STAR 

BLADE 

スタ-プレ-ド 


◎ (株)ナムコ 


S 端 IJ スクロールものの3 DCG シューテイングだが、 
展開あふれるスペースバトルにより、大迫力のブレ 
イが体験できる。 




ある日突然連邦攻府に銀河 
系外からの通信が割り込んだ。 

「銀河連邦に警告する。君た 
ちは即座に降状し、我々『帝 
国』の支配下に入れ。さもな 
<ば、連邦星を破壊する」と。 

帝国の機動惑星「レツドア 
ィ j は、対動惑星兵器である 
「ウエイブキヤノン」を使う 
ベく照準を連邦星に向けつつ 
あった。 

連邦政府は、危機回避のた 
め、連邦宇宙軍 ( UGSF ) 

を出動させた。 

UGSF は、レツドアイを 
破壊すべく、1つの極秘作戦 
をまとめた。その名を「オペ 
レーシヨン•スターブレード j 


昨年、大阪で行れた花の博 
覧会にてナ“ n は、ギヤラク 
シアン 3 で ■' スタープレ—ド 
の前作にあたるソフトを開発。 

それは、多人数で目的を達 
成するといぅスト—リーのも 
とでプレイされていたので、 
とてもゲー厶センターレベル 
のものではなかった。 

それを今回' ゲ—ムセンタ 
—にも置けるレベルとして一 
人プレイで楽しめるものとし 
てスターブレ—ドが登場。 










シールドが！ 


一 1 ■: 












m 



敵に囲まれ大わらわ。マジック • ク ij ス g ルに救いを求めるわだし。銭袋も拾お^ね。 



黄金と名南の待つ 

-アドベンチヤー®世界へ。ドラ 
ゴンの財宝を手に入れろ！ 

遠藤ちやら子 





あとも、違うキヤラクタ—を選 
んで再び挑戦することもでキ j 
ますね。 

冒険の舞台は全部で 16 面。 
ステ—ジのラストには手ごわ 
いボスが行く手をふさいでい 
ます。ボスを倒すとステ—ジ 
クリア。次の面に進めます。 

面クリア時(ボスを倒した 
ときね)にはより強力な武器、 
防具を手に入れることがでキ J 
ます。 

愛し S 

マイキヤラたち 

先月にもキヤラクタ—の紹 
介はあつたけど、今月はもう 
少し深くキヤラクタ—につい 
て説明しましよ-つ。プレイす 
るときの参考にしてください 
ね。 

★フアイタ—デレク 

攻撃力が高く使いやすいキ 



フッフ画面です。左上の n ンバ 
スが雰囲気を盛 1 0上げてる。 


ャラクタ—です。ただ、マジ 
ック•クリスタルの効果は期 
待できません。初心者向き。 
★クレリックアルド 
スピ—ドに欠けるものの、 
防御力は目をみはるものがあ 
ります。フアイターと並んで 
使い勝手のいいキャラクタ— 



カエルにな—れカエルにな一れ 
上ク JJ スタルの中のケロタンが 
超フ U チー D 



メガクラッシュとも呼べる危機 
回避の魔法。例によつて体力を 
少し消耗します。乱用はさけま 
しよ〇。 

といえます。レベルアップも 
早いので操作に慣れたいのな 
らクレリックを使うのもいい 
でしよ I つ。 

★ウィザ—ドレジェ 

マジックユーザーの例にも 
れず体力が低いです。が、高 
レベルになつてからの攻撃力 
はすさまじい。体力も後半、 
ぐんぐん上昇します。大器晩 




古来、レツドドラゴンは悪の化 
身といわれております。ドラゴ 
ンの知能は人間以上だそラです。 

先月ちよこつと紹介したフ 
アンタジ I アクシヨンゲーム、 

THE KING OF D 
RAGONS が発売されまし 
た。もラ、プレイしてみたか 
な？ 

よ 5 こそ！ 

剣と魔法の世界へ 

このゲ I ムはフアンタジツ 
クワールドをオリジナルシナ 
リオにそつて進んで行くアク 
シヨンゲー厶です。 

マイキヤラクタ—はフアン 
タジ—の世界では代表的な5 
種類のタイプから選ぶことが 
でさます。 

1つのタイプでクリアした 



おじちやんかつとびの囵。1面 
ボスとはいつてもあなどれない 
つす0 























敵に囲まれだら魔法を使お〇。 
ぐすぐすしていると大きなダ 
メージをろけてしま〇よ。 


マジック • クリスタルの効果 


1^: 

METEOR 

モンスターの頭上に石 
をふらせる 

参) 

THUNDER-BOLT 

モンスターにイナズマ 
を落とす 

物 

F 1 RE•WALL 

モンスターを炎の柱で 
ふきとばす 


FROG 

モンスターをカエルに 
かえる 

_ 

JEWELRY 

モンスターを宝石にか 
之る 




お客さんこつてますねえ。肩お 
もみしましよ。ちがうつて、人面 
鳥の高い高—いはすご < 痛い。 
<5つちやだめだよ。 



ホーネホネ□ック(も/つい so 
て)。スケルトンがバラバラにな 
るときの音がカラカラしててべ 
U — ヴツドです。これは魔法を 
使つだところ。 



ワナにかかつて凍るわだし。竜 
騎士さん助けてちょ -5 だい。で 
も焼かれるのはいや一ん—.ウィ 
ンドウのステ V タスまで凍つて 
るのは笑えるわ。 

I を幻想の世界へひき込んで 
くれるでしょ一つ。 

ぜひフアンタジ ー ワ I ルド 
のだいご味を体験してみて< 
ださいね。この秋は THE 
KING OF DRAGO 
Ns でバッチグーですね。 



なんかべつびり腰だなあ。素早 
いエルフ<んです。敵のスラ V 
ムは空中にバウンドしていると 
きしか攻撃が当た 1 0ません。 



夕日の中で 1 J ザ—ドフンをむか 
え/つつ =：男のロマン よのう。 右 
下の表札みだいなのは 2 P 、 3 
P のウィンドウだよ。 

いっても敵の攻撃とぴったり 
横軸を合わせればいいだけ。 

ところが文で書くと簡単で 
すがなかなか軸が合いません。 

コツとしてはキヤラクタ— 
の影を見て合わせるといいで 
しよ I つ。防御姿勢ではドラゴ 
ンの出す炎なども返せます。 

5ま<使えれば戦いが有利に 


なること -5 けあい。 

ほかにはマジック•クリス 
タルはドリブルして使いどこ 
ろまで運んでいくよ一つにしま 
しよう。ただし10秒ほどする 
と消えてしま-つので注意。敵 
が多いところで使一つほラがい 
いですよね。 

ム—ドにど0ぶ D 

ザ•キング•ォブ•ドラゴ 
ンズのよ一つな世界観あふれる 
ゲ—厶をプレイするとキ J は、 
ただ先に進も5とか点をかせ 
ぐとかにのみとらわれず 、V 
GM 、 グラフイックなどにも 
チェックを入れてみると楽し 
いと思います。 I 貫した世界 
観にもとづいて作られた音楽 
や画面は知らぬ間にプレイヤ 

竜騎士は手強い-.そのラえ U ザ 
— K フンまで現れたとあつては 
だまりませんよ。ちなみにウイ 
ザードの防具はフロテクトネツ 
クレス。魔法のかかつだ首飾り 
のよ^です。 



成型です。マジック•クリス 
タルの効果も一番高いキヤラ 
です。 

★エルフラベル 

素早さは I 番で飛び道具の 
弓矢を操ります。遠くから敵 
を攻撃できるのは非常に有利。 
宝箱のワナにもひっかかりま 
せん。しかし、体力は低くレ 
ベルアップも遅いです。のろ 



ホ—ネホネ□ツク(古いかし5 
?) 地面がたがやしだあとの畑 
みだいじやあ— 1 0ませんか。 


いキャラクタ—の嫌いな人に 
はおすすめです。 

★ドワ—フバルガス 

攻撃力もなかなかのもの。 
その体型のため敵の攻撃もく 
らいにくいです。ジャンプの 
滞空時間が長いのは有利なの 
かな? 

このよラに個性的なキャラ 
クタ—がそろつているわけで 
す。と〇あえず一般的なフア 
イターでプレイしてみて、慣 
れてきたら好きなキャラを選 
んでみては? 

操作系について 

このゲー厶には防御とい一つ 
特殊操作があります。特殊と 

なんて美しい背景なのでしよう 
p 下方からのラ V テイングはム 
—ドばつぐんよね—。おそ<な 
りました♦か自分のウインドウの 
説明をしましよう。左から自分 
の顔、武器のレベル、防具のレ 
ペル、回復の葉(残機数ね)と 
なつています。上は体力、総合 
レペルです。 
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発売されてほぼ 一 力月たつ 
た 「 wl!f mapN 


然非常べルが鳴り、宝石店の 
ドアをぶち破って、 3 人のギ 


3/もうプレイしてみた ^ h ング野郎が飛び出してきた。 


メストプレ I ヤーもたくさん 
いるはず。 

さて、2回目の紹介 S ワン 
ポイントアドバイスは一面か 
ら I 気に7面までを特集 N ま 
ずは基本的な遊び方を前堀®, 
補足と I 緒に改めて紹介する 
ことにしましよ一つ。， 

さつそく、紹介していこ-つ 
!という前に忘れちやならな 
いスト—リ—から今月世スタ 


まず初めにゲ—厶全体を通 
して覚えてほしい 3 つのアド 
バイスから列記していきまし 

ょ I つ。 

その1、「敵をたくさん出 
現させない」 

言い換えると「少しずつス 
クロ—ルさせる」ということ 
になりますね。 

多人数でプレイする場合以 
外ならこのタイプのゲ—ムは 
地道に進んでいくものです。 
あせらずに敵を確実に倒すこ 
とを心がけましよう。 


ぎで^^ャング団 
のサ — $ は、出 
一 S 会い頭に木—！ >1 •シ ； TTW 
,親 .3 S ' 歳)と P 面から 
衝突—■その勢いで、ス///サ— 

スの右手から宙 H 飛んだ大き 
なダ^^モン. K は、3も^— 

ろ-つに、キャンディ—と間違.. 
f たマギヤ Y ゾンプ V , ゾ (次 
女 .1 歳)功 4 f = I にスポッ^, 

わてた^ f// 4：!—スは、マ1| 

ごと^'、ッコしてダツシユでエ -\ノ 
スケ—プし t のでありました みクを多用. 
ギ—ツ " IJ 叫んではみた 
の 、I 瞬の出来事に呆然 

3- ちすく^!シンプソン I 


スプリングフィ—ルドダウ 

ンタウンのある昼下がりの午 
後、シンプソン I 家が宝石店 
の前にさしかかつた瞬間、突 

1 i^M M 



その2、「敵のアルゴリズ 
ムを見切る」 

敵は必ずプレイヤ—の右横 
か左横を狙ってゆっくり移動 
します。アルゴリズムを見切 
るといっても、この「右」^ 
「左」を見極めればいいだ TX 
です。 

さらにいつてしま - つ^;!こ 
のア^5リズムを見極め/ C 上 
プレイヤ—が行一攻撃方 
ケきく 2つに分けら^/#. 

ま-です。 

それは'「敵と重なって攻撃 
|丫座標をず^す」と「ジャ 
ンプアタツ-座標をずら 
す」です。前者は主に対ボス 
に、後者は主に中ボス、 

敵に活用します。後者の詳し 
明は次項！ i て。 



類あります。遅い鈍角のもの 
と速い鋭角のものです。が、 
主に使一っものは後者の速いジ 
ャンプキックで、慣れない5 
ちは失敗して前者の遅いジャ 
ンプキックになる場合も多い 
でしよう。 

でも、このゲ—厶では失敗 
し Mte タメ—ジを®^^ 1 )| 1 4 J 
紙少ない § r 案外、安心して 
ジヤンプキック#連発できる 
こ aKj 思います。 

速い认ャンプを出す n ツを 
教す。ジャンプボタンを 
気持ち長く押してアタッ：ボ 
タンを押してください。ぼら、 

ょ r 

速：^ンブ^^クが使え 
る瑪#はも-っ I つあひます。- 

ィールド上に時々落^*^ 
、るアイテムのモップや八ン又 
I を取ることによってザ n 敵 
はすべて I 発で倒すことがで 
きるのです。これははっきり 
言って 一 つれしい。 

さらに M : モップや八ンマ— 
は中ボス、ステ—ジボスに対 
強<、武器を ^!^ T 

_霄養_タメ 

/ソを与えることができます。 

\1なみにモップは振り回す 
武器で八ンマーは振りおろす 
です。ジャンプアタック 
では両者に違いはありません。 

では他の武器のパチンコや 


その3、 


-ic 




ボウリング b a 吕が出たら取 
@ャンプアタッ1-‘るべきか否か?答えは「モッ 
プ、八ン1を^^ていたら 
取らない f 何先持ってなかっ 
/6取る: r す。喊マ 
—を磬んだ^口 Ttc ゥリ^ 
投げる r 時，がかかるこ- 
を付け加-^^ きまし よ 一つ。 

この項表^:なってし 
たが最後に#,1つ 
だ^モップと八ン 
ん4まうとなく^^ます。1 
つら！^です、^2^:|_ 
ク4ノし i ^ ryvlTI - 厶はなくな 
取ったモップ 




と八ンマーは絶対にな<さ#: 
いように努办し r < ださい_: 
面、チエツ％^イン 


さて、基本を分かつていた 
だいた上で、各面の注意すベ 
キ」ポイントていきま 
しょう。； 



3匹以上敵が画面±1に出現 
している場合、まず敵か H # 

れて敵を迎え5つ体勢にな N 
ことがポイントになります。 
この状態で前述したジャンプ 
アタックを行-つわけです。1 
面はこれをぜひマスターして 
^-ださぃ。 

f 投げられる物がいくつ 
かあす。余裕がでてきた 
ら使つ—るのもいいかもし 
れません^!木鉢、原子爆弾'. 
看板、バス^^)。 

隠れキャ11^車55 
1のときのみ)^^の中の2力 
































爆弾は取らないほ〇ガいいかも。 


この面で登場するニユーフ 
H イスは傘で攻撃する緑ザコ、 
ゾンビ (2 タイプ)です。傘 
の緑ザコは帽孑ザコと同様の 
攻撃で0<—ゾ、^^^のゃ 



ジヤンフアタックは基本です。 


つは上(もしくは下)の2匹 
を倒せば反対側の2匹は地中 
に潜つてしまいます。 


赤い色のゾンビはすべて完 
全に倒しましよ-つ。パチンコ 
があるはずなので狙い撃ちが 
できます(ちなみにジャンプ 
アタックをしようとしてもパ 
チンコが出てしま-つのでご注 

mso 



左中央のガイ n ツも取れるよ。 


ボスは「お約束その 2 J のパ 
ターン、「重なって攻撃1発 i 
上か下に逃げる」を繰り返し 
ます。ボス直前に出てくるボ 
ウリングはぶつけましたね? 


す(背景にも Jf やらうごめい 

てます)。 

少し進むと3杯まで取ねる 
ジユースとドーナツをくれる 
屋台があ D ます。ジユ—スは 
取つては投げ、を3回繰り返 
せることになりますね。 



ホーマ—はボウ U ンヴ好きだか 
らね。 


BONUS 1 

風船膨らまし競争です。連 

射してください。1位 ( W — 

NNER ) の人のみ、エネル 

ギーが半分量与えられます。 


両方とも取り忘れのなきよろ…。 

コ|ヒ—カップ直前で得ら 
れる八ンマ—はこの面の必需 

品です。ジャンプ八ンマ—ア 

タックを活用してください。 

背景にゴリラのいる屋台に 
は近づかないでください。ザ 

n が隠れていて飛ばされてし 
まいます(ゴリラにも注意)。 
木の中には例によってフル— 
ツが隠されています。 


S I 


氏 G E 2 


スタ I 卜して画面中央の小 

さい看板をジャンプアタック 

すると隠レフードが出現しま 


3? 


91 


す 

れ 

忘 

ち 

K 

- 

フ〇 

しね 

隠に 



近づけばこ^なる。 

クマの背景が現われてきま 
した。ちよつとランクの高い 
緑色のザ n も多数、出現しま 


fl 


す。ここはクマに近づいて才： 
リを破らせ、敵にダメージを . 


倒していきましよう。シヨー 
タイムの書かれた看板の隠し 


与えられますが、心配な人は：フードも.13忘れなく。 



白ウサギ(ビンキ I )の登 
場です。こいつは他のザコと 
同じ要領で攻撃で吉ます。問 
題は同じく初登場する帽子を 
投げてくるザコです。プレイ 
ヤ—と丫座標が合 -5 と投げて 
くるのを見切り、投げる瞬間 
にジャンプしてジャンプキツ 
クをくらわせてあげましよう。 

帽子ザ n には気をつけよう。 





ボスは八ンマーを持つてこ 
られれば十数回の攻撃で倒せ 
ます。持つてこられるかどラ 
かがポイントになつてきます 
ね。 

八ンマ—がない場合は長期 
戦を覚悟してください。ボス 
は3回ダメ—ジを与えると 
(もちろん、ジヤンプアタツ 
クで)プレイヤーに突つ込ん 
でくるか、爆弾を乱発します。 
3回目の攻撃のあと、ジャン 
プしてよけましよう。 


S I 


age 3 


2面と同じく、スタ—卜地 
点の大吉い木の左上にチキン 
が隠されています。 


13 
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[Hey, wake up 
[and find Maggie! 


HIT BUTTONS 
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BONUS 2 

早起こし競争 

早く叩き起こして、マギ— 
を追え—•《方法》《褒美》は、 
巳 0 2:331と同じです。 


stage 7 

チヤン^ ^ B ( テレビ局) 

目が覚めて、 
マギ—を追い 
かけ、着いた 
場所がテレビ 
スタジオ。 

中では、二 
ユース番組や 
SF セット、 
おまけに歌舞 
伎のセツトま 
である。それ 
^ ぞれのセット 
!だ に合つた敵た 
i ル ちを倒しなが 
ら''最後に、 

で 見事な太刀さ 
W ばきと軽やか 
^ な歌舞伎ステ 
こ ツプで攻撃す 
る歌舞伎役者 
と対決する。 


ということでラスト1面を 
残して今月はここまで。待て、 
次号= 


? 

©! 

な 

方 

見 


、つ 

.>,r 

! 忒 
X ! で 
狙う 
を こ 
卜 向 
ツ.ち 
ポ本 
□ 日 




stage 6 

ドリ|ムランド(夢の中) 

不覚にも滝に落ちて気絶し 
たプレイヤ—は、夢を見てし 
まいます。プレイヤーは夢の 
中でも戦います。でも相手は、 
日頃自分が気にしている物や、 
こだわつているアイテムたち 
です。最後に ホーマー 愛用の 
マイボ—ルとなぜか戦つてし 
ま-つのです。 


羽がついだド—ナツ。 V オン U 
ンヴもあり。 


ボスはツインズ。直接ザコ 
敵に指令を出し、なおかつ力 
ジノの番人をしている双子の 
ボスです。乗っかりのぶん回 
し攻撃と分離しての攻撃の2 
タイプの攻撃方法を持ちます。 
乗っかりのときは丫座標ライ 
ンずらしの攻撃で分離したら 
小さいほ5を重点的に攻撃し 
ます。ジャンプキックは使い 
ません。 



分離中は小さいほろを狙え！ 




♦ 


では、4面からは、さわり 

をチラリとお見せして、ラス 

卜の大団円への期待を高める 

ぞ— ■ 



ギャングのアジトは実はモ 
I の店。店内をメチャクチャ 
にされ、怒るモーを通り過ぎ 
た後には、安 m を妨害され、 
酔った勢いで凶暴?になった 
用心棒がお相手する。 



またまた秘密の出口から抜 
け出たところは、いつか八ィ 
キングに来た山岳地。岩棚を 

飛び越え、滝を通り過ぎると 

大吉な洞穴から〃グリズリー 
I ."と叫んで攻撃してくる変 
なクマ?との対決。 













































バトルロイャ 70^^ ド 
は好きなレスラ^^を 
選んでゲームを開始。^ 


利をつ/ 


君は WWF (ワ^-ルド•レスリンク:^エデレーション)を知って L 
u 超^^# •ホーガン〃 4 

‘暴走戦士リ-ジョン•オフ•トウ-ア-ズ)"なとを擁する_ 

f M \ | 鎌^^&る主囊レ參を実名で登_ 

胃必殺,技現し€究極の;/ロレスゲ_ 
灘"こ^)ゲ-ムを卷ブ□レス i 7 ァ.は名乗れない j 
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’獻 



fir 另醒 

輝 i 声 
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10 月下旬発売予定 21，800円（税別) 


最強の騎士道伝説/剣と魔法の 3D 世界。待望の RP 
G 要素満載アクション巨編。•簡単操作で攻擊、防御。 
迫力の 3D 画面。•超巨大キャラクターが次々と目の前 
に。籲ゴールドをためて強力な魔法の剣を手にせよ。# 
経験値でパワーアッズ⑩ 2P 同時プレイ•途中参加可能。 


@50 メガロムカセット 


46 メガロムカセット 


b 巧ボ孤 


ネオ•ジオ全国取扱店 




1 


ij 


_一_ ■钉扁任で％ 
^4， « ン 

隱.、 . 

is 

壮絶なスケールの パワフル SF ベースボール。過激な パ 
ワ ー、 未体験のスピード/2020年、ついに野球は進化し 
た。•未来感覚あふれるグラフィック•超個性的な全 
12チーム。女性選手、野球ロボも登場書驚きの新ルー 
ル。賞金でチーム強化も可能。 #2P 対戦プレイ可能。 


■北海道 

茶屋碁盤店••…0011 -241-6423 
ソフトハウスビ7ティ0011 -894-8639 
オモチャのポパイ..，》)166-3卜8544 
子熊北広島店… S 011-373-0109 

■閗東 

ヨドバシカメラ新宿西口店 

.003-3346-1010 

池袋ビックカメラ -003-3988-0002 

博品館 .003-3571-8008 

キディランド原宿店 

. B 03-3409-3431 

メッセ•サンオー ...003-3255-3451 
マルゼン無線秋葉原店 

..003-3255-7792 

ゲーム天国竹の塚店 

.003-3855-7808 

TM ゲームクラブ玉屋 

.003-3323-5524 

ティーワン中ネ播店 

.003-3825-2311 

7^クラ .003-3642-8741 

村リヤ . 00422 -21-1258 

忠実屋東大和店 00425-65-1121 
忠実屋クランツ新稲毛店 

…… . 00472 -79-4611 

忠実屋川口店 ••• n 0482-25-1155 
忠実屋鶴ゲ島店 ••• B 0492-86-5211 
忠実屋十日市場店 0 045-981-8911 
忠実屋橋本店…150427 -74-7500 
忠実屋湘南台店••侧 66-45-3911 
忠実屋綾灌店 一《)467-76-8111 
忠実屋伊勢原店… 00463-92-1213 
サン家電羽村店…®) 425-79-1211 
サン家電豊四季店…〇047卜46-2710 
サン家電所沢店… B 0429-39-5117 
ボニーランド東晃店 

. 00423 -94-6580 

ホビボックス KIZ … 00472-68-6689 
ベビ-センタ-まじま00437 -87-7310 

ファミコン屋イーグル 

. 00473 -53-8999 

T . T.C 佐原店…… B 0478-52-4166 
メロディー BOX 成田店 

.00476-92-7452 

^ .00492-26-1111 

ロヒンソン春日部店 

.00487-63-1111 

ロヒンソン宇都宮店 

. 00286 -27-8111 

タントム行田…… 00485-53-2900 

東洋電気 . 00429 -24-9211 

ドラゴン小手指店 

. 00429 -25-1414 

BiBi . 00487 -74-6890 

ゲーム天国草加店00849 -27-5960 
ドキドキ冒険島西川口店 

. 00482 -58-4774 

ヤマダ電機コンピューター绾 

前橋本店 .00272-35-2266 

ヤマダ電機テックランドコンビ 
ュ ーター館 

渋川店 . 00279 -24-7766 

ソフトショップラム00272 -53-7594 
わんぱく小僧伊勢崎店 
.00270-21-0241 

わんぱくこぞうアムロ 

. 00273 -26-8089 


ソフトヒア横^店 0045-312-8396 
フジランド秦野店 S 0463-88-7666 
フジランド茅ヶ崎店 B 0467-58-1141 

ピッコロ .00468-88-3715 

ビデオ LOOK 竜ヶ崎店 

.00297-64-5333 

電商 . H 0286-35-2716 

ゲ-ムファンタジー 00284-62-6926 
■北陸/中部/信越 
MORIJI 2 ……00208 -25-0828 

ファミコンハウス夢ランドタッチ 

. 00263 -54-2501 

田中書店 .0025-267-0142 

ブルート西中 野 店 00764 -22-5078 
ホリデー小杉店… B 0895-24-6262 
BIG 福井店…… B 0776-24-4090 
BIG 武生店……00778 -22-8840 
ファミコンショップ BIG 高尾店 

. 00762 -96-0244 

メディアサボ-卜… SO 脱- 47-5681 
ファミコンランド 瑞穂… H 052-834-9036 

ファミコンショップミュージアム 

. B 052-915-9596 

まんか囑茶マイケル 

. 0052 -902-5036 

童夢 .80565-27-6065 

EBBA . B 0532-62-5400 

マツウラエンゼル B 0532-52-5682 

サムシング . 00532 -48-6663 

ピッコロ本店……005338 -4-6521 
よねや夕仏ゾ-ン B 0566-82-0106 
チャイルド柴田七宝店 

. 0052 -442-0538 

ホビー プラザトラヤ 

.00568-77-5453 

トマト新岐阜店… B 0582-65-5511 
平和岡本店……00577 -33-8124 
ファミコンランド 関 美 濃 店 

. 00575 -24-5321 

河合無線 . 00592 -26-0111 

大石屋 . B 0592-28-0597 

ワシバ 流通 .00592-34-7317 

ダイコクヤ . 00536 -28-3462 

ファミコンショップ中部 

. B 05925-6-4609 

忠実屋御殿場店 00550-83-4021 
■近畿 

エキサイト梅田店 

.006-362-1141 

エキサ仆三飾店 006-374-3311 
エキサイト日本橋店 006-634-1141 
キディランド阪急三番街店 

. H 06-372-7701 

上新電^ J & P コスモランド 

.006-634-1511 

ソフマップ .006-647-0562 

そごうホップ .006-647-2211 

くるみや .006-953-0550 

EYE LAND …… 006-460-7377 

あすなろぶっくり •••006-714-6067 
ファミコンショップ r ラジン 

.006-704-2407 

ファミコン倶楽部池田店 

. 00727 -52-4663 

ファミコン倶楽部香里店 

. 00727 -31-3991 

ファミコン倶楽部布施店' 
.006-783-6485 


ファミコン 倶楽部高槻店 

. 00726 -85-6126 

ブルート布施店 S 06-784-1365 
ヤンマート-イ寝屋川店 

.00720-28-0985 

倉橋玩具 . S 06-362-1141 

ビデオラック . 00726 -37-5858 

マミ-の店 . 00720 -57-4677 

ワールドアオヤマ千里山 

… • …… 006-330-3251 
トイプラザ泉大津 

. 00725 -2 卜0931 

イェロ- パック …… 0075 -343-4860 

才-ク .0075-391-0391 

ぃのしし堂 . 0075 -69 卜 8807 

ダイマル須磨店… G 078-791-3111 
おもち?>のキタオ -0078-974-7558 

ファミコンショップタイガー21 

.00798-46-7923 

加古川そごう……00794 -21-2111 
遊遊倶楽部ふじ… G 0794-32-0011 
アビ-口-ド ……00795 -23-5978 
クロべェ杭瀬店…… 006-488-0849 
丸正百貨店…… B 0734-31-3131 
おもっちゃまん和歌山 

. 00734 -53-2355 

わんぱくこぞう草津 

. 00775 -63-0992 

サンクス . 00748 -63-0522 

上新電気郡山インター店 

. 007435 -9-2221 

コンピユ-夕-ランド天理 

. 007436 -4-1261 

■中国/四国 

呉そごう . 00823 -27-2111 

ヤマダ . 00878 -66-5511 

野田屋電気…… 00878-51-4545 

井上電機 . H 0877-75-2503 

松山今治デパート 

. 00878 -66-5511 

新橋デパート玩具売場 

. 00895 -22-4600 

ロックマン . 0)895-24-6262 

■九州 

博多井筒屋 •••0092-43 卜1141 

ザ•マンガ .0092-623-8811 

岩田屋 . 0092 -721-1111 

西新岩田屋……0092 -821-1111 

こぐまや . 0092 -671-5829 

駅前書店 . 0093 -631-0341 

わんぱくこぞう本城店 

. 0093 - 691-8371 

ビデオハウスオルゴール 

.. 00948 -24-6936 

ファミコンショップアグリ 

.0096-389-8902 

ァサヒ電気 . B 0985-47-2111 

ファミコンショップエー 1 7ン 

. B 0982-37-3371 

レンタルビデオエーワン 

. 00982 -34-9091 

宫崎特価図書中島店 

. 00982 -35-3171 

宫崎特価図書高千穂通り店 
. . .00982 -35-8837 

レンタルビ辦ップ 

. C 0992-82-3668 


•ネオ•ジオのことなら、なんでもおまかせ。 

ネ方•ジオ/3んて6相談室 I 關局中/ 

006 ( 338)8188 

通信販売のお問い合わせ、ご希望の方は“通販フリーダイヤル” 0120 (06)8058 までお電話 
で。ネオ•ジオの詳しいパンフレットご希望の方は、本ページの資料請求券をハガキに貼つ 
て職業、年齢を明記の上〒564大阪府吹田市豊津町 18-8 号 ㈱ SNK 資料請求係まで。 


好評発売中 21,800円（税別) 


2020年スーパ ー ベースボール 































































































































The Future Is Now 

SNK 


うわさその 2. 


f 


うわさその 1. 


f 


スティック型 3 ソトロ-ラ”つい邡ら U、o 

それもネオ•ジオ。操作性抜群のスティック型コントローラが標準装慊なのは 
ネオ•ジオだけです。 



他？のマシン。 


n すいゲ-ムカセットがぁるら I い。 

それはきつとネオ•ジオのロムカセットでしよう。ぎっしり□ムのつまった 
大容置ソフトを動かすハードも最大330メガロムアクセスのぶっとびパワーで- 


うわさその 3. 

立体サクソド f 
遊べる卟、〇 

そのとおり。ネオ•ジオなら独自の3次元 
立体サウンド「スフ エロ シンフォニー」が 
体験できます。そのうえ PCM 7 音で 
しゃべったりしてとてもリアルです。 


うわさその 4. 

ゲーセンの最新ゲ_ム” 

手 K 入るら I い。 

本当です。ネオ•ジオさえ持っていれば、ゲームセンタ- 
などで活躍中のネオ •ジオ MVS とまった く 
同じゲームが、超低価格で楽しめます。 



• TV は別売となります。 • 画面はノ、メコミ合成です。 



キャラクタ容量最大64 メガだから、アクションが多彩。発色数65,536色だから、 
グラフィックが美しい。スプライト同時表示数380個だから、ちらつかない。音声 
合成7音と3次元立体サウンドだから、音がリアル。メモリーカード対応だから、 
バックアップも超便利。16ビット *8 ビット CPU 両搭載、直接ロムアクセス最大 
330メガだから、大容量ゲームが自由自在。これらの劇的世界を体験できるゲ 
一厶マシンは『ネオ • ジオ』だけ！ 

メガ離せなし、うわさのゲームマシンネオ•ジオ 

NEOGEOS ; 圆 
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株式会社 パ^^^ 


本社/〒606京都市左京区下鴨松ノ木町 35-1 TEL.075(723) 0358(代) FAX.075(723) 0368 
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日月24、 25 日に®屋で「ナ 
イスト j 「ワルキューレ」(キ 
ング発売）の各プレイヤーに 
よるビデオ発売記念イベント 
「これが私のプレイだ!! j を 
開催。 

今回2作品のうち「ナイス 
卜 j は超究極プレイの連続の 
ビデオ 。 H I M 、 WAT、MA 
C 、 まさし君各氏によるビデ 
才の解説を聞きながらの究極 
プレイにお客さんは全員驚愕。 


漆—_ 



圧倒的!!コナミ渾身の力技!！ 
っい IZ ステージ紹介だ!ゼクゼクス 

ニュ—ゲ^ • 4%チヤ C /7 

2 もうすぐ会える！！ __ 士 SD ガンダム 

8 スペースバトルは君のもの！ プ fC 

10 巨大キャラが駆け巡る! ザ•キンク•オフ•ドラゴンズ 

12 3面まで攻略もやるぞ！ ザ •ジン:^: /X 

124 たまらないにのスピード感！ レ—ルチ；!:イス 

125 アミを張れ！ ス K イターマン 

126 待望のアイレム横シュー ギャロップ 
127擊てば擊っほど/《ワーアップ!！ サつ'ラ 9 

122 NEO^GEO 2020 SUPER BASEBALL 

ii 8 ァイ•ァム•ナンバーワン WWF レツス il / フェスト 

脱出 I 大気圖 
齦河棚略 

20 悪の軍団をたたきっぶせ! サンダークロス n 
24ヮンダ-3 後半まで一気にいくそ 

24 シューテイング チヤリオット 
27ァクションルースタ—ズ 
120 パズル ドンプル 
3〇 気合の徹夜攻略だ！ 

36 誌上ゲーム大会受け付け中！ 7( 5 ンバーマン 
39 生きて帰れるか！ クライムファイターズ2 
42 ハンドル操作命！ ラッドラリー 
46 まだまだ煮詰める！ デスフ W ド 

スト*トド7ァイ 9 HI 

59 対戦地方巡業開始まずは長 野 ニュースター 
78 トレンドパターン W 
8〇 ダルシム小傕対戰免許皆伝 
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⑩このダンゴ虫を倒してから F を撃つ。 


◎中ボスを倒しだ直後にすぐ F を取る。 


②中心で動かないで撃ち、太レーザーを 
溜めだら上か下ぺ。 



挪回驗 n 


: FRS - N , □ 


しよう。せめて、オプション 
を3つ装備するまでは油断し 
ないように。後ろからくる3 
機の中型機は、実は出現して 
ちよつとは当た〇判定がない。 

中ボスは、普通に倒したほ 
5が楽ではあるが大道芸安全 
地帯もある。そこは正面のレ 
I ザー発射口に少しめりこん 
だくらいのところ。画面右上 
の 「2 P 」 表示の2と P の間 



②真ん中を先に倒してもいい、 


③画面の中心に <^ そう。 



@上へ上が 1 0つつ攻擊する。 


に自機の先端を合わせた位置 
で縦座標をずらせて中ボスと 
重なれば OK 。 



⑤常に弾を弾ち込むよ^にし 
ないと///二 CDVK に当だる。 


a^Q^i 

小惑星一;部 


この面はスタ—卜してすぐ 



⑦このラ V ンで擊つと中型機 
を早 < 倒せる。 




に上ル—卜と下ル—卜に分か 
れている。難易度やスコア、 
その他を考えても下ル—卜の 
ほうがいい。下ヘスクロ—ル 
して、すぐ見えるカプセルで 
F を取る。この F で柱の陰に 
いる砲台を I 掃する。中ボス 
の安地は、先月は真正面から 
入る方法を紹介したが、実は 
後ろから回り込んでも平気だ。 
でも無理して安地に入るより 
も' 写真の方法のほ5が楽。 

ボスは写真を参照。 



今回は、全面を攻略。 

6面のレ I ザーパタ 


海載。圃 


これが奥の手だ= 

先月号で.一^ -4 面は軽く攻 
略したが、 In インで4〜5 
面までいければ、実際のとこ 
ろ、つまるところはそ-つはな 
い。基本はもちろんフル装備 
で進むのだが、ど一つしても先 
に進めないとい I つ人は奥の手 
を使-つしかない。パワ—アツ 


プを2段階で止めておき、才 
プシヨンも2個しか取らない。 
つまり、ランクを下げたまま 
進むのだ。これで今まで以上 
は先を見られるでしよ1つ。 

ただ、注意してほしいのは 
武器チェンジ。フルパワ—に 
なる前に他の武器を取っても 
1段階パワ—アップしてしま 
い、今までわざと取らないで 
$たのは' すべて水の泡と化 
してしま I つ。 


カプセルの?を取ると6 
□ □□点入る。これで稼ぐ 
わけだ。そこで、その?力 
プセルを取るのにも、ちょ 
つと頭を使 I つと荒稼、ぎが可 
能となる。 

そこで登場するのが先ほ 
どのランタ下げ。オプシヨ 
ン4個で、シヨット1段階 
(パワ—アップを1個取つ 
た状態)で進むと、復活時 
に出るアイテムが出てくる 
のだ。この方法だと、1周 
クリアした時点で11□万 
を超えるスコアが出せる。 

しかし、も-つ頭のいい人 
は気づいたかもしれないが、 
通常、オプションが4個つ 
いてシヨツトが一段階とい 


- つ状態はありえない(プレ 
ィしてみればわかる)。 

ではど I つするか?とりあ 
えず簡単なやり方を書いて 
おこラ。 

赤編隊を倒すと吉、最後 
尾の敵を残して少し泳がせ 
て、次の赤編隊が見えたら 
倒す。 

すると、オプションカブ 
セルが画面内に2個でるこ 
とになりますよね?そこで 
まず2個取り、次の編隊で 
スピ—ドアップを取り、次 
の編隊で N か T を取る。そ 
の次の編隊をまた1機泳が 
せ、次の編隊が見えたら倒 
す。これでショット1で才 
プシヨン X 4 にできる。そ 
I つしたら、 F か L を取つて、 
なるべく使わないよ|つにし 
て、?を出しまくつて稼ぐ。 


次は、まだクリアしていな 
人のための全面攻略に入ろ I つ。 

今回は、文で説明するより 
も、見て覚えてもら5とい I つ 
ことで、写真を多く使つてみ 
た。 


^^ Q ^ c = 

小惑星地表 

まず、パワ—アップに専念 


ランクを下げて 
稼ブ H : 
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心 


, w 減— j 銀河: mii . ハ:激戦から3年、 




第 e 回： 
调目全面攻略編 


■ 酬回 as 


サンダ 



⑪中心の丸い盾を壊さないと 
第2形態にならない。 


_0嘗 

スベ—スコロニ— 


この面で気をつけるのは、 
中ボス、後方から<る中型機 
2機 X 2、スプリングロッド 



⑬スぺ I スタンクは、画面内 
に3機出て<る。 


地帯の3力所。 

中ボスは、オプションの弾 
で弱点(目)を狙うか、スぺ 
シャルウエボンのクラッシュ 
で攻撃する。クラッシュで破 
壊したら、自機のシヨツトで 
残骸を撃たないと、いつまで 
たつても残骸が通路をふさい 
だままとい-つことを覚えてお 



⑭オフシヨンをこの V 5 い広 
けて、上下一度に破壊する。 



⑮広 V なつだところでクラツ 
シユを1発使~っ。 



⑯レ—ザ—より激突に注意。 


こ-つ。その後の中型機2機が 
01回くるところはワンテンポ 
置いてもラー編隊くる。 


プツシユロッド地帯は写真 
で説明しよう。(写真⑯、⑲) 
ボス第1段階は、画面 I 番 



⑰あらかじめ、スぺースタン 
クを擊てるところにオフシヨ 
ンをのばしてお<。 



⑲上の砲台を壊し、すぐにレ 
パ—を下に入れてワインダ— 
で下の砲台ち壊す。 


後ろで上下の動キ J のみで避け 

よ一つ。 



⑳ホ—ミン<7が4機見えたら 
後ろへいつて、まだ前のほ/つ 
で待つ。 


敵前線基地 

この面は、地形が複雑で弾 
が見にくい。意外に、クラッ 
シユが使える。 I 番嫌なとこ 
ろは、写真 ㉒ のところ。 

ガス地帯はラインをあらか 
じめ合わせておくと楽。ただ 
し無理に合わせよ5として追 
いつめられないように。 



㉑ 破片が6つ。弾が通ればラ 
V ンを変える必要はない。 



㉒ クラッシュで I 度に吹き飛 
ばすと簡単。 



㉓ オフシヨンを上下のガス管 
の位置に合わせる。 



㉔ 最初に 5 WAY 2 回 i 舌-> 
5 w AYi 舌…の V りかえし。 
実はツインを取つて画面一番 
下で、左足に当たらないギ U 
ギ U の位置が安地。 























サンタークロス n 



㉛ 上にオプションをのばして砲台を出現 ㉚ 分岐はどっちに進んでも可。 ㉚ 後ろから□ボット X 2。ツイン以外な ㉝ 破片は後ろにはこない。しかしホーミ 

と同時にしとめる。 ら前に引きよせて回りこむ。 ンヴガさむい。 


敵巨大戦艦内部 


内部に入るまでは、ノーマ 
ル弾で進むよ I つにしよ-つ。 
ビストン地帯の手前は、ア 



⑳艦橋が弾幕を張つて<るの 
で、速攻で艦橋をつぶす。 



⑳艦橋(大)の安地。この他に 
もここの安地は多数あり。 



㉗ 自機を<7ルグル回して下の 
砲台に当てる。 


—ムがいきなり伸びて<ると 
ころがあるから、締まる前に 
抜けるか、ァ—ムが伸び切つ 
て止まつてから抜けてもいい 
(完全には締まらない)。ビス 
トンは、完全にラインを合わ 
せれば、動かずに通れるが、 
合わせが難しいので普通に通 
つたほ-つが簡単。 


ボスは画面左端で小さく上 



㉚ 落下 n ンテナ2台目。 


下に動くだけ。 



㉜ 最後のコンテナ。右スクロ 
I ルするとき落ちて<る。 



㉝ 赤い弾を擊つ砲台は壊せる。 


空洞惑星〜 

アステロイドベルト 

なんといつても引つかかり 
やすいのは中ボス手前。弾を 



㉞ このザ n は正面にいれば横 
には弾を擊たない。 



㉟ このよ/つに分裂するので、 
画面前のほ^は危険。 


避けきれず、前のほ-つへ逃げ 
ると、中ボス出現時の岩が飛 
んできてやられるとい I つ I 種 
のトラップだ。 

後半のレ—ザ—地帯は全部 
で 18 本。これは全部のレ—ザ 
I を写真で載せたので(完全 
バタ—ン)参考にしてほしい。 

ボスの第2段階は|番下が 
レ—ザ—に対して安地。ただ 
し、下からくる赤い弾に十分 
注意すること。 

^守〇^ヲ 

敵本陣 
最終要塞内部 

地形と I 体化していて白い 
弾を横に連射している砲台は 
ときどき、自機を狙つて撃つ 
てくることがある。 

先月号では、前半はブーメ 


ランで、後半はツインで、と 
書いたが、それはせいぜい1 
〜2周目くらいまで。|番い 
いのは、6面でツインにして 
ずっと7面を進む方法。 



© F で壁の向こうの砲台を始 
末。 



㉚ 出だ、前作に引き続き登場 
のサンダ I バ I ド。ツインで 
早めに擊つて押されないよ*5 
にしよ/つ。 



⑰ここで背景にぶつからない 
よ-5に。 
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㉞ ここが安地。その他、画面左下ギ 1 J ギ ㉝ レフ IJ カコア地帯。波状に出るものと ㉜ 上の砲台はツインの後ろの弾で壊す。 

IJ のところち安地。 直進して < るちのがある。 





㉚ 3本目 


㉛ 2本目 


㉚ 1本目 



ir 


㉜ 7本目 


HPH _HL 、 ] 


⑪ 6 本目 


⑩ 5 本目 


㉚ 4本目 


gjUfc -' …” • 

81 

■1^^ HSHhI i n wWmM 

lipoid [i 

⑯ 11 本目 ⑮ 10 本目 ⑭9本目 ⑬8本目 

BS^SS^Hpi ■BwmmII^mIPI 

9 HHBE ! 

㉚ 15 本目 ⑲ 14 本目 @13本目 ⑰1?本目 

省'， . - ^'打卿 ■ 


<r 


㉞ レーザーの上下の青白い部 
分は当だり判定はない。 



㉝ 18本目 


㉜ 17本目 


㉛ 獅目 


wr JJ ： b 浪 t _』：! 銀河夫攻略. 


見えない 

恐怖の難度 

1周目をフル装備でクリア 

すると、2周目からはスピ| 

ド1速残るほかは、装備なし 

でスタ—卜する。2周目以降 

は弾が多くなり、敵が堅くな 

る(実はこの堅さがネック)。 

難度は5周目まで上がる。 

限界まで挑戦しよ 一つ！ 
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アーマーの 部品がとんできてる 
のが見えるかな。 



僕は昨日の夜、太腰神 11 ラー！!と載つている夢をみた…この上なく餹い戰いだつた…… P 

チャリォット 

CHARIOT 


パネ s けの敵(以降パネ) 
X 2の後ろにいるイガイガは、 
上の奴を撃ちながら下の奴へ 


上下と黒いザコが単体で出現 
しますが、赤のワイドシヨツ 
卜なら画面に現れる前に消え 
ているはず。直後に後ろから 
真ん中、上•下•上•下と計 
5匹出現。出ると同時にしつ 
ぽをぶつけにいけば全然問題 



なし。むしろ注意を払5必要 
があるのは、前方で首を伸ば 
して弾を撃ってくるビックリ 
箱のよ一っな敵。この弾の間を 
抜ける自信のない人は、一番 
上か下にへばりついてやりす 
ごして <ださい。 

その近くにある宝箱はア— 
マ—です。 

ビックリ箱の首が引っ込ん 
だら、すぐに回り込んでどち 
らかをしっぽで壊します。そ 
I つしたらすぐにアーマ—を取 
って、無敵になっている間に 
残ったほうのビックリ箱に重 
なって破壊してしまいます。 
重なった瞬間にテイルシヨッ 
卜を撃つといいでしよ一つ。 



ステ—ジ6 


妖魔ラ—の城 

この面は攻撃が激しい半面、 
ステ—ジそのものがそれほど 
長くないので、自分が手こずる 
場所などをきちんとチェック 
しておけば大丈夫です。 

まず最初に前方から真ん中、 


先月号に引き続き、6 • 7 
面(最終面)の攻略に入って 
いぎたいと思います。 

なお、この記事はノ—ミス 
で進んでいる場合のバタ—ン 
を書いているので、ミスして 
残機が減っていたり、コンテ 
イニユ I の場合などはも I つ少 
し簡単になります(敵の出現 
数や弾数が少なくなる)。 

では本文に入りましよラ。 


ボムを当てるよ-つにします。 
テイルシヨットを使うのもい 
いでしよ I つ。その後、上に6つ 
くっついている砲台は、赤の 
ワイドがフルパワ—ならなん 
とか撃つことができます。緑 
ならテイルシヨットで〇に。 

下にいるシ—ソ I のよ I つな 
奴には、ボムを狙って当てる 
より、回り込んでしっぽをぶ 
つけるほラが早い上に楽な八 
ズ。撃ち残した砲台は無視し 
てください。 

その後パネ XI 、砲台 X 2、 
シ I ソ Ixl ときます。上に 
ついてる砲台は、弾を吐いた 
らすぐにしっぼで突っ込んで 
壊してしまいます。シ I ソー 
はボムを当てて壊します。 



その次、壁の向こラ側、横 
にくっついているパネですが、 
シヨツ トを当てつつテイル シ 
ヨツ トで狙い撃ち。下に並ん 
でる シ I ソ I X 2 はボムで壊 
します。 

宝箱の近くにある高台の八 
ツチを壊したら、すぐに壁の 
向こう側にはりついてレバ— 
を左に入れます。そのまま下 
に降りていって、2つ並んで 
いる八ツチの左側の真上で止 
まり、下の八ツチにはボムを、 
右斜め下の八ツチにはシヨツ 
卜を当てて破壊します。 

その先で、伸びてさたビツ 
クリ箱の首を壊したら、すぐ 
に上へ移動。上下にくつつい 
ているイガイガのろち、下の 
奴の斜め上でボムとシヨツト 



を撃ち込みます。連射の遅い 
人はテイルシヨツトも使って 
ください。とにかく、この、 
下のイガイガは早く壊してし 
まわないと厄介です。 



ここで、点かせはしない、 
無理もしないとい-つ人は、下 
のイガイガを壊したら次の段 
落はとばして、その次の段落 
へ読み進んでください。 

敵を絶滅させたい、と思っ 
ている人または、点かせをし 
ている人は、後ろのビックリ 
箱をしっぽで壊しながら上の 
イガイガにも撃ち込んでくだ 
さい。どんなに連射が速くて 
もテイルシヨットを使わない 
と次の場面に出遅れます。 

次の場面は、縦壁の左右に 
イガイガがくっついている上、 
下に八ッチが OJ つも並んでい 
ます。ここは、正面のイガイ 
ガにシヨットを当てつつ、下 
の上下に動いているイガイガ 
にボムを当てます。 

正面のイガイガは壊せなく 
ても構いませんから' 手前の 
上下に動いているイガイガを 
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高さは真中よりちよい上。しつ 
ぼを上へだすと安全。 



國 Jj 銀河犬攻略 




クモ—ン地帯を抜けるとす 
ぐに1面ボス、アイオロスが 
出現します。子雲のスピ—ド 
や弾の速度が上がっているた 
め意外な強敵となります。が、 
耐久力が弱くな〇ているため 
に、先々月号の攻略と同じよ 
5に動けば、ある程度の連射 
と弾よけができるだけで倒せ 
るでしよう。ここまでこられ 
た人なら大丈夫。 

続いて2面ボス、ヒユプノ 
スが登場。こいつはあまり変 
化がないので落ちついていれ 
ばやられるわけがない。 

この後、スタ—卜時と同じ 
ようにザ n 編隊が1組だけき 
ます。 

そして地面が見えてきたこ 
ろ、後方からサワサワ—ン(ピ 
ンク色の幽霊?)が4匹出現、 
弾を吐キ」ながら画面上部を横 
切っていキ J ます。あらかじめ 
後ろへしっぽを出して おく か、 
よけに集中しましよう。出現 
地点を叩 < のも結構。 

ひと呼吸おいて、同じく画 
面後方は上部から、今度は 12 




しよ一つ。 

後はそれぞれの攻撃の間に 
のろのろと自機に近づいてく 
るだけです。攻撃の特徴を知 
つていれば、実はたいしたこ 
とのないボスです。 

ちなみに平常時のトゲの判 
定は相当甘いよ|つですが、無 
理に引きつけたりしなくても 
いいと思います。 



ステ—ジ7(最終画 


追撃、ラ— 


いよいよラストステ—ジで 
す。 

最初に5匹ずつのザコ編隊 
が画面右端の上下から斜めに 
突撃してキ J ます。この編隊は 
3度にわたつて出現し、弾も 
かなり吐くので、ワイドなら 
連射で、緑ならテイルシヨツ 
卜で迎撃します。 

次のクモ—ン(雲)地帯は 
何でちないよ-つですが、気を 
抜くと突然目の前からぶつか 
られることもあるので要注意。 



壊したらすかさず下へいき、 
以前と同じよ-っに下の八ツチ 
はボムで、右斜め下の八ツチ 
はシヨツトで破壊します。 

その先、正面の床を左右に 
動いているイガイガには' シ 
ヨツ ト、ボム、テイルシヨ ツ 
卜のすべてを叩き込みます。 

必殺= 

イガイガバタ—ン 

さあて、いよいよ6面の最 
難関です。 

上へいく途中、左右の壁に 
イガイガが<っついていて非 
常に邪魔です。上からは針ま 
で降ってくる。ここは、正面 
(つまり右壁)のイガイガを 
シヨ ツトとテイル シヨ ツトで 
速攻で破壊し、降つてくる針 
をよ一く見ながら慎重に上へ 
い$ます。そしててつべんに 



ついている最後のイガイガに 
撃ち込みつつ、前方から飛来 
する黄金バツトをやつつけて 
<ださい。 

無理に天井の針とイガイガ 



IMve)l 


の間を抜けよ5としてやられ 
てしま5のはもつたいないの 
で、あくまでイガイガと前方 
のザコにシヨツトを当てつつ、 
針よけに専念してください。 

ザコを出していた八ツチが 
画面に現れ、その右側に自機 
が入るくらいのスぺ—スが空 
いたなら、上の八ツチをしつ 
ぽで壊しにい$ます。この時、 
もしもイガイガが残つていて 
ち、針や弾をよ<見ていけそ 
一つなら、 I 気に抜けてしまつ 
てください。 

運悪くまだ針の下にとじ込 
められている場合、イガイガ 
を壊してしまうまでその場に 
とどまつていたほ5がいいで 
しよ一つ。八ツチはその後すぐ 
に破壊にいきますが、間に合 
わなくても無理せず、画面中 
央で弾よけに集中します(も 
ちろん、テイルバリアも忘れ 
ずに)。 

さて、6面ボス、アルカザ 
I ルです。出現後、画面内を 
跳ね回りますが、これに当た 
つてやられたりしないよう。 

攻撃パタ—ンは3種類。真 
つ赤になつたら自機めがけて 
突撃してキ J ます。画面の四隅 
などにいるとよけづらいので 
ご注意を。 

画面中央へ戻つてピタリと 
止まり、動かなくなつたら全 
身からトゲを放射状にとばし 
てキ J ます。が、このトゲはし 
つかりホ—ミンクしでいる上、 
かなり速くよけづらい。この 


匹も連なって横切っていきま 
す。自信のある人は出現位置 
のほんの少し下で日匹撃ち、 
すぐに少しだけ上へずれて残 
りを撃ち落としてみてくださ 


安全第一の人は写真のよ I つ 
にして左へ少しずつ移動し、 
やりすごすといいで しよう。 



この陸地の最後にある宝箱 
の中身はアーマ I です。 

次に、中心の大きいのを最 
後に壊すと5個八—卜になる 
編隊が4回$ます。上手に壊 
せば八—卜を20個、これはお 
いしい。 

次は3面ボス、ジェミニで 
す。こいつも軟らかくなつて 
いるとはいえ、弾数、弾のス 
ピ—ドがかなりぎてるためつ 
らい敵です。 I 応このボスは 
手の上、真ん中の手の平、足 
先についている砲台 (?) か 
ら弾(レ—ザ—)を出してく 
るので、その近くにはいない、 
とい I つのが鉄則になります。 

次に出現するのは4面ボス、 
キヤンサ I 。こいつは強い— 
何がつて口から吐いてくる泡 
がやたら速いため、あつとい 
一つ間におされてやられてしま 
ラからです。連射が相当速い 
人でもツカれる敵です。攻略 
の仕方は先月号と同じ。どう 
してもこのボスでやられてし 
ま I つ人は、連射を速くするか、 
ピアノ撃ちをマスタ—するか、 
猛烈な n スリを入れるか、連 
射装置を付けてもら - つかのど 


ボスでやられている人は、お 
そらくこの攻撃に苦しめられ 
ているのでは? 

この攻撃の回避のしかたは、 
ボスがビタリと止まつたら、 
すぐ目の前までいキ J 、 トゲと 
トゲの間に入つてしまい、じ 
つとしているのです。 



この間にも攻撃の手をゆる 
めてはいけません。たまに卜 
ゲが画面外から戻ってキ j ます 
が、それだけはよけてくださ 

ハ〇 

も51つの攻撃は、画面中 
央よりやや右側で、止まった 
瞬^ • にトゲを上方へとばし、 
そのトゲが画面上部から雨の 
ように降りそそぐ、とい I つもの0 
これのかわしかたは、最初 
に自機を、トゲをとばしてい 
る最中のボスの隣下(つまり 
左下)の画面最下段に位置さ 



せ、トゲが降つてきたら少し 
ずつ、すす、す〜つと左へ移 
動させます。もちろんこれで 
すべてかわせるわけではあり 
ませんが、何も対処しないで 
よけよ-つとするよ〇はマシで 
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ころなるとほぼ確実にやられる。 
絶対にこれだけは避ける。 



これぐらいの距離なら戦いやす 
い。 



これぐらいの距離なら常に移動 2回目のテレポート後は、とに 苦手な人にはとことんつらい攻 

し続けることで回避可能。 か < 離れること(特にコレ)。 擊。 




WmBM 


やわらかいのがせめてもの救い 


(?)〇 



むしろ JEZZ にくつついて 
動くようにしたほうがいいと 
思います。ただし拡散弾が怖 
いので接近のしす W は禁物。 


ライバル3兄弟を撃破した 
後は、6面ボスのアルカザ— 
ルが再登場です。 

はっきりいつてこのボスは 
変わってません。せいぜい上 
からのトゲ攻撃が激しくなつ 

ている程度でしょラ。対処の 
仕方もまるで同じで構いませ 
ん。 

最後の悪魔 
と接近だあ〜 n : 

さあ、とラとラ天空への旅 
も終わりに近づいてきました。 
この世に悪を復活させた妖魔 

ラ—との決戦です。 

ラーは初めは口から長い炎 

を吹$ながら、手から破壊可 

能な火の輪を出してさます。 

ゲ—厶についてるセ///才—卜 

では擊ち負けるので、テイル 
シヨツトを使います。 

ラ—はだいたい、この攻撃 


に向かつていつせいに飛んで 
くる。これを2回。 

この中で特にいやらしいも 
のが②の赤玉。目の前で出さ 
れるとものすごいよけが必要 
になります。①はよく見て円 
の内側に動くよ5にすれば比 
較的楽でしよう。②は至近距 
離で出されない限り、自分が 

止まらなければ絶対に回避で 

キします。 

ここまで追い込めばもラあ 

と1歩なので、気を引きしめ 

て(そう、声でも出しながら、 

奇声とか)倒しちやつてくだ 
さい。ボスラッシュを抜けれ 
ば勝つたも同然！ 


刎 

才 

U 

ヤ 

チ 



れかでしよラ。 

次の相手は5面ボス、サジ 
タリウス。もともと攻撃が激 
しいボスだけに、あまり変化 
がないかのよ-つです。ここで、 
あなたの弾よけ、見切〇の腕 
(目?)が試されます。 



る逃 


で常 


を2回ないし3回繰り返した 
後、頭についてる星座の飾り 
(?) をオレンジ色に変えて自 
機めがけてばらまいてきます。 

あらかじめ回避の準備がで 
きていた場合は、写真のよ-つ 
に上へ逃げます。 



準備がで$ていなかった場 
合はアチョ— (超よけ)が入 
ります。 

これの繰り返しで残り体力 
が5ゲ—ジ前後になると、ラ 
I の体が崩れ去り、頭だけで 
ゆっくりと自機に近づいてき 
ます。そして一定時間たつと 
テレポ—卜し' また近づいて 
きます。さらにも-つ1回テレ 
ポ—卜し現れたとき (2 回テ 
レポ I 卜した後)、ラーは次の 
いずれかの攻撃をしてきます。 

① 頭の飾りを緑に変色させ、 

反時計回りに2回、円を描く 

ように放射してくる。 

② 頭の飾りを赤く変色させ、 

1度周囲に射出、その後通常 

弾に分裂する。これを2回。 

③ 頭の飾りを黒く変色させ、 

1度周囲に射出、その後自機 


サジタリウスを倒すと、ま 
た5個八—卜を出す編隊が2 
回現れます。 

陸地に入ると八ツチがたく 
さんついていて、ザコを出し 
てきますが特筆すべき点はあ 
りません。 

陸地の終わるころ、5個八 
I 卜編隊が2回きます。すべ 
てきちんと倒していれば、こ 
の面だけで最低65個(宝箱、 
普通のザコ編隊含む)は八— 
卜を取れる計算になりますね。 

さて、陸地が見えなくなる 

ころ、3兄弟の長男 JEZZ 

が飛来します。対決時の鉄則 

として、絶対に上下のはじで 

戦わない。理由は簡単 、 JE 

ZZ のサ—クル弾をその近辺 
で撃たれるとよけよ I つがない 
からです。隅つこで戦-つより、 
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ここに41円 
切手をはつ 
てください 


□回 0-0 回 


東京都千代田区内神田1一 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部行 


(ふりがな〉 

お名前 


年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所〒□□□一□□電話 （ 

) 

① 小学 （ > 年 ② 中学 （ ） 年 

③ 高校 （ ） 年 ④ 大学 （ ） 年 

⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 

希望する赏品の番号 




□回^]-回 E 1 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

増刊号をいつしよにつくろう係 行 

(11 月号） 


(ふリがな） 

お名前 

年齢 （ ）歲 

性別（男•女） 

ご住所亍 

□□□一 □□電話 （ 

) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ 

) 年④大学 （ > 年 


⑤ 社会人 

⑥ その他 （ 

) 



キリトリ線 
















•ゲーメスト増刊号をいっしよにつくろ5!! • 

ゲーメスト増刊第3弾、ぶっちきり増刊「ストリートファイター D 」 発売!！ 
読んでくれたかな。 

ところで、次につくる第4弾は何か7みんなでいっしよに考えていこ5! 

m 增刊号第3弾までのろちで買ったのはどれか、〇をつけてください。 

1ギヤルズアイランド 

2 ザ•ベスト ゲーム 

3 ストリートファイター II 


: a —番よかったのはどの本7〇をつけて。 

； 1ギャルズアイランド 

: 2 ザ•ベスト ゲーム 

: 3 ストリートファイター II 

; (1 なぜよかったのか理由を害いてください。 

•J 

卜 

'J 

線 


囡さあ、第4弾増刊号のテーマは何か7自由に意見を！ 


•アンケートに答えてくださった人の中から抽選で「アイランドテレカ」を 
50名にブレゼントします。 

參広告：「ザ•ベストゲーム」（定価1，980 PJ ) は増刷しましたので在庫があり 
ます。まだ買っていない人は書店でご注文ください。 


圈圇 11 月号プレゼント囹 

♦113 ページのゲーメスト n 月号プレゼントの応募用紙です。アンケートに 
答えていただいた方の中から抽選でご希望の赏品をさしあげます。表側 
に希望する赏品の番号を忘れずにご記入ください。 


ゲーメストは、どこでお買いになりましたか？ 
①書店②ゲームセンター③その他 

⑱：1番よかったコーナーは？ 



◎:あなたのご意見ご自由に！ （ P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 

















上がるときは地上で擊つ。直後、ポスガ穴を下りきるときは台の上 
台の上に下りて体当だりをかわす。か5攻擊。 


木の人形にされた 



_元恋人セナを救え! 


mm 



多レ^—^^ 

このパターンなら最終面ノーミスも楽勝| 4 .5 面完全攻略 

小5面で苦しんでいる人は多いはず。 

もうクリアしたっていう人も、5面後半のパターンは完成してるかな？ 

難所を細かく解説した徹底パターン集。參考にしてほしい。 


攻略: YOU.A 
マツブするする 


今月は先月に引$続$、4 
面から最後までを攻略してい 
<ことにしよ I つ。 

その前に軽く--3面を補 

足していこ I つ。 



中ボスのゴ—レ厶ウッドが 
強い。丸い弾を出すときには 
逃げに専念し、木の実を降ら 
せるときに|気に攻撃する。 

このボスでミスする場合、 
丸い弾をしやがんでよけよ I つ 
として当たつてしま I つのがほ 
とんどだろ-つ。丸い弾をよけ 
るときは、多少高く飛んでき 
たものちジャンプするぐらい 
のつもりでいよ I つ。ジャンプ 
の高さは思つているより高い 
ものだ。 

木の実タイムになつたら' 
落ちてくる木の実に当たらな 
いよ 5 にできるだけ前に出て、 
ジャンプとシヨットを同時に 
連射するよ-つな感じで攻撃す 
るといい。八イパ ーとフ ァィ 
ヤ—を持つているのがベスト 
だ0 


1面ボスのバルゴスは、右 
側の下の台を I つまく使い、台 
の周辺をまわすよ I つに誘導し 
ながら攻撃する。 

基本的に、自分は台の上と 
その上の地面の上をいつたり 
きたりしてボスの体当たりを 
かわすよ I つにしよ I つ。 ボスが 
穴を移動しているときに 、I 
気に撃ち込むよ-つにしよ5。 


P 面 


前半は慎重に進めば問題な 
いだろ5。 

後半の湖では、岩を運んで 
くる青い翼のよ i つな敵が50 
とうしいが、こいつらには触 
れても死なないばかりか、体 
当たりで逆に退治することが 
でキ J る。よけたりせず' ガン 
ガン突っ込んで殺しまくろ一つ。 
ただし、岩が翼から離れたら 
体当たりでは殺せない。炎に 
なる前にシヨットで倒すよ5 
にする。 

後半で水底がなくなったあ 
と、宝箱の置いてある足場か 
ら移動床を渡つて右に進むと 
ころがある。ここは足場から 
下の移動床に降りず、直接右 
の移動床に飛び移つてしま-つ 
ほ*つがいい。移動床の周期が 



悪いと、下から右の移動床に 
渡れないときがあるからだ。 
足場のぎりぎり右端からタイ 
///ングよくジャンプするよ|つ 
にしよ|つ。 

2面ボスラル—は、右の宝 


箱のあつた辺りと、そこから 
下に降りた辺りをいつたりき 
たりしながら攻撃をする。 

動いているほ I つのボスは' 
基本的にこちらと同じ段にこ 
よ I つとする。そこで、ボスが 
下の段に降りてきたら上に、 
上の段にいるときは下の段に 
と、同じ段を避けつつ撃ち込 
む。自分が上の段にいるとキ J 
は、動いていないほ一つのボス 
をジャンプで狙い撃ち。下の 
段では、ボスが真上にきたら 
上撃ちでバリパリ撃ち込むよ 


うにする。 


-こ丨 

る撃 

れ攻 

さに 



3面 


前半の宝箱で' オプション 
をホ—///ングに変えておく。 
自分の武器は、不慣れなろち 
ばテイルに換えたほ-つが、中 
ボスを倒しやすい。 

後半で足場が崩れるところ 
ではスライディングをフルに 
活用しよ - つ。詳しいパタ—ン 
は前号を参照してほしい。 

3面ボスドゥ—ガ—は波動 
砲がくせもの。あまり引キしつ 
けて遅くジャンプすると、遅 
い波動砲のあとに速い波動砲 
が連続できたとき、足元をす 
くわれることになる。やや早 
めにジャンプし、空中で左右 
に動いて調節するのが安全だ。 


4面 


4 厓 届 - rTTJZ に： E5/V 相 
段に難しくな0ている。いき 
あたりばったりではなかなか 
クリアできないだろう。敵の 
配置をしつかり覚え、倒し方 
をパタ—ンにしておくよ I つに 
しよ|っ0 

4面通して配置されている 
びっくり箱の頭は、ばねが伸 
び切つたと$にまず一回弾を 
出し、その後、 I 定時間おキ J 
に一〜2回弾を撃つてから箱 
にもどる。弾の死角にもぐり 
込むときは頭が箱に戻った直 
後に前に出るよ I つにする。 

前から突然現れ、3方向に 
弾を降らして去つていく魔女 
は、完全に出現場所を覚えて 
おき、自分の頭上を通過する 
ときに上向$に連射して|気 
に倒す。どこででるかを頭に 
たたき込んでおこ I つ。 

①び〇くり箱 X 3 

いずれも手前から撃ち込め 
ば壊せる位置にある。1、3 
個めはしやがんで、 CU 個めは 
立つたまま箱に撃ち込もう。 
㊣ 渡り板、びつくり箱 



写真の位置からしやがんで 
右に撃てば、画面には出てい 
ないが右側にあるびっくり箱 
に当たる。先に壊してから渡 
り板に跳び移ろ-つ。右の宝箱 
にはだいたい八ィパーが入っ 
ている。取りたかったらびっ 
くり箱を早めに壊すか、頭が 
弾を撃った直後に右にジャン 
プしてとりにいくよ I つにする。 
③ 宝箱 

ホーミングが固定で入って 
















⑬ボスの真下よりやや横が安全地 
帯のトゲ/彳ターン。 



©ボスの真下が安全地帯のトゲバ 
ターン。 



ボスの落とす1発めと2発めの弾 
の間でよける。 



ポスガ止まるときにはトゲの間隔 
が狭いときがある。これは危険だ。 



魔女はすべて場所を覚えてお<。 
現れだ瞬間に上撃ち連射だ。 
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ばしてくる。ここで、ボスが 
静止したときのトゲの向きに 
注意する。トゲを撃つパタ— 
ンは写真のよ-つに2種類ある。 

@のとキ J は、自分がボスの 
真下にいればトゲには当たら 
ない。真下から上撃ちで I 気 
にダ XI ジを与えよう。 

⑬のとキ J は真下では当たつ 
てしま-つので、少し左右にず 
らして上撃ち連射する。 

㊇ 、⑬いずれの場合もトゲ 


ゲは間隔が狭いことがあり、 
この間でよけよラとしている 
とはまつてしまう。落とし始 
めでかわすのが安全だ。 

次に、下に降りてきてバウ 
ンドし、 止まつて8方向に卜 
ゲを飛ばすモ—ド。パウンド 
する方向は自分に誘導される。 
端に追い詰められないよラに、 
でさるだけ画面中央で左右交 
互に下をくぐるといい。ボス 
が空中で止まつたらトゲを飛 


がもとってきて回転を始める 
まで撃ち込める。ボスにダメ 
—ジを与えるのは今しかない。 
とにかく気合いで連射しよ I っ。 

さて、トゲがもどったあと、 
ボスがどちらにパウンドする 
かは、トゲを撃つ前に進んで 
キ J た方向と決まっている。す 
なわち、右に動きながら止ま 
ったら右に、左なら左にパウ 
ンドするのだ。これをあらか 
じめ知っていれば、より長く 
ボスに撃ち込むことがで$、 
逃げる際にも安全だ。どちら 
に動いていたか覚えておこ I つ。 


5面 


最終面だけに難しい。トゲ 
つきの回転床を渡って進むと 
ころが多く'全体的に足場が 
悪い。魔女もいやらしいとこ 


側の頭のほ5が先に出現する 
ことも覚えておくといい。 

オプションは必ずファイア 
I でくること。ホ I ミングだ 
とまず撃ち負けるからだ。 

⑲びつく〇箱 X 2 

それぞれ手前の渡り板でジ 
ヤンプしながら撃つて壊す。 

⑬宝箱 

ホーミングが入つているの 
で、ファイアーから換えて進 
む。ボスより 5 面で役に立つ。 
⑭4面ポスモバ—ン 

このゲ—厶のボスの中でも 
おそらく最強。慣れないとノ 
I ミスで抜けるのは難しい。 

ボスの攻撃バターンは大き 
く分けて2つ。攻めるかよけ 
るかをはつきり区別して戦-つ。 

まず、上を水平に動$なが 
らトゲを降らすモード。この 


ときはへたに撃ち込もうとせ 
ず' トゲのよけに集中する。 
ボスが止まつたら真下より左 
右どちらかにやや寄つて待ち、 
トゲを落とし始めたら、1発 
めと2発めのトゲの間を抜け 
るよ I つにするのがいいだろ I つ。 
ボスが止まる直前に落とす卜 


いるが、取ってはいけない。 
3 面のボス前で取ったフアイ 
ヤーのまま進む。ホ—ミング 
だと後半の敵が撃ち切れず、 
極端に難しくなつてしまう。 

④ び〇くり箱 

手前の高台で頭を壊してか 
ら、目の前まで降りてしやが 
んで撃てば壊せる。 

⑤ びっく〇箱 

八イパ—なら穴の手前から 
しやがんで撃って壊す。テイ 
ルだと当たらないので、頭が 
引つ込んだときにジャンプで 
跳び越えてから撃ち込む。 

雲箱 

テイルが入っているが、八 
イパ—を持っていたら取らず 
にそのまま進む。 

⑦麿女 

宝箱を撃ちにいこラとする 
と現れる。写真のよ-つに上撃 
ちで I 気にしとめる。 


このあたりから月のよ-つな 
敵が現れる。こいつらは数が 
決まつてなく、そのエリア内 
にいる限りどんどん襲つてく 
る強敵だ。月に対しては、地 
面に沿つて向かつて$た物は 
シヨットの連射で倒し、ふわ 
りと上のほ I つからバウンドし 
てキ J たものはスラィディング 
で下をくぐつて抜けてしまラ 
のがいい。その際、必ずレバ 
—は右下に入れておくこと。 
下だとトゲの山に降りてしま 
ろ。で$るだけ後退して撃つ 
のは避けよラ。 

⑨びつくり箱 


八イパ I なら下方シヨット、 
テイルなら後ろを向いて狙い 
撃ちし、壊してから進む。 

⑩宝箱、魔女 

宝箱は八イパ—なので取る。 
宝箱のすぐ先で魔女がくる。 
覚えておいて速攻で倒そラ。 
⑪びつくり箱、月 

ここからびつくり箱が動い 
てくる。月との混合攻撃がい 
やらしい 4 面の最難関だ。 

注意することは、まず、基 
本方針として素早く前に進み、 
このエリアを早く抜けてしま 
5ということ。前進、後退を 
続けていては、いつまでたつ 
ても敵の攻撃は止まらない。 
それだけミスの危険も高くな 
るのだ。具体的にはスライデ 
イングを有効に使つて、パウ 
ンドしてくる月の攻撃をかわ 
すようにしよう。 



撃抜 


し前 


びっ <り箱の対処も難しい。 
このエリアでは、びっくり箱 
は I 定時間ごとに止まり、自 
分の左右にきたものが頭を出 
す。箱を全部壊しながら進む 
のは不可能だから、頭が伸び 
てきたら弾を撃たれる前に倒 
して進むよ|つにする。自分の 
左右に突吉出す頭の|つち、右 
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ろでばか〇出現する。弾を撃 
たせてはほとんどよけよラが 
ないので' 速攻で倒すことが 
不可欠だ。確実に出現パタ— 
ンを暗記しておくこと。 

後半に時間切れになりやす 
いエリアがある。あとで詳し 
<説明しよ I つ。 

① 魔女 

スタ—卜直後、無敵時間が 
切れるころに魔女が現れる。 
安全に倒すなら無敵時間に頼 
らず、まわりのザ n をかたづ 
けてからのほ-つがいい。 

② 回転床、カエル、魔女 

2つめの回転床から右にジ 
ャンプするとキ J 、 で$るだけ 
陸地の左端に着地するよ-っに 
する。右に進み過ぎると魔女 
が出てしまうからだ。魔女を 
出す前に右にいるカエルを倒 
し、もしものときに逃げられ 
るよ5にしておこ|つ。 

雲箱 

フアイヤ—は取らず、ホ1 
ミンクのまま進む。 

④ 回転床、びっくり箱 X 2、 

魔女 

回転床にジャンプする前に 
がけの右端でホ—///ングを撃 
ち、左側のびっくり箱を壊す。 
奥にある右側のびっくり箱が 
問題。回転床から右にジャン 
プしてしまうと、たいてい魔 

女が出てしま-つのだ。ここは 

がけから回転床に歩いて下り 

て回転床の上でホ I ミンクを 

撃ち、左にジャンプしてがけ 

にもどるのを2回繰り返す。 

こ I つすれば魔女を出さずにび 




っくり箱を壊せる。 

⑮回転床、炎を吐く像 

炎を吐く像は、1度壊して 
ち時間がたつと上から再び下 
りてくる。手前の安定した床 
の上で壊したら、素早く 2回 
ジャンプして像の間に入ろ I つ。 

また、この像のある場所で 
はコウモリが左右から飛んで 
くることが多いので' シヨッ 
卜を撃ちながらジャンプする 
癖をつけておくといい。 

⑮魔女 

回転床から右の台にジャン 
プすると現れる。台の左端に 
着地するよ5にジャンプし、 
すぐさま上撃ちで倒そ|つ。右 
端にジャンプしてしまうと、 
右からの炎にも当たる危険性 
がある。 

ボスバルゴス 

いちばん左端で垂直ジャン 
プしながら撃ち込む。 空中で 



直あ 


端間 


八ィパ—を 3 連射すればよい。 
バルゴスはと$どキ J 口から弾 
を吐いたり、げんこつで殴つ 
てさたりする。弾はジャンプ 
やしやがみでよけられるが、 
近寄られてのげんこつはよけ 
よ一つがない。ただ、コンスタ 


ントに八イパーでダメ—ジを 
与えていれば、近寄ってのげ 
んこつはまずこない。攻撃が 
そのまま防御につながるのだ。 

® フレイム 

ある程度近づくと炎を吐い 
てくる。ギリギリまでねばっ 
て撃ち込み、炎を吐かれたら 
スライデイングかジャンプで 
逃げよ I つ。このエリアは次の 
中ボスまでに 2 分 30 秒しかな 
い。これしきの敵に時間を食 
っているよ5ではタイムアツ 
プになるぞ。 

⑨ 八ツチ 

左の台から右に撃って先に 
壊しておく。 

⑩ フレイム X 2 

1匹めは下段、2匹めは上 
.段を歩いてくる。2匹めは下 
から上撃ちで倒す。 

⑪宝箱 

オプションのどれかが入っ 
ている。フ アイ ヤ—なら取る。 
⑲トゲ、八ツチ、カエル 
上段を進み、トゲと八ツチ 
を連射して壊す。カエルは上 
からジャンプ下撃ちが速い。 
⑬魔法のランプ 
服が入っている。ここから 
先のミスは痛いぞ。 

⑭宝箱 X 2 

左の宝箱はテイル。この先 
にはダンプテイがいるが、 5 
面までこられた人なら八イパ 
I のままで十分戦えるはずだ。 
取らずに進もラ。 

右の宝箱はオプションだが、 
何が入っているかは不定。フ 
アイヤーなら取ろ I つ。 

⑮ダンプテイ、フレイム 
はしごを昇っていくと、1 
段め、2段めにダンプテイ、 

3 段め、 4 段め、 5 段めにフ 
レイムがいる。残り時間が少 
なく、急いで昇らなければな 
い 5 面の最難関だ。ここが5 
まく抜けられないという人も 
多いだろ5。いろいろなパタ 
—ンがあるが、最も確実なも 


のを一つ紹介しよ/つ。 

まず、1段めのダンプテイ 
は、同じ段に昇つてしまい、 
弾をジャンプでよけつつ倒す。 

問題は2段めのダンプテイ。 
ここは2段めに昇つてしまう 
と、上からフレイムが炎を浴 
びせてくる。そこで、1段め 
からジャンプして2段めの床 
につかまり、そこから上撃ち 
で 3 段めのフレイムを先に倒 


してしま I つ。ここで気をつけ 





なくてはならないのが、2段 
めの床につかまった(ぶらさ 
がった)状態でレバ—を上に 
入れっぱなしにしていると、 
その I っち2段めに上がってし 
まうということ。したがって、 
上撃ちするときは、 3 発撃っ 
ていったんレバ—を離し、ま 
た 3 発撃って…とい一っ感じに 
しなければならない。 

このよ-つにして 3 段めのフ 
レィムを先に倒せれば、も*っ 
勝ったも同然。2段めに上が 
って正面からダンプティに撃 
ち込めばいい。 

3 段めに昇ると、上からフ 
レイムが攻撃してくるが、上 
撃ちして逃げを繰り返せばま 





こ怖 


つたく問題ない。 

4 段めには左側から昇ろ I つ。 
5 段目のフレイムは右側にい 
，るので、そのまま左から 5 段 
めに駆け上がり、横から撃て 
ば時間的にも速く倒せる。 
⑯ドゥ—ガ— 

3 面ボスでの攻略法とまつ 
たく変わらない。スクロ —ル 
しない分、場所が狭いだけだ。 
i 女、宝箱 
回転床から宝箱のある台に 
渡つたところで最後の魔女が 
出現。台の左端にジャンプし、 
渡つたと同時に上撃ちで倒す。 
⑯ 最終ボスガイア 

ついに最後のボスだ。倒し 
方さえわかつてしまえば、そ 
れほど強いとい-つわけではな 
い。あせらず地道に攻めよ I つ。 

ボスの攻撃パタ—ンは大別 
して2種類。 

まず、自分に誘導して左右 
に動きつつ、手から雷を落と 
すモ—ド。 

ボスの腕を見ると、雷のエ 
ネルギ—が腕から手の先へ移 
動していくのがわかる。手が 
震えると雷を落とすとい I つ合 
図だ。そこで、手が震えるま 
では上撃ちでバリパリ攻撃し、- 
震えたら左右どちらかに連続 
でスライデイングして逃げる0 



ここでは必ずスラィディング 
を使つて逃げること。歩いて 
いては間に合わないぞ。 

さて、雷落としを何回か繰 
り返すと、ボスはいつたん離 
れ、体当たりしてくる。これ 
をスライデイングなどで逃げ 



ると、今度は炎かレーザ—を 
吐くモ—ドになる。 

炎はサインカーブを描いて 
飛んでくる。ボスと間合いを 
開けておけば、炎が2回最下 
点を通過して上に上がるとき 
に、下をくぐってよけられる。 

ri 

期す 

周や 

じけ 

同よ 

ちち 

つて 

いれ 

はだ 

の擊 

るを 

け- 

よザ 

を| 

炎レ 

炎のあとにレーザーを撃たれ 
てもよけやすいはずだ。 

レー ザ— には吐く 高さが高 
いときと低いときの2種類あ 
る。高さの見切りが必要だ。 

高いときはしやがんでよけ 
られるが' 低いときはジャン 
プで跳び越えなければならな 
い。レ—ザ—は異様に長く見 
えるが、実は当たり判定があ 
るのは先端の丸い部分だけだ。 
後ろの部分はまったくの見せ 
かけで、触れても死なない。 
要するに早めにジャンプして 
先端だけよけてしまえばいい。 
びびらずに安心して跳ぼ I つ。 
炎とレ—ザ I をかわしつつ地 
道に撃ち込めば、エンデイン 
グはも5間近。ル—スタ—ズ 



をクリアしたら、『チヤリオツ 
卜、ドンプルもプレイして 
ね一』 
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はっぎりいって基本となる動吉 
と各敵の対処法さえマスターし 
てしまえば、あとはそれのくり 
返しだから楽勝じやん!！ 

. そこまで精神力もてば。 

たぶん… 



—ナウシス 


千年の眠りから覚めた魔人。 

その目的はよろとして知れない。 

まずナウシズと闘うまえに、連戦で中ボ 
スクラスの敵と闘わねばならず、加えて、 
ナウシズ到達時点で体力が8ゲージはない 
とつらい。特に最後の〔デスマスカレイド 
—ガルドフィス—パクスレイ—ガルドウィ 
ング — クディソホウ—ヘルマスカレイド〕 

は精神力の限界に挑むようなもの。ちよっ 
とでも気を抜くと「八イ、さよろなら〜」。 

さて、ナウシズの第1形態はいいとして 
(基本動作で1回かわし、4回斬る)、問題 
の第2形態だ。 

最初に確認しておくが、マイキヤラはす 
でに左（〇「右）はじにくっつけてあるだろ 
うか7それと、ファイアーの魔法も当然6 
回分あるだろろか7 (ファイアーウォール 
など、他に使う場面ナシだからね)準備 OK 
ならスタート1 

まず、あの強烈かつ陰険極まりない炎と 
火柱を吐かせてはいけないのだが、ボスは 
後方へ下がった後、マイキヤラの正面へ移 
動する。この移動が始まった瞬間にファイ 
アーウォールの魔法(使いぎったら気導弾） 
を使用すると、ちようどボスがマイキヤラ 
の正面にきて炎（火柱）を出そラとする瞬 
間にあたり、急に、吐こうとするのをやめ 
てしまうのだ。 

その後ボスは手前へくるので、気闘連斬 
を使ってダメージをあたえる。この時も、 

気闘連斬使用後の w 爪〃が恐いので、すぐ 
横へずれられるよろに半キヤラ分程ずれて 
おく。そして連斬が終わる瞬間に横へ移動。 
爪を空振りしたら1発入れておくのを忘れ 
ぬよう。 

ボスはま後方へいってしまろが、前述の 
<り返しで丨度も操作をミスらなければ、 
初めてここにきた人でもクリア可能だ0 

例を挙げておころ。マイキヤラが左はじ 
にいるとする。ボスは後方へいった後、必 
ず右へ（向かって左へ）移動する。マイキ 
ヤラの正面にいくためだ0この瞬間にすべ 
てをかけるつもりで、ボスが横移動し始め 
た瞬間に魔法〇「気導弾。タイミングパッチ 
リならボスは前へくるので、そこで気闘連 
斬。以上のくり返し。 


今月はスぺ—スの関係で、 
急きよ予定を変更して、敵キ 
ヤラクタ—の対処法を重点に 
おいて書いていこ-つと思ラ。 

MAP + 敵キヤラの出現パ 
夕—ンは ナジ！ とい-つことで。 



先月号では書キ J キ J れなかつ 
たことから入ろう。 

まず武器は何を買えばいい 
のか。 

安全にいこ-つ、とい5人は 
ミストソ—ド 丄シー ルドアツ 
クスと買い進もう。サンダ— 
ソー ドは特に買わなくてもい 
いと思|つ。 

3面の分かれ道。初級者も 
上級者もスケアクロウの剣を 
手にいれるため、武器庫へ向 
かつたほ-つがいい。あまりに 
も体力が少ない人やお金かせ 
ぎをしている人は食糧庫へい 
こう0 

スケアクロウの剣を手に入 
れたら、その後に出てくるレ 
ツドステイル(赤いナイト) 
とレツドウイング(赤羽根ナ 
イト)に対して使用する。 

3面をクリアしたら、4面 
始めのシヨツプでミストソ— 
ド DX かシ—ルドアツクスを 
買お50 


上級者は最後のファイアー 
ソ—ドを買うまでず〜つとミ 
ストソ I ド DX でいく (スケ 
アクロウは手に入れても入れ 
なくてもいい)。 

これは 

覚久 T 4€こラ 

シ—ルドアツクスは、敵の 
攻撃をよけれない人にとつて 
は重宝するが、普段敵の攻撃 
をよけてプレイしている人は 
まず買わないほ5がいい。 

それはなぜかとういうと、 
シールドアツクスを買うとマ 
イキヤラの移動スピ—ド(左 
右の移動)が極端に遅くなつ 
てしまい、回避などできたも 
のではないからだ。 

1コインクリアを目指すな 
ら、そうでなくてもラスト近 
くは、敵の攻撃は全てよける 
ことになるので、よけのでさ 
る人はミストソ—ド Dxi フ 
アイヤ—ソ I ドでいこう。 

絶対覚九ろつ= 
基本動作 fc— 

次に、全敵キヤラに共通し 
て使える基本動作を説明しよ 

- つ。 

まず、マイキヤラは基本的 


に左はじか右はじに位置させ 
ること。敵を誘導しやすいか 
らだ。次に、敵が奥から手前 
へきたときには、必ず一回横 
へずれてみる。たいていの敵 
はマイキヤラのいるところの 
正面へくるので' 1回横へず 
れたときに攻撃してくれば、 
ちよ I つどよけたことになり、 
敵は空振りをすることになる。 
そ一つしたらすぐに正面へ戻つ 
て空振り後でスキだらけの敵 
に攻撃を加えられる。 

次、奥から手前へ敵がキ J て、 
横へずれてみたけど、空振り 
してくれなかつた場合。この 
場合も、すぐに正面へ戻る。 
といつても、空振りしなかつ 
た敵キヤラは、マイキヤラの 
動キ J に合わせて横へずれて< 
るから' 正確にいうと『すぐ 
にもといた場所へ戻る』とい 
一つことになる。で、 I 瞬の間 
をおいてもラー度横へずれる。 
感じとしては『スツ、スツ、 

ス—ツ』という具合なんだけ 
どわかるかな。 

例えばマイキヤラを左はじ 
に置いていて敵が奥から正面 
へ$た場合、右へずれる、左 
へ戻る、ちよつとタイミング 
を遅らせてまた右へずれる。 

慣れるまでが大変かもしれ 
ない。そのかわり、でキ J るよ 
-つになつてしまえばプレイそ 
のものが非常に楽になる一ほ 


とんどの敵に対して必すとる 
基本動作なので、意地でもマ 
スタ—しよラ。 

次に、敵が最初から手前に 
いる場合。 

マイキヤラは綱に左か右の 
はじに位置させてあるはずだ 
から、敵が正面へくる前に' 
自分のほ|つから敵の正面へい 
く。そしてすぐ戻る。意味あ 
いとしては前述の空振りを誘 
■5のと同じだ。 

敵が正面へずれてくるまで 
待つのは絶対にやつてはいけ 
ない。マイキヤラのよけるス 
ベ—スがないからだ。 

敵が最初奥にいて、手前に 
くる時にマイキヤラの正面に 
はこず、反対側へいつてしま 
つた場合の対処法も同じだ。 

よく覚えるために、も一つ一 
度読み返しておこう。 


も勹後！ iiS 
ひけなレ— 

ナウシスとめ1 

戦い 

体力が満タンなら2〜3ゲ 
—厶は残る八ズ。 

最後の戦いは本当に気合の 
勝負なので(ほんとにつ！) 

1日1回ぐらいがいいかもね。 
がんばれ= 









—ペアネイルフロッグー 
強力な鉄の爪を装備した、かえる人間。 
体内に溜め込んだ毒玉を吐き攻撃する。 

ーパタフロッグー 

毒赤蛙ロブジンを巨大化させ、バタを装備 
させた怪物。バタには毒が塗ってあり 
大ダメージをあたえる。 

遠くから毒玉を吐いてきた後は、必ずこ 
ちらの攻撃が入るので、手前へきたところ 
をのがさず攻撃。遠くにいる時に何もしな 
いで手前へきたときは、その場で待ってて 
上段防御を1回。すぐに反撃。 

パタフロッグもほとんど同じだが、吐い 
てくる毒玉は、上段へきた場合はほぼ2連 
発、下段はそのときによって違う、という 
のを覚えておこう。 


—ボアフィスー 
エルバ海岸に生息する、青い金魚の化け物。 
刺のついた鉄球を振り回し、毒水を吐く。 
ゴーダ碧を占領している部隊の主力だ。 

—ガルドフィスー 

ゴーダ碧の赤い金魚。ボアフィスの強化さ 
れたもの、鉄球を高速回転させ、攻撃をか 
わす。 

ボアフィスは正面にいるときは基本動作 
で攻撃をかわし、1回だけ斬る。以上のく 
り返し。 

後方にいるとぎは常にボアフィスとはず 
れて待ち、毒水を吐吉終えたら今いた場所 
の反対側へすばやく移動し、次の毒水を吐 
き終えたら、また反対側へ移動。これのく 
り返しで毒水攻撃はすべてかわせる。毒水 
を吐いた後は、こちらの攻撃が必ず入るが 
あくまで1発でとめること（少なくとも8 
発は入るが、安全第一)。 

ガルドフィスは3回斬れる。 3回斬ると 
後ろへ下がる。その場でじっとしていると 
(マイキヤラは当然左か右はじにおり、た 
いていガルドフィスは正面の奥にいる）正 
面へとんでくるので基本動作で1回よけ、 

3回斬る。これのくり返しで簡単に倒せる。 
しかし、毒水攻撃は忘れるな（でもボアフ 
イスより弱い)。 


正面にぎた時に又4回斬る。まさに八マー。 

緑。正面にいるとぎは4発入る。その後 
は基本動作。後方へいって泡を吐芒出した 
ら、泡をギリギリまで（といってもくらわ 
ない程度に）引きつけてからミストの魔法 
を使う。すると、泡を吐き終え前にきた力 
二がミストにひっかかって身動きがとれな 
いでいるので、自分はしっかり泡を防御し 
ていられる、といろわけ（その後攻撃する 
余裕アリ）。 

泡を吐く前に気導弾をわざと防御させて 
前にこさせる、という手もある 。 SH I E 
L □が1番安全なのだが。 

青。4発入るのはいっしよ。後方へいっ 
たら気導弾をわざと防御させて前へこさせ 
る0なぜなら、この時点ですでに武器がフ 
アイアーリードにかわつているから。 


ーマスカレイド兄弟一' 


ナウシズの側近、死の道化師。 

毒の爪と多彩な廃法を使い攻撃してくる。 
赤と青のツートンが兄のへルマスカレイド、 
黄色と緑のツートンが弟のデスマスカレイ 

右手による攻撃は上段、左手による攻撃は 
下段防御で防げる0 



—スケルトンー 

古戦場に転がる戦士の死体に邪悪な命を吹 
きこんだもの。 

ファイア ー ボールの 魔法を使ろ。 

ースケルトンゴアー 
青い鎧のスケルトン。 

空中に小型の雷雲を発生させ雷を落とす魔 
法を使ろ。耐久力もかなり高い強敵。 

陸上戦艦の主力兵士である。 

ークデイソホウー 

数あるスケルトン戦士から選りすぐったパ 
ーツを集め、作り出された最強スケルトン 
赤いガスクラウドを発生させ主人公の攻撃 
をかわすことができる。 

スケルトン。攻撃はそれ程速くない。基本 
動作で倒せる。 

後方からファイヤーボールを1発撃って 
きた後は、必ずこちらへとんでくるのでそ 
こを斬る。着地した瞬間に剣を振ればいい。 
ファイアーボールは、ず一っと下のほ a へ 
いけば下段防御。中央付近へとんで吉たら 
上段防御。スケルトンゴア。基本動作で対 
応。雷雲だが、スケルトンゴアが後方へい 
った後はなかなか手前へこない場合、すぐ 
に画面中央へいくこと。そうすればちよう 
ど蕾と雷の間を抜けることがでさる。 

クデイソホウ。最終面に出現する赤いスケ 
ルトン。 

パクスレイ、ガルドウイングなどと同じ 
対処で。連続でこちらの攻撃が入ることも 
あるが、運が悪いと2発目でガスを発生さ 
せ、反撃を受けることがあるので絶対にや 
らない。 



— - J —卜一 
デモンゴート（緑）にはミストの魔法や 
連続斬りが有効。サタンゴート（青）には 
どちらも全くといっていいほど効果なし。 
やはりこ5いう敵にはシールドの魔法で0 
デモン〜には出会い頭の一撃かけっこラ効 
く。 前へぎたと吉に基本動作で1回かわ 
し、正面へいって丨回斬る。すぐに横へず 
れて1回かわしたら、また正面へいって1 
回斬る。これのくり返しだけで倒せる。 

1 ■スッ、ズパッ、スッ、ズパッ J ってな感 
じでタイミングよくいころ。 

サタンゴールドも全く同じやり方で倒せ 
るが、タイミングがけっこうシビア。 



ーメームト - J ー レムー 

呪われた鎧を集めて融合し、生命を吹吉込 

んだ鉄の戦闕人形。 

両腕から電撃を放ち、連続ダメージを与え 
る 

やはり基本動作でかわし、4回斬る。奥 
から手前へきた時も4回斬る。 

攻撃は、かわさなくても、1回受けた後 
に4回斬れる。 

ファイアーウォールの魔法は3発、気導 
弾なら2発で倒せる。 



ーイジユレイター 


パーツが足りなくて、スケルトンに成りそ 
こなった、可哀相なモンスター。 

しかし、その恨みからか、吐ぎ出す火の玉 
の威力は、恐るべき物がある。 

実は強敵。火の玉はあたるとダメージが 
でかい。加えて速い。ここはもう、フット 
ワークを使ってよけに専念するか、 SH 丨 
EL □の魔法を使ってきり抜けよろ。 
出現と同時に気闘連斬で勝負がつくことも 
あるが。 



目玉を唇が飲みこみ脳味噌でカバーした怪 
物。子目玉を次々に撃ってくる。 

ーギガボー)！^ 

アイボールの強化された物。 

たいがいの膺法に対して耐久力がある0 
アイボール。前にきていったん後方へさ 
がったら、次にくるのは前にきてからのか 
みつき攻撃。5回連続でくるが、1回防御 
したらすぐに攻撃すればちゃんと4発入る。 

目玉は、とんでくる順番が決まっている。 
最初は下 一瞬おくれて（あとは超連続、 
すばやく丨）上下上下上下、リズムよく、 
さっさっさっさってな感じでいこう。 

出現したと同時に気闘連斬で倒せること 
もある 0 

ギガボール。アイボールとまったく同じ。 



ークラブジャイアントー 
エルバ海岸の巨大蟹。 

二つの鋏と口から吐く泡で攻撃してくる。 
甲羅は固くダメージを与えずらい。 

赤、青、緑の三種類が確認されている。 

赤。正面にきたらいきなり、4発斬り込 
む。するとカニは後方へ下がってしまう。 
次に 
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ー ダブゴブリン ー 
クルギア山に生き残っていた古の魔族。 
ナウシズに手なずけられている。 

頭が悪く盾を滅多に使わない。 

—ゴブリンディアー 

ダブゴブリンよりは少し賢いが、攻撃力は 
あまり無い。 

—ゴブリンガードー 
ゴブリン族の最強戦士。 

連続攻撃をまともに食らろと駆け出しの騎 
士では致命傷になりかねない。 


青いナイト、陸上戦艦艦長。 

瞬間的に体を別の場所に移動させる能力が 
あり、主人公の特殊攻撃は一切通じない。 
攻撃スピードもすばやく、とてつもない難 
敵。 

NK は基本動作でパッチリ。 RS も基本 
動作で戦うが、反応を素早くしないと逆に 
反撃されてしまう。それと、 RS は動きが妙 
なので、クセを覚えるまではミストやシー 
ルドの魔法、サンダーの魔法で対処するの 
も手。 

巳 G は完璧に基本動作のカモ。 

パクスレイ丨デモンゴートのところも見 

パクスレイが前へきたら、デモンゴート 
と同じようにして1回かわして1回斬り 
……を3回やる。ただしデモンゴートのと 
吉よりも何倍も素早くやらねばならない。 

3回目を斬り終わったらすぐに横へずれ 
てミスト0そして4回切手パクスレイを後 
ろへ追いやる0あとはこの繰り返し。 

1回かわして1回斬り……が何度もつづ 


ーウイングナイ f ^一 
翼を持ち空を駆ける騎士。 

性格がしつこく、隙を見せるとここぞとば 
かりに斬り掛かってくる。 

ーレツ K ウイングー 
赤いウイングナイト。 

恐ろしく速い連続攻撃を仕掛けてくる強敵。 
主にマティウスの塔に駐留している。 

—ガルドウイングー 

黄金の羽を持ったウイングナイト。 

魔城グレイシアの門番。 

羽を閉じ攻撃をかわす事ができる。 

WK は基本動作で余裕。 

RW は、手前の正面にきても横ずれをや 
らず、1 .5 秒後ぐらいに気闘連斬かミストを 
使う。ミストの場合、もう1度やる必要が 
ある。要するに、 RW が剣を振ろうとしてい 
るところをミスト◦「連斬でとらえるわけ。 

ガルドウイングには気闘連斬も魔法も効 
かないので、パクスレイと同じよろにやる。 

まだパクスレイよりはかわしやすいと思 

う。 


ーナウシズナイ f ^一 
緑の鎧の騎士。 


ーデスビーンー 

森の中を徘徊している巨大蜂。 

毒を吐いて獲物が驚いた隙に針をさす。 
体力はあまり無いが、動杏がすばやくなか 
なか厄介な敵である。 

青、赤、緑が存在する。 

無理に剣を振らなくてもよい。赤いほう 
は弾を出す。下段ガードで OK 。 




ーブロウラクロウラー 
決して成虫にはなることの無い芋虫0 
その食欲は旺盛で、 一つの 山をまるごと平 
けてしま5ことちある。葉のなくなった森 
には火を放ち、焼畑農法を施す。 


ーパタラットー 

ナウシズの魔力により鼠を巨大化させ、武 
器としてバタを与えたもの。 

魔獣軍団の食料調達を担っている。 

ーアツクスラツトー 


くときがあるが、そのろちパクスレイが左 
右へ移動し始めるので、そろしたらミスト。 

最終面ではミストの魔法が使えないので、 
基本動作を応用してよけるしかない。あと 
は前述のくりかえし。 


剣の動吉を見切れば恐れることは無い。 

ーレツドステイ^^ 

赤い鎧の騎士。 

ナイト軍団の中堅騎士。 

剣だけで闘ラとかなりの苦戦を強いられる。 


脱皮して、緑、赤、白と変色する。 

後半に出現する白い奴は、炎が短いとき 
(早いとき）は4回連続で吐くので注意。 


左手に斧を装備した巨大鼠。 

ナウシズの好物であるコルデ魚を運ぶ任務 
を担っている。 


ーブラックガードー 
黒騎士。 

ナイト族のなかではいちばん動きが遅い0 


鹽 ㈣ ii ! 爾 

が君を待ってる。 泰アツプライト新型60,000円，旧型30,000円^^ 



•アップライト新型60,000円，旧型30,000円 
•18 インチ テーブルゲーム機 315,000円 
完動品整備済み（基板なし） ※詳しい資料.プライスリストは62円切手2枚问 

籲ゲーム基板5,000円杏ぼ雰ぼ忠ぃ。 

(タイトルジャケット配線図付き） 。住所とち名刖をぬ、れすに日いてくたさい。 



安 


ダイ エー 

アーケード 
すずらん通りアーチ 
ヾス乗り場 


■赤羽店 


コーヒーシヨツブ 



〒 115 東京都北区赤羽 2 — g — 2 

Q03C3903D1871 

FAX03C390232649 


■l-1-i I irt: 〒 173 東京都板橋区大山東 Bii8—g 

■八山^5 a03[3962]4745 


►電話は夜8時までにしてくださいね0 
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アフターサ-ビス、詳しい説明も-切致しません。 M 

ただ安いだけです。これが当社の方針です。 ■論塵^^^^ ■ ■■ 

中古安駐アツフル 


定休日 


日曜•祝日 


とにかく T E しだ 


「在庫•値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認ください」 


電話受付 


AM 9 時〜 PM 12 時 
PM 1 時〜 PM 6 時 


廳犠霱極¥1,000〃 

零麻雀ビタミン C 
零家元 

♦麻雀カメラ小僧 
•熱血麻雀宣言 
♦麻雀学園1,2 


零禁じられた遊び 
鬌テレフォン麻雀 
零スイートギヤル 
•浦島麻雀 
♦麻雀遊戯 


31種類 5 D 枚在庫 


擊 
# 
爆 
參 
# 

翁 
參 
舉 
費 

• スーパー チヤンピ オンべースポール 春強行突破“ 
籲スペランカー*少林寺への道 

響 


(在庫2,000枚) 


¥5,000の基板と ROM 


¥7,000の基板と ROM ] 


15種類33枚在庫 


• トップシークレット參 ビーチ バ レー 
• ASO 參スラツプフアイト 


¥10,000の基板と ROM ] 


9種類 3 Q 枚在庫 


>オーライル • ワールドかンプ(パ付） 
，パラメデス籲究極のストライカー 


_ 

% 


_ 


一為蠱參€•徐# 

¥51，000以上の基板と ROM 

クロスブレイズ 
ガンフロンティア 
ウルトラマン 
八ットトリックヒー ロー 
メジャ _ タイトル 
ファイナルファイト 
忍者キッズ 
マー ベルランド 
ドラゴンセイバー 
雷電 

マジックソード 
クラッチヒッター 
ネオジオ PG 巳 
エリァ昍 

ダイナミック C.C 
WWF スーパースターズ 
クライ厶ファイターズII 
ギャラガ’88 
嗚呼栄光の甲子園 
夕ーボフォース 
ストリートファイター n 
ワルキューレの伝説 
サンダーゾーン 
ワンダー3 
ヴィマナ 
球界道中記 
デスブレイド 


あなたのお電話お待ちしてます 

攣擊# #修：.馨翁馨龜織鑠 




etc. 


◄ SVG - 日 ¥34,800 
( RGB ) ¥29,800 


ゲーセン用麻雀パネル 
中古 ¥7.000 
新品 ¥10.000 
18インチ筐体中古パ付 

¥30,000(送料込み） 


割弓 I 券它もらつ T 得しちやお勹 

(※基板1枚無料サービスでも OK です） 

基板30，000円以上お買い上げで1，000円の割引券 
1枚差し上げます。 

※割引券もしくは基板どちらかお好きな方をお選びください。 
無料サービス基板は当方の指定のものとさせていただきます。 


〒42 G 静岡市東千代田 1-7-8 (有)ママトップ内 
TEL .054 —263-2406(代） 

FAX .054-2 B 3-448 B 

通信販売をご利用くださ v 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップル GM 係まで送ってください。 

※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 Ng . 7007427有)ママトップ宛 
※お急ぎの方は、商品と引き換えの代引きシステムをご利用ください。 


〇 


ゲーム コーナー もよろしくね 
体感•メダル•麻雀すごい！ 

静岡流通通 D 店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 




平成3年3月より右記に移転しました 




















































ISTgftUil ： 

家で ゲームセ ン ターの 興奮と 迫 
力を感じたしヽ君に、 LAM 一 1を 
贈ろう。本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズに秘 
めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より局みをめざす、そんな君を 
LAM — 1は待っている。 


■ Lotus press 

AvMUSEMEIMT 

I ^ Iachine 



LAM -1 は安全校計アース織を備えた安全 ttft 
LAM -1 はコンパクト本体サイズ 220 X70 X 250_ 

LAM -1 はク U 7 な RGB アナログ21ピン対応で篇くほどキレイ 
LAM -1 は抵钃格19,的0円 ( RGB コード付属） 

L AM -1 のコントローラー MSX 用コントロー^-•がそのまま使える 
オプション…1ブレイ3ポタンコントローラー 
価格7,500円 

TEL (03)37 B 0-6630 
亍150東京都渋谷区惠比寿南 

3-5-8 惠比寿サンモール 6 F 
(株)ロータスブレス 

※資料請求は62円切手2枚同封の5え、 GM 係まで。 


丨ビデオゲー厶ソフト 
豊富に揃えております。 



沢通〇 


靡比寿サンモール 
中目諷 ロータスプレス 


- lfr« 

六本木 L 


西 □ 


今月の态すすめ品【10月1日+10月31日】 

パロディウスだ！…65,000円 X 7 ルチプライ••…29,000円 
ドラゴンスピ|上 / h …40,000円ブロックアウト • …7,000円 
麻雀刺客 . 5,000円 


翌日商品がおて％とに！ 

日本全国早くて便利なコレクトサービスをご利用ください〇(商品代金と商品の引き換えシステム）*一部地域をのそ宅ます 


不思議の国へ 



























ゲーム基板価格 1 J スト > 


[ KONAMI ] 

A-JAX . ¥ 39000 

エイリアンズ . ¥ 60000 

エスケープキッズ . ¥ 89000 

クオース . ¥ 30000 

クライ厶ファイター (2 P ) ……¥ 70000 

クレイジーコップ . ¥15000 

グラディウス II . ¥ 48000 

グラディウス III . ¥ 43000 

サプライズアタック . ¥ 25000 

サラマンダ . ¥ 30000 

サンダークロス . ¥ 45000 

スーパーコントラ . ¥ 40000 

T . M . N . T .. ¥ 97000 

トライゴン . ¥ 65000 

パロディウスだ丨 . ¥ 83000 

ライフフオース . ¥ 30000 

口ーラーゲームズ . ¥ 50000 

出たな II ツインビー . ¥ 85000 

[ NAMCO ] 

KLAX . ¥ 5000 

オーダイン ( SYS -2) . ¥130000 

スプラッター八ウス ( SYS -】） ¥ 80000 
<§) デンジヤラスシード ( SYS - l 1卜..¥ 48000 
ドラゴンセイパー ( SYS -2) …¥130000 
パーニングフオース ( SYS -2) ¥110000 

フエリオス ( SYS -2) . ¥120000 

マーベルランド ( SYS -2) ……¥120000 
⑮ローリングサンダー 2( SYS -2) ¥112000 

ワールドスタジアム (89.90). ¥ 50000 

源平討 魔 伝 . ¥ 30000 

[ CAPCOM ] 

U . S . ネィビー ( CPSYS ) …¥140000 

アタックス . ¥ 50000 

ウイロー (CP SYS ). ¥120000 


エリア昍 (CP SYS ). ¥100000 

サイドアームズ . ¥15000 

ストライダー飛竜 (CP SYS ) ¥140000 
ストリニトファイター II (CP SYS ) ¥238000 
チキチキボーイ (CP SYS ) …¥130000 

虎への道 . ¥ 80000 

ファイナルファイト (CP SYS ) -¥140000 
マジックソード (CP SYS ) -¥135000 

大魔界村 (CP SYS ). ¥110000 

八テナ7の大冒険 . ¥15000 

[ TAITO ] 

インセクター X . ¥15000 

ガンフロンティア ( F 2 SYS ) ……¥110000 

スノーブラザーズ . ¥ 45000 

タツジン . ¥ 50000 

ダブルドラゴン2 . ¥ 34000 

熱血高校ドッジボール部 . ¥ 8000 

フリップル . ¥10000 

へピーユニット . ¥10000 

ラスタンサーガ2 . ¥ 20000 

ルナーク . ¥120000 

レインボーアイランド . ¥ 33000 

[ SEGA ] 

DJ.BOY . ¥ 45000 

M . V . P .. ¥ 45000 

エイリアンストーム ( SYS 18) •••¥ 50000 

オーライル ( SYS 1 阳) . ¥ 40000 

コラムス II . ¥ 40000 

ゴールデンアックス ( SYS 16) ¥ 49000 

サンダーフォース AC . ¥ 83000 

フラッシュポイント . ¥ 30000 

[ IREM ] 

エアデュエル . ¥ 60000 

X マルチプライ . ¥ 34000 

イメージフアイト . ¥ 34000 

消費税は別(: 


大工の源さん . ¥ 50000 

R-TYPE . ¥ 23000 

R - TYPE 2. ¥ 35000 

剣豪 . ¥ 77000 

ドラゴンブリード . ¥ 34000 

[ DATAEAST ] 

スーパーバーガータイム……¥ 35000 
スタジアムヒーロー . ¥ 8000 

ダークシール . ¥ 38000 

トリオザパンチ . ¥ 20000 

バルダーダッシュ . ¥15000 

ファイティングファンタジー . ¥ 35000 

ロボコップ . ¥ 33000 

[ SNK ] 

ギャングウォーズ . ¥ 40000 

ゲバラ .. ¥ 28000 

スカイソルジャー . ¥ 30000 

ストリートスマート . ¥ 40000 

原始島 . ¥ 88000 

脱獄 . ¥ 20000 

[ TECMO ] 

ガンディーラ . ¥15000 

忍者龍剣伝 . ¥ 33000 

雷牙 . ¥ 60000 

[その他] 

US ムスタング . ¥ 35000 

オメガファイター . ¥18000 

ゴモラ . ¥ 38000 

タスクフォース八リアー……¥ 37000 

パンダイク . ¥ 48000 

コンパットライブズ . ¥ 49000 

スーパーフォーミュラ . ¥ 70000 

八ットリス . ¥10000 

ビーチボールパレー . ¥18000 

ボンビングワールド . ¥ 27000 

=かか!3ます 


毎 . 

霊界導士 . 

[麻雀] 

トリプルウォーズ•…… 
トリプルウォーズ2…•… 

ビタミン C . 

個人教授 . 

麻雀ねらえトップスター 

麻雀学園 I . 

麻雀大予言 . 

麻雀遊技 . 

麻雀マル禁版 . 

スーパーリアル麻雀 PIII 
[ ROMKIT ] 

MJ - IS ( FP - SYS ). 

オーダイン . 

ガンフロンティア ( F 2- SYS ) 

マーベルランド . 

パーニングフォース•… 
ファイネストアワー•… 

ドラゴンセイパー . 

⑱ローリングサンダー2 •‘ 
ワールドスタ^7ム’89ノ90 •_ 
メガブラスト ( FS - SYS ) 

ブラストオフ . 

デンジヤラスシード••… 
ドラゴンスピリット••… 

ブレイ ザー . 

ルナーク ( F 2- SYS ) ••… 

ワールドコート . 

球界道中記 . 

その他各種あ D 。 


•¥ 12000 
•¥ 25000 
•¥ 30000 
•¥ 23000 
¥ 10000 
•¥ 18000 
•¥ 30000 
¥ 20000 
•¥ 5000 
¥ 10000 
¥ 10000 
¥ 10000 
¥ 10000 
¥ 10000 
¥ 20000 
¥ 3000 
¥ 15000 


¥ 5000 
¥ 10000 


春基板の価格は変動していますの 
で TEU こて確認してください。 


參商品のご注文は現金書留をご利用ください。 

•代引システム（午後3時までに TEL していただくと 
次の日に商品が手元に届きます） 


SVG-8 


- ’..:r 


他社メーカーのビデオ出力とは比 
ベものにならないくらいキレイ 1 1 


^ 一 絶賛発売中!!_ 


標準タイプ 
RGB 専用 
タイブ 


¥34,800 
¥29•的0 


參当社独自の開発により画面がキメこまかな 
色彩です。 

•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにできます。 
•レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替機 
能付き。 

•連射のスピードが調整で杏ます。 

•連射はすべてのボタン （ 6個）でできます。 
•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

_配線は SAM 規格。 

• RG 巳21ピン対応。 

•トリガーボタンは30ミリの大型タイプです。 
•ヘッドホン端子付き。 

•マージヤンや特殊パネルにも対応できます。 


' :も思" 

物明級總效欢，漱ゃ7す" 一“がそ 

麻雀パネル(八-ネス付き) 

¥ 12,000 



ステレオキット 

RPS -8( 別売） 

¥ 8,000 

ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 

¥ 3,500 


ジョイシステム PMF — 8、 
SVG —8 を使ってメガドライ 
ブ、 PC エンジン、 マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイス 
テイックとして使用できます。 


■ PC エンジン用 
■ メガドライブ用[¥3,500 
■ F コン用 J 

■パソコン用 
■マーク ni 用 


■別売 RGB ケーブル 


¥2.500 
15ピン 


21ピン 


} ¥3,500 



地下鉄恵美須町 
pi 番出口 

スタンパイ 
コ 


ソフトラン！ <5 f 5 FD 

〒556大阪市浪速区日本橋5 -12- 9 
Tel (06) 649-7177 (マニア専用) 


0000000000 
0000000000 
0000000000 
34551 ^ 85300 

✓fci /fci /n xfci /F xt, xfc— 





















































































































































WH 4 は：^モコン 

ノ I マルゲームをする上で 
最も重要なアイテムが 「 U モ 
コン」である。もちろん、ス 
ピードアイテム、爆弾、ファ 
イア—のアイテムも必要だが、 
これらがなくてもリモコンさ 
え - つま <使えれば先に進める。 

具体的な使い方を説明しよ 

一つ。 

まずは、敵の通り道に爆弾 
をセツトする。そして' 自分 
は爆発に巻きこまれないよ-つ 
に避難する。敵が爆発の範囲 
内に来たら巳ボタンをプツシ 
ユ。これで敵を倒せる。 

もちろん、敵も簡単に死に 
に来るわけがない(そういう敵 
もいるけど)。敵キヤラによつ 
て誘導したりしな<てはいけ 
ない場合もある。 

リモコンがない場合はど*つ 
するか?この場合は敵の動キし 
を読んで、爆弾が爆発すると 
きに敵がいるよラにセツトす 
る0 

こ一つ書いてしま I つと簡単そ 
I つに思えるだろラが、実際は 
そんなに楽ではない。特に、 
モヒカンには苦労させられる 
はずだ。これは、何回もやつ 
て経験を積むしかない。 


も5ひとつ重大な注意。自 
爆だけはしないよ一つに。爆発 
の範囲をわかつてないと、火 
が意外とのびて焼け死ぬぞ。 
リモコンも、巳ボタンを押す 
とキ J は安全な場所に避難して 
からにする。最初の I つちは、 
けつこ-つやつてしまうので注 
意すること。 


勝利の鉄則 

アイテムは爆弾で壊せるブ 
ロックに隠されている。それ 
らを壊してアイテムを取るの 
だが、やたらめつたら壊せば 
いいとい I つものではない。 

とい-つのは、敵キヤラがブ 
ロックに囲まれていて、ブロ 
ックさえ壊さなければ敵にや 
られることはない(タイ厶才 
— パ—で死ぬが…)。 

つまり、よけいなブロック 
を壊さずにパワーアップをし 
ていさ、そのあとで一匹ずつ 
ブロックを壊して開放し倒し 
ていくのである。 

後半へ進むと敵がブロック 
に囲まれていなかつたり、ブ 
ロックを乗り越えてきたりす 
るのだが、前半では、この鉄 
則を守つていればかなり楽に 
なる。 


攻略への聾はこ S 


このゲ—厶はーラウンド6 
面構成。各ラウンドの最後に 
はボスキヤラが待つている。 

各面のマップ•敵の配置. 
アイテムの場所は、いつも I 
定。当然のことながら、それ 
らをすべて覚えることが攻略 
の近道である。 

そこで、 ROUND 2 まで 
全面初期状態の画面写真を載 
せておこう。必ず役に立つは 
ずだ。 



最初の面とい一つことで簡単。 
この面の敵(エヘン虫)は同 
じ場所を往復しているだけ。 
以後の面でも同じ性質なので、 
ザコキヤラとしか言い様がな 

ハ0 

この面はリモコンはないが、 
アイテムをすべて取って、た 
つた一つの爆弾で全滅を狙つ 
てみよラ。 



だけ。 



ピエロみたいな敵が新登場。 
エヘン虫と比べ若干移動スピ 
I ドが遠 < 移動範囲が広い。 

この面では中央のブロック 
にリモコンが隠されているの 
で、それを取って I 気に敵を 
倒してしまお I つ。 



ますは敵の動き方を知つてお<こと。 


敵をやりすごしてから爆弾をセツト。 


敵が爆発の射程に入つだ5巳ポタンを押す。 


各面攻略 










































































♦' m m m m 贾 ， r 買 


OUND1 麇 S 


OUND1 巋 4 




OUNI 


似:^翻銀河犬攻略. 



この面の敵は一頭身のボス。 
周りにザコキヤラ(ボスキヤ 
ラの分身)をくつつけている。 
まずはアイテム(あらかじ 



,6小さいけどボスキヤラ 
だ。 



カニみたいな敵が新登場。 
ブロックに化けるのだが、少 
し本体が見えているのですぐ 
わかる。 

この面にはリモコンが2つ 
あり、その5ちの一つがスタ 
I 卜位置の右にある。さつさ 
とそいつを取ってしまおう。‘ 



エヘン虫•ピエロ•カニが 
それぞれ2匹ずついる。 

中央に丫字に配置している 
ブロックの縦棒の一番下にリ 
モコンが隠されている。 

上のェヘン虫を倒し、左側 
のカニ•ピエロ、右のピエロ. 
カニと順番に倒していこ I つ。 



ピエロ X 4 •カニ X 2 がい 
る0 

この面ではリモコンが出現 
しない。そのあたりはつらい 
が、，敵の動きを読み、通り道 

にあらかじめ爆弾を置けばい 
、〇 

敵を出さないよ5にブロツ 


誌上ゲーム大会ゃって3ょ！ 


八イスコア争いもガンガン 
に熱いボンパ—マン。申請し 
ておかないのは損つてものだ。 

競技部門(ノ—マル設定) 
•1 P 部門 

❿ 2 P (協カプレイ)部門 
応募方法 

八ガキに住所•氏名•年齢. 

電話番号と競技部門、スコア' 
ステ I ジ数'ゲ I 厶センタ I 
名を記入し、店員さんの確認 
印をもらつて送るべし！(一 


人何回でも珂 H : スゴイだろ) 
あて先は、ゲ—メスト編集部 
ボンパ—マン誌上ゲ—厶大会 
係まで。締め切りは10月]]日 
(消印有効)。 

八イス n ア獲得者はゲ—メ 
スト誌上でドカ—ンと発表、 
そしてビッグな賞品(チヤン 

ピオンポロシヤツ、ボンパ— 
マンポスターなど多数)が用 
意されているのだ。さあ今日 
もいこ〜ぜ^-〇 





, - 1 3かな*0|>ヌケな敵。 





. 4左右対称でない面。行 
き止 H 6 りあり。 




クを壊してアイテムを回収し、 
ヵニ丄ピエロの順番で倒して 
いく。 

また、画面中央に無敵アイ 
テ厶があるので、それを有効 
に使おう(思つたより無敵時 
間が短い)。 



, 5 U モ n ンなしの実力が 
問われる。 


め出現している)をすベて回収 
する。そして、敵の動吉を読 
み、爆弾を階段状にセツトす 
る。そ - つするとボス本体にダ 
メ—ジを与えやすい。 

ボスの動ぎを先読みし、く 
れぐれもコ—ナ I に追いつめ 
られないように動くこと。ま 
た、自分の爆弾に巻きこまれ 
ないように。 



このよ-3)な爆弾のセツトの仕方 
が理想。ラウンド2も同様。 



2—1 カニの動きはェヘン虫 
と大差ない。 


画面は I 転して水路の面。 
新登場のキヤラは-3に 
出てきたカニではなく、本物 
のカニ。それと、なめくじみ 
たいな敵(うみうし?)。 

この面にもリモコンは出な 
いが、敵の動吉は単純なので、 
先読みして爆弾をセツトしよ 
-つ。なめくじは、ある程度追 
いかけてくるので注意。 



スタ—卜直後カニが迫って、 
くる。右に動けばやりすごせ 
るので大丈夫。 

そして、中央のブロックを 
壊せば 1 UP キヤラが出現す 
る。まちがえて爆弾で焼かな 
いよ5に。 

敵を倒す順番はカニ•ブロ 
ック外にいるなめくじ•ブロ 
ツク内にいるなめくじ。 

リモコンがないので少々キ 
ツイが、動きを読めばたいし 
たことはない。 



2—2 すぐ横に動かないと殺 
されるぞ。 


0 0 0 
_ , 0 

パぎ 

••VP 

■ W.. 

Mn'is 

mB0 





































ROUND2 層 4 





2-3 前半最強の敵モヒカン。1回ダ 
メージを与えるとスツボンボンになる。 


中古基板金國通信販赛 


〈アイレム PCB > 

•快傑ヤンチヤ丸 .¥3.000 

•四川省 .¥12.000 

•迷宮島 .¥13.000 

• R-TYPE . ¥25,000 

•剣豪 .¥65.000 

籲トロピカルエンジェル•¥10.000 
•イメージフアイト…… ¥38.000 

•最後の忍道 .¥38.000 

參ドラゴンブリード…… ¥35.000 

•エアデュエル .¥40.000 

〈カプコン PCB ) 

•無頼拳 .¥15.000 

•虎への道 . ¥18,000 

•1943 .¥15.000 

•トップシークレット . ¥16,000 

•ドカベン . ¥10,000 

•大魔界村 . ¥100.000 

•ウィロー . ¥110.000 

•マジックソード . ¥100,000 

• U . S . ネイビー . ¥110,000 

〈その他 PCB ) 

參シルクワーム .¥15.000 

•スーパーパレーボール■…¥45,000 
•スノーブラザーズ…… ¥30.000 

•ロボコップ .¥35.000 

•パイプドリーム .¥15.000 


〈タイ! PCB ) 

•アルカノイド .¥3.000 

•ウィズ .¥6.000 

參リターンオプインベーダー¥12,000 

•ワードナの森 .¥14.000 

•奇々怪界 .¥10.000 

參リベンジオブ DOH(P 付）-¥15.000 

參究極タイガー .¥23.000 

•飛翔餃 . ¥15,000 

•あしたのジョー .¥26.000 

參リングファイター……¥15,000 

•火激 .¥13.000 

•地獄めぐり. .¥20.000 

參レインポーアイランド…¥25,000 
〈テクノスジャパン PCB ) 
•コンパットライブズ…¥30.000 

•ダブルドラゴン .¥15.000 

•ダブルドラゴン n …… ¥25.800 
•ダブルドラゴン HI ……¥28,000 

•熱血硬派くにお君 .¥5.000 

籲熱血高校ドッジボール部…¥8,000 

•西遊降魔録 .¥15.000 

<SNK NEOGEO ) 

參ザ•スーパースパイ…… ¥12.000 
•ライディングヒーロー…… ¥15.000 

參ニンジャコンパット…¥12,000 
春マジシヤンロード…… ¥10.000 


•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取 • 下取 • 交換中です。 


〈コナミ PCB ) 

秦 ツインビー .¥25.000 

• Mr . 五衛門 .¥6.000 

•グリーンベレー . —¥8.000 

♦クレイジーコップ …… ¥15.000 
•出たな!！ツインビー …¥80.000 
•サプライズアタック… ¥20. 000 
•ロードファイター……¥10,000 
•パロディウスだ丨 ……¥65,000 

•グラディウス .¥25.000 

•グラディウス I .¥48.000 

參 グラディウス ■ .¥45.000 

〈ナムコ PCB ) 

•ワールドコート .¥8.000 

•ギャラガ’ 88(ROM) …¥15.000 
•ワールドスタジアム ’B8(ROM) …¥10.000 
•ワ-ルドスタジアム ’B9(ROM) …¥10,000 
•スプラッタ-八ウス (ROM) —¥25,000 

•ファィネストアワー…¥110,000 

トル大名の 冒険 (ROM) … ¥25. 000 

•源平討 魔 伝 .¥25.000 

參 未来忍者 .¥115.000 

參 ギャプラス .¥18.000 

•マーベルランド . .-¥115.000 

•球界道中記 . ¥110.000 

# パーニングフオース •… ¥95.000 
•ドラゴンセイパー••… ¥12.0000 

下記までご請求下さし 


ただ今 「 NEO . GECL ソフト高価にて下取り中！ 
新品 「 NEO * GEOj 本体ソフト販売中！ 

☆ご注文は在庫を確認の上、現金書 
留でお申し込みください。 

★お申し込みの際は必ず電話番号を 
明記してください。 

★中古、コントロール巳 OX 
各種取り扱い中です。 


〈セガ PCB ) 

•コラムス D . 

參レッスルウォー…… 

•テトリス . 

_タフターフ . 

•フラッシュポイント 

•DJ ボーイ . 

•MVP . 

〈麻雀 PCB ) 

參リアル麻雀 . 

•ロイヤル麻雀 . 

•ロン n . 

•花のちちこ組 . 

•麻雀学園 . 

メン’89 . 

參カメラ小僧 . 

•トリプルウォ- 
•フアンクラブ 
•お雀子クラブ 
•ビタミン C … 
•個人教授…… 

♦アイドル麻雀 


•¥30.000 

•¥35,000 

•¥42.000 

■•¥35.000 

••¥ 22.000 

..¥38,000 

••¥35.000 


… ¥5. 000 
•••¥5.000 
…¥3.000 
•••¥ 6.000 
••¥ 10,000 
••¥ 10.000 
… ¥ 8. 000 


#麻雀クリニック 
•麻雀夏物語 

• P 2. 

• P 1. 

•華弥生 . 


-ズ…… ¥15.000 

.¥85.000 

.¥ 6.000 

.¥ 8.000 

.¥ 8.000 

.¥15.000 

••¥ 10.000 
••¥ 20.000 
..¥10.000 
•••¥5.000 
••¥5,000 


Li : 


型番 AV -2001 ¥25.000 

付属品テレビ接続用ビデオコード s スティック接続コード 

究極の開 TUR 昌〇 

¥12.000 


ケイアイシー製 

〈KICS 91〉 


@ビデオ端子 . .•¥35.000 

❹ RG 日 21ピン対応…¥29,000 
<0®、❹両方対応•…… ¥38.000 


麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


ゲーム基板販売 

クエスト 

亍 370-05 群馬県邑楽郡大泉町古氷215の2 


TEL/FAX 

0276(63)-4766 








敵キヤラはモヒカン X 4、 
カニ X 2、 なめくじ X 2。 

この面にはリモコンが2つ 
あり、中央の上下に隠されて 
いる。保険のために一つは残 
しておこ一つ。 

倒す順番は、カニ•なめく 
じ•モヒカンの順。やはりリモ 
コンがあると楽だ。 



21.4敵はそれぞれ1部屋に 
1匹。タイムアツフに注意。 



モヒカンが6匹いてキ J つい 

と思いキ J や、リモコンが2つ 



2—5 ブ□ツクの壊し方を考 
えること。 



新登場キヤラはモヒカン男。 
耐久力が2あつて、しつこく 
追いかけてくる強敵だ。しか 
も、リモコンが出ないのでか 

なりキッィ。 

まず、敵をブロックから出 

さないように壊してアィテム 

を回収する。そして、右から 

5番目•下から3番目に無敵 

があるので、それを取りつつ 

右下のモヒカンを倒す。 

あとは I 匹ずつ倒していく。 
中央の空間で、ぐるぐるま 
わりながら倒してい < といい。 

敵を倒したら、よけいなブ 
ロックを壊してアイテムを回 
収する。しかし、のんびりや 
つているとタイムアップにな 
るので注意しよラ。 


あるので213よ〇はるかに 
楽。 

場所は、時計(タイマ—) 
のある縦のラインの上から5 
番目と下から3番目。214 
と同じく、保険のため一個残 
しておく。へ夕にブロックを 
壊すとモヒカンが出てくるの 
で、壊す場所をまちがえない 
よ I つに。 



この面ちラウンドの最後な 
のでボスキヤラが出てくる。 
ボスは雲みたいなやつ。 I 定 
時間ただよつたあと、プレイ 
ヤ—に向かつて特攻してくる。 
この特攻は、プレイヤ—を時 
計まわりに動かすことにより 
ある程度防止でキ J る。画面の 
上下左右のまん中に誘導して 
時計まわりに動けば確実。 

爆弾は、ボスが特攻してく 
るときに爆発するよラにセツ 
卜すればいい。 

もちろん、アイテムは先に 

全部回収しておくこと。 



2—6 ねむそ/つなボスキヤラ。 
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アーマー男を重点に置いて、跳び 
蹴りで倒す。 



生きてこの街を出られると思っているのか… 1 ? 

ま 1 ^^^ ^^^^^^ 1 , 11 r 

龜誦 § 



: ...: 

〆V ，いィ 'x 、 づ ， r ノ： 



攻略：トリッキー鳥木の代理 


人目の金ザコも巻き込める。 

金ザコを倒したら、パット 
を取つておこ5。 

トラックの右上のザ n を倒 
すとボス。回転ノコを床に差 
したらバツトで倒して蹴りを 



入れる。蹴りは I 度に2〜3 
発で止めて離れること。いつ 


ヤを拾って I 番上で待ってラ 
イン上に3人そろったらタイ 
ヤを投げてそれを追-つと、4 


「街の入口を守るバズソ—ブ 
ラバ—ドを倒し' デッドエン 
ドシティに突入せよ一」 

昼^!！ 

の入 ^ pr 


V 


初めに、左上に置いてある 
ドラムカンで、ザ nx2 をつ 
ぶして、近寄って蹴りを入れ 
て倒す。次のドラム缶のとこ 
ろで、後方から才—トバイが 
くるので上のほ-つで待つ。才 
I トバイは、1往復すると自 
爆するから、その後で倒す。 

リフトの金ザ n の次に不良 
君 XI とア—マ—男 XI を跳 
び蹴りで倒す。 

倉庫に入つたら、下のタイ 



までも蹴つていると、起き上 
がりざまにノコで切られてし 



このよ/つに回転ノ n を刺してる間 
にパットで攻撃。 

ま-つ。途中、ザコが才—トバ 
ィから、トラックに乗り移つ 
てくる。こいつも跳び蹴りで 
倒す0 

「ひええ〇許してくれええ〜 
女なら建設中のビルにいるは 
ずだ—」 



「コブラズを待つていたのは 
人間兵器ミツシングリンクだ 
つた。彼らはフアウストの罠 
にはまつたのだ」 

木箱に入つているのはライ 
フル。ザコ X 2 を倒してから 
取る。工事用の足場は、近寄 



つて蹴りで壊す。残しておく 
と上からカンフ—男がどんど 
ん火炎ビンを落としてくる。 

次は火炎ビンザコ X 2が歩 
いてくるから、上のぼ I つを歩 
くこと。その後のザコは2人 
ずつライフルでまとめて倒す。 
覆面デブはライフルで有無を 
いわせず撃つ。 

2階のエレべ—夕—の右の 
木箱はレンガが入つていて、 
ザコは一発で倒せる(ボス系 
はーゲ—ジ分)。この辺は上か 
ら鉄筋が落ちてくるから下の 
ほ-つを歩こ-つ。 

中ボスのジョ—大杉はひた 
すら跳び蹴りで。 

エレべ—夕—のホ—ミング 
デブは右下で待って本体が見 
えたら左へ歩き続けてよける。 



着いた瞬間、左から木材を 
持ったア—マ—男が走つてく 
るから、跳び蹴りで倒してす 
ぐ右へ歩き続けるとスクロ— 
ルアウトで消せる。 



倒)〇 
で合 
り場 
蹴る 
はい 
場て 
足つ 


チェ—ン男 X 2は左右に跳 
び蹴りの往復で倒す。 

ボスは下から近づいて蹴り 
まくり、ダウンさせたら、上 
に誘導して、また下から近づ 


•覚えて 
得する技 

〇必勝技(回し蹴り) 

A 十巳ボタンを同時に押す。 

実はあまり使えないが、5 
面で必要な技。 

〇必殺技(跳び蹴り) 

レバ—を右(左)へ入れた 
まま、 A + 曰ボタンを同時に 
押す。これが攻撃のメインと 
なる。 

〇つかみ技 

投げ、せっかん' ひざ蹴り 
とあ〇、間合いで変わる。ひ 
ざ蹴りのみ B ボタン。 


•一度つかまったら 
脱出不可能〜はめ技 

別に大したやり方ではない 
が知ってると重宝する。 

はめたい敵を画面端で倒し 
て、立ち上がってくるところ 
を跳び蹴りで倒して、立ち上 
がってくるところを再度跳び 
蹴り、この繰り返し。ときど 
き、吹っ飛んだ敵がスクロ— 
ルアウトしてしま I つこともあ 
る。ライフル男に有効な技。 

(こいつはスクロ—ルアウト 
しない)ただし、ライフル男 
をはめるときは縦座標を毎回 
ずらしてはめよう(ライフル 
でなぐられることがあるから) 
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こんな位置関係で待ち、少しすつ 
動いて避ける。 



ボス直前。2人のザ n が出だ 
らこれ以上スク □1 ルを進め 
るな！ 




を倒し、フアウストの居場所 
をつきとめろ！」 

いきなり難所。下にライフ 
ル男を誘導し、すぐ右上の火 
炎ビンを右下から左上へ走つ 
ていく犬に当てて燃やす。こ 
れで犬を万が一倒せなかった 
ら、少し離れた位置でキック 
(ソバット)で攻撃。あとは 
クレ—ンにつかまつたナイフ 
男は、出現した場所から座標 
をずらして落ちてきたところ 
をライフルで倒す。後はボス 
までライフルを使つて進み、 
ボスの出現する手前でザコ2 
人(水夫、ザコ)を倒してか 
らボスを出す。 


ボスは時間がかかるが、床 
にヤリを突き刺すまで待ち、 
動けないところを正面から近 
づいて投げる' の繰りかえし。 

ヤリを左右に2回振ったら 
スピンアタックの前兆。離れ 
て待ち、レバ I を少しずつ動 
かしてよける。途中、ザ nx 
2が火炎ビンを持ってくる。 
出現した瞬間に座標をずらす。 





下から近寄つて蹴りを1セツト入 
れる。 



「謎の男が I 瞬の内にケイト 
をさらつていってしまつた。 

コブラズは男の後を追った。 

ケイトをさらったのは、フ 
アウストの資金源である秘密 
カジノのボス、ル I ドブラザ 
—スの I 人だった」 

この面で気をつけるのは、 
ナイフ男。2面と違ってライ 
フルがないから強敵だ。座標 
をずらして跳び蹴りを狙お-つ。 

ちなみに街路灯の電球を落 
とすと I 撃で倒せる。 

女王様は下から回りこんで 
跳び蹴りで倒し、ドラムカン 
を投げつける。 



て、大男に投げつける。小男 
を集中して狙い、倒したら、 
大男に重なつてパンチ連打。 
あとは動かないでパンチ連 


フント男の火炎ビンは S 回左上と 
右下に出す。 

ス—パ—の中は' 覆面男と 
マント男。覆面男とさつ！ TJ の 
女王様のムチと、木箱のパッ 
卜で、マント男はバツトでダ 
ウンさせて蹴りを入れる。 

ス—パ—を出てすぐの女王 
様は、バケツをかぶせると攻 


撃してこない。 


いて蹴る。または目の前を縦 
に横切って張り手が空振りし 
たら戻って蹴り、でもいい。 
原爆プレスは3段攻撃だが、 
狙ってくるのは1度目と3度 
目0 

よつて、2度目のときに大 
きく離れると3度目の避； b が 




< 


終 

が 

進 

突 

は、0 
組る 
人す 
2撃 
卜攻 
ツら 
アか 
U て 
ラつ 


打で倒せる。他に、左上のル 
I レツト台に押しつけてはめ 
ることもできるが' 確実では 


to られない。 


ボスは写真 ® の位置で左を 
向いて待ち、ダウンさせたら 
小男をパンチボタンで捕まえ 



「ぜぇ〜ぜぇ〜やつらはケィ 
卜をフアウストのもとにつれ 
ていくため' 港にいつたはず 
だ、ぜ え〜 ぜ え〜」 

「港のボス•クルエルカ—卜 



かン 
下ピ 
右炎 
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—度、ゴ S 箱に持ちかえて目前の ライフル男をはめているところ。 
ザコをダウンさせ… この方法を覚えておこう。 



— _ へ.. .. 

少しだけスクロールさせてドラム ライフルを拾って左上で待ち、才 
缶が見えだところでライフルを擊 一卜/彳イを捨てだ2人とザコの計 
つ。 3人が重なつたところを… 



蹴りを一発入れて逃げ、また一発 覆面男を倒しだ瞬間に突つこんで 

蹴りを入れれば有効。 <るアーマー男2人に注意！ 


新製品各種 
部品各種… 
バネル各種 



ライフルを使い切つても動かすに、 
回し蹴りで倒す。 


18歳未満のかたへの販売は保護者の同意が必要です。 

資料ご希望の方は住所、氏名、年齢、電話 
番号を明記の上ハガキにてお申込下さい。 

アミューズメントパーク所沢 SC 

♦ 

亍359埼玉県所沢市上安松1番地 
( PM 1 :〇〇〜 PM 7:30 平日のみ） 

tel (J4E9_45_6B27... 営業時間外テ レホ ン サ—ビ ス 
FAX 0429-45-7085." 24 時間受付、業者の方酿 e 

販売、リース、レンタル、買い取り 

店主の方、業務用ゲーム機械リースいたします。 



アミュー7：メムトパーウ通信 

CP システム 1セガシステム 

ナムコシステム I ネオジオ 

ダンガー I バックランド 

サイド アーム I バンクシヨット 

テト 1 J ス _スカイソルジャー 

究極タイガー I 航空騎兵物語 

ダフルドラゴン31サラマンダ 
F -1 ドリーム 1ワールドカップ 

クオース |コラムス 

シルクワーム [ バ□ディウスだ！ 

R-TYPE 1コンバットライフス 

ゆうゆのクイズで GO ! GO ! 1出だな！ツインビー 

クイズ殿様の野望 アルカノイド 
八テナ7の大冒険|魔界村 
ヴラディウス III 1 ボナンザブラザーズ 

八スラー 1 MVP 

スーバークイックス I ボンピンク'ワールド 
ギャラガ \ スー バ _ バレー 

U バレーシヨン I クラックス 

ソニックブーム ウルトラマン 

タツジン I スノー ブラザース 

クイズ三國志 |ストリートファイター II 

その他多数あります。 

▽ージャン各種 • 花札各種 

オールドポード各種 


数が入つたとき)ドアを破つ 
てアーマ—男が2人突進して 
くる。2人まとめてはめ技で 
倒すとよい。 

ボスのフアウストは、安全 
なバタ—ンは蹴り一回当てて 
座標ずらし、の繰りかえし。 
途中2回ザコが出るが、各1 
回ずつドラム缶を使つてダメ 
—ジを与える。 

フアウストは残り 3 ゲ—ジ 
になるとマシンガンモ—ドに 


入る。残り 5 〜 6 ゲ—ジまで 
減らせたら、なるべく右上の 
ほうで戦うようにして、 3 ゲ 


Is-pzil 二 - tip にして 3 ク \2 K- 

—ジになつてフ5ストが右 

上へ逃げたら右上(完全に右一, へ ^ A V へ 


上に入るように)重なつてパ^ 


ンチ連打、すると今度は左上 
へ逃げていくので同様に。ど 
ちらも、マシンガンを 3 発以 
上撃たせてしま 5 と、こちら 
が負けてしま-つ。 I 発勝負だ 

ぞ。 THE - END ? 



i i i 


初めの犬は 4 面より弱い。 
クライム看板が2回落ちてく 
る。大きな影がみえたら上か 
下に避けるとよい。あとはひ 
たすら跳び蹴り。 

エレべ I 夕 I は、ライフル 
を持って右下にいれば安地。 
ライフルを使い切っても動か 
ずにザ n を回し蹴りで倒す。 
鉢は全部で 7 回くる。その他 
の場所で覆面男までは写真参 
照。覆面男を倒した瞬間'点 
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たった 1 回だが 



スリップストリームを徹底的に使い、スペシャルカーも 
利用し、とにかく速く走ろラ0左カーブでの敵車出現を 
覚えれば、怖いものな一し by ずるずる 


コースの 




ギアチェンジ 


_度は 


そして、クリアすると、各 
ステ—ジのラップタイムと、 
卜—タルタイムが表示される。 

デモで、ベストのタイムが 
確認できるよラになった。 


4つあるコ|スには、一応 
難しさに順があるよ一つだ。 

一番やさしそ-つなのが 、 S 
UNSET 、 難しそ-つなのが、 
MOUNTAIN 。 要するに、 
COURSE 1 から4へと難 

しさが上がつているよ-つだ。 

とりあえず今回は、下から、 
SUNSET と、 RAIN の 


2コ—スをビシッと走る攻略 
をしてみよう。_ 


ギアチェン少は、スタ—一 
して、コ|スインするまでに 
済んでしま-つので、ポイント 
としては、 n — スインしたと 
きに、いかにスピ—ドにのつ 
ているかである。 I 応、私の 
感じでは、 EOOkm \ h ぐら 
いで入れる。上手にやらない 

と、150〜 l 70 km \ h で 

入ることになる。 

ギアは、口—と八イしかな 
いので、どのスビ—ドでシフ 


トアッブするかである。 

口—では、] 3 km\h 出 
る(スリップストリ I 厶に入 
ると、13日.1\.1::まで)0八 
イでは、2日 6 km\h (30 
6 km \ h ) 出る。 

113 km \ h 出るからそこ 
まで引つばつてシフトアップ 
したいところだが、実際やつ 
てみると、] 3 km \ h から 
80 km \ h に落ちる。 

今のところ、最適と思われ 
る(私のブレイで) 65 km\h 
あたりでシフトアップすると、 
5 km \ h 落ちるぐらいで加速 
していく。これだと、コ—ス 
イン時に、20 okm \ h に達 
することがでさる。 

タイムアッブのポイントが 
少ないこのゲ—厶での 20〜30 
km \ h の違いは、かなり大$ 
く響くのでないだろ5か。 

今回もいつも通りの攻略で 
す。バシツと覚えて、スパツ 

と速く走ろ5! 


☆ス V ,プスト： V へ 
リ. に/<>7栈く|/0。 

- ^3 一：… •• 

ら壤 Lllh / 5く。ノ 

• 制 乙：ン. . ,///, 

^—- • -•… 

スレスレを！^けく • 


筐体を見た上では、まず2 
台くつついていることからわ 
かるよ5に、通信機能である 
こと。 

八ンドルの右横には、ギア 
がついている。口—と八イで 
ある。 

前照灯と、ワイパ—のボタ 
ンが前作にはあつたが、ラッ 
ドラリ—では、才—卜になつ 
た0 

画面内での違いを見てみる 
と、前作では、リアルで小さ 
かつたバックミラ—が、ス— 
パ—モナコ GP のよ-つに、横 
幅いつばいに大$い///ラ—が 
ついた。 

ソニック•ザ•へッジホッ 
グがぶらさがつてない。 

ゲ—厶設定上での変化を見 
ると、ギアがついたことで、 

5速才—トマから、2速マニ 

ユアルになつた。 

コ—スが大きく変化し、4 
つのコ—スを選択でさ、前作 
では、20ステ—ジであつたの 
が、3ステージずつになつた。 

十数台の車によるバトルか 
ら、スペシャルカ— (白い車、 
1 P プレイ時の遊び相手！) 
がいて、熱いバトルを展開し、 
3ステ—ジ走破した時点で、 
スペシャルカ—を抜いている 
と、おまけで、も51 REP 
LAY 遊べる。 

START ボタンを走行中 
に押すと' クラクシヨンが鳴 
るが、特に意味はない。 


めい彡 


車め^茛 



かく 


☆並 t 皁の,方 

•違^卜-?.. 


/ ® r : 


-爵一: 


2 厶 a Gr を ^ 汀 ^ T 
-力 11 

^%!: __ V ®--. 


旁全 ( nB め/ ~4>0 II 1 C 5) 
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COURSE 1 

SUNSET 

これといつて難しいところはないが、 
それゆえ速く走るためには、きびし 
く コースを 攻めないとね。 




©スリップに入つてもいいが、インを走〇てもいいそ。 
#繙い左力—ブが続く。対向車線のさらにインへ入る0 
@まず左力—ブで、対向車線のインの車に気をつ i る。 
への切り返しでも対向車に注意し、イン側へわたる \o 



T 力— プが 続く。敵車の位臛- y- V 

力—プを考え、速い ラインを走る。 
並走 E 台は、 なるべくインへ！ 

◎ 長い左力—ブ。イン側の対 fs } 車 
に I 番注意し00インを走る◊次 
は右力—プ、少しずつ右へ寄る。 

一⑩長い右力—ブ。インを0<が、 

並走2台がいる。インはつ 
ソいので、間を抜けるようにする。、 



ずコ—スイン前か 
ら°口—から八イへは、 
70 _\^:で行 3 。 
f 、左、右と小力| 
ブ。直線的に走る。 

❹対向車に注懑し、ス 
リツプに入り、抜く。 
#イン側でスリップに 
入〇抜<。スペシャル 
に追いつくぞ！ 


④ジャンプして麄地後、すぐス. 
リツ プに入るよ-っ C する。多少 ノ 
左右にカーブしているので、ぶ 
つからないよ i フにすること。 

€) ちょっ と長めの直線。連なる 

敵車もいる。ギリギ U を通り、 

スリップを使〇て速く走ろぅ。 

f さい右力—ブ。イン側に a 
台。できるだけインをキープだ 7 


f ず右力—ブ。スリップに入るのも tv いが、インをつ 
いて走つても3ぃだろ3。切0返しを忘れなぃょ|っに。 
⑧左力—ブを抜けたらあとは GOAL まで直線のみ。残 
り3台いるので、スリップに入つてラストスパ—卜だ！/一 


© CDTAGE 3に入つて、 
対向車線側に障害物。並走 
している CU 4 n がいるので、 
スリップに入00つ抜く。 
l 寄〇を走0、スリップ 
に入る。どんどん抜いてい 
こう。右力—プに入つたら 
インをキ—プして走る。 

③基本的に、どんどんイン 
を攻める。イン側に対向車 
がいなければね。切 D 返し 
，もスムーズにしよ30 
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STAGE 3 開始 


COURSE 2 

RAIN 

視界が悪い、クリッブもよくない、しつ 
かりした八ンドリングが要求される。4 
つある中央分離帯を覚えてビシッと走れ。 


•銀纖赫 


①コ—スイン前にシフトチ 
エンジ完了。200.1\-^ 
でコ—スインをしよ〇。 

( e ) 左カーブのあと右力—ブ 
で初めて敵車出現。ギリギ 
リまで近づき、スリップを 
使うようにすること。 

③前の右カーブから、この 
左力—ブへ入るが、イン側 
(対向車線の)に1台くる 
ので、ややインをあけて走 
る。このあたりで、スペシ 
，ヤルカ—に追いつ <ぞ| 


、①アウト寄りの3台よ 
0も、やはりインの1 
台に気をつけインをキ 
—ブして走ること。 

② 3回目の分離帯へ。 
入ってすぐ1台出現、 
スリップを使い抜く。 

③ 長く緩い左力—ブ。 
一番インにいて、同じ 
ラインに<る対向車1 
台だけ注意して走る。 
同方向進行車は無視。 


⑮インをキ—プ〇アウト側の対向 
車は無視し、走ること。 

©並走しているがズレている。し 
かし左力—ブなので無視しインへ。 
⑬緩い右力—プ◊この STAGE 
V が終わるころインに1台、注意！ 



④ 短い直線で E 台出る。半分めり込みながら抜いていく。 
次のカーブはきついので、やや左に寄つておくこと。 

⑤ ちよつときつい左力—ブではインにいくこと。でない 
と対向車にぶつかる。右へ切り返すとき、ワイパ—作動。 
見にくくなる、グリツブが悪くなるので注意しよ-つ0 





© 


，か 


冬. 


④ 分離帯へきたら、右側の2 
車線を走る。1台いるので、 
こいつの後ろにつき、スリッ 
ブをつかいイン寄りから抜く。 

⑤ 逆走 E 台の間を抜けていく。 
対向車が何台かいるが、こい 
0らは無視し、並走 E 台に集 

，中する。また M 走の P 台だ。、 





⑮緩い左力—ブ。インに 

— 台対向車がいることを 

忘れないよラに走る。 

f た中央分離帯へ。こ 

こも右 CU 車線を走る。抜 

けるまでに e 台出現、ス 

リツブを使つて抜こう。 

⑬緩い右力—ブ。とりあ 

えずインを走〇、敵車が 

出たら、ス U ツプに入： 

加速{少しだが)しよう- 


む 



© 


© 


v^ /ri 




①直線で1台。必ずスリ 

ツブに入るよ5にする。 

㊣ 緩い左力—ブ。初めに 

イン側に2台。これは、 

インをあけ、ぶつからな 

いよ5にし、そのあと、 

目いつばいインを走る。 

対向車がくるので、ふく 

らまないよ5にすること。 

㉗ 左カーブ。インに1台 

いるので、インをあけつ 

曲がつてい<。この 

あと中央分離帯あり。 


④ S 字。初めの右カーブでは、 中ノ 
央寄りの敵車のインを0さ、ス U 
ツプに入りながら抜いて1\く。左 
力—プに入つてすぐインに a 台い 
るので、これが行つてからインへ ◊ 
©そレ r 分離帯。右の a 車線を走 
〇、1台抜く (スリップでね )。V 




へ⑮分離帯をすきたらすぐ右〉 
一力—ブ。イン側の1台に気一 

をつけなるべくインをつく。 
⑦この STAGE の最難関。 
(仮にシケインと呼ぶと) 
このシケイン前のインの1 
台は、あまり気にせず抜<。 
シケインは、思いきり右、 

左と八ンドルを切り抜け、 

すぐスリップに入る。 

#あとは、インをキ—プ、 
GOA しするだけである。、 
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いまだかって ない 
こんな空間が 
欲しかった 


創造空閩 COMBO 


業務用基板いろいろ激安 • メチヤ安 • 超安/ 


ゥマニアのみんなもそラじやない人もゲームが好きなら 一度 遊びにおいでよ//ゥ 

Old ゲームから Brand-new まで 


アーケー T ゲーム専門店の決定版 


基板在庫豊富 • 懇切丁寧。とにかく基板が安い特 
価基板いろいろたくさんあって迷っちゃう。でも大 
丈夫親切価格でぶっ飛び/ 

めずらしい基板だってあるんだから友達に自慢しち 
ゃおうね。きっといい物見つかる自信のお店。 


JR 山手線 

駒込駅前に堂々オープン . 徒歩1分 


レで決まり つ.グ 


見て確かめて買ってね。 
かるよね/ 


ホンモノ指向のキミならわ 


いらっしゃいませが 

中古基板1000円より、 
在庫3000枚/ 



毎日 W パーグン tz —ル/ 
せひ，お立寄り下 3 X 1// 


一般ユーザーに福音// 


PC _ B レンタルシステムをメンバー以外にも開放 

♦本当のレンタルです(保証金不要） 

♦人気機種や、手に入りに〈い P. C. B を主に行っています。 

ビデオ録画やゲームサウンドの収錄等に最適です// 
—詳細は“レンタル案内書希望，， 

と記入して、八ガキで御請求下さい一= 
ビデオ録画、ゲームサウンドの収録 
方法のマニュアルブレゼント中// 




ゲームライクな 
スペシャルバージョン出現 


すべてが檷準装備（本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W ：470 D ：200 H ：155 mm ) 

♦2*4*8 方向切換付ジョイスティック（ループレバー、センサー取付可） 

♦フルレンジ I 0 CM スビーカー X 2 による迫力のサラウンド&ステレオ、 TV 、 ラジカセ' 
ヘッドフォン接続可。録音も OK // 

♦高出力電源（国産品）で安定した画像、余裕のパワー 

♦全スイッチ、ジョイスティック、電源出力のチェック機能（発光ダイオード表示）各 
電源ラインに安全ヒューズ付（取替もワンタッチ） 

♦各トリガーポタン単独スピード切換付オートトリガー（ファイヤー、ポンプ、ミサイ 
ル等の各々のトリガースピードが自由に設定） 

♦S 端子、 VIDEO 、 RF に 対応する高性能ビデオ コンバータ 使用。ビデオ録画も OK . グ 
♦保守調整は全て外部より可（ヒューズの取替も外部よリワンタッチ） 

♦タテ、ヨコ画面のコントロール制御の切換（コロンブスの卵参照） 

♦ IP 、2 P のトリガーポタンのすぐ上に各スタートポタンを配置。コンティニュー# 
とてもし易〈なりました。又、6ボタンの改造可。 

满 足のいく性能で安心 価格 

“コンボ AV ” 

參 V タイプ （ S 端子、ビデオ対応） .¥34.000 

• R タイプ （ RG 巳15又は21ピン対応） . ¥29,000 

* VR タイプ(上記両方対応 + RF 付） . ¥37,000 


いちばん新しいコントロール巳 OX 

II 

“COM 巳〇 AV ” 


機能性重視•新設計技術の結集 
人間工学に基づいて設計された最もシンプルで 
最も堅固なマシーン 



■ P.C.B. の修理、 コントロー ル BOX 
の修理等、遠慮なく御相談下さい。 
他社でお買い求めのものも OK// 


高画質な S 端子対応 


■ス-ファミと同じ離黜力 I . C . を獅して 
います。ビデオ麵 0 K // 

■他機種と比べて下さい。違いがわかります。 


★30 ンブスの卵 

COMBO AV の特殊機能の中に、ビック U /最高/平然/ガッ 
カリ/ するものがある。な〜んと、縦画面のゲームを TV を縦 
にすることな< ( TV の故障の原因となりますよ/)ゲームが 
できるのだ/ゲーム画面の縦、横の変更は基盤のハードにより 
難しいので、画面をそのまま映してキャラクターの動きとジョ 
イスティックを合わせると云う、簡単なもの/タテ スクロール 
のゲームが3コスク匸)ールになるけど、とてちゲームが易しい 
し、一種独特の楽しみがあるよ/……これでゲーム基盤のタテ 
•ヨコ画面の選択は必要な < なつだね.味ン情れ)尚、これは、実用 
新案申請済のアイデアだよ/ 


■詳しい資料は62円切手2枚同封の上 GM 係までご請求下さい。 ■ 


熱いハートをバックアップする 


創造空間 COMBO 

MSP ㈱ マイクロシステムプランニンク 〒170東桌都豊島区駒込 1-37-4 エクセル/ 

Q03-5395-191B 

営業時間 PM ] :〇〇〜 PM 7:00 毎週水曜定休 （ 日•祭日は営業致します。) 


►住所が新し<なりました_ 


エクセル八イム 1 F 

創造空阖 

COMBO 


至上野 


中華 

料理 


JR 駒込駅 ]=j 


★ JR 臃込覼よ!3徒歩〗分/ 


C 由輕 
\ 至池袋 





















































煮つめていけばまだまだ 


DEAT 


んなネタ(何でち)募篥中! 


◎ DATA EAST 


ADE! 


デス 


K 


今回はチャーリーのいろんな八メ方を紹介! 


) データも大公開だ！ 


でもやっぱりケイレン撃ちでまともに闘って汗かくのがいいよね、の、かる 



AMAZONESS 
(アマゾネス） 


対ダメージ表 


技の名前 

FT 

A 2 

HR 

W し 

MN 

GO 

BS 

DR 

HY 

DP 

PZ 

AC 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

正面蹴り 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

二ーノ X ット 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

飛び親り 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

02 

03 

01 

04 

□- U ンヴソ/ X ット 

04 

04 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

03 

04 

02 

05 

サ^?ーソルトキック 

03 

04 

03 

04 

03 

01 

03 

02 

02 

04 

01 

05 

ジャンビングネックフリーカード□ッフ 

m 

07 

08 

07 

08 

07 

09 

07 

07 

04 

08 

03 

09 

ジャンビングネックフリーカードロッフ 

m 

03 

04 

03 

04 

03 

01 

03 

02 

02 

04 

01 

05 

エルボード□ッフ 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

ニード□ッフ 

04 

04 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

02 

05 

ひざ取 1 0 

05 

04 

05 

05 

05 

04 

05 

05 

05 

04 

02 

07 

首投げ 

09 

08 

09 

10 

09 

10 

09 

09 

08 

08 

06 

11 

延髄蹴り 

07 

06 

07 

08 

07 

06 

07 

05 

03 

06 

04 

09 

ヘッドシザース 

11 

11 

11 

12 

12 

11 

11 

11 

07 

11 

07 

13 

□- フ振り 













モンキーフ 1 J ッフ 

14 

09 

14 

13 

14 

16 

13 

14 

13 

09 

06 

15 

カンガルーキック 

06 

05 

06 

07 

06 

04 

06 

05 

04 

05 

03 

08 

タイガースーフレックス 

12 

12 

12 

13 

12 

14 

12 

13 

11 

12 

09 

14 

チキン□ッククラッシュ 

24 

22 

24 

24 

24 

32 

24 

24 

22 

22 

18 

28 



FIGHTER 

(ファイター） 


対ダメージ表 


技の名前 

FT 

AZ 

HR 

W し 

MN 

GO 

BS 

DR 

HY 

DP 

PZ 

AC 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

ジャンピンヴェルボー 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

二ーバット 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

ジャンフキック 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

03 

02 

01 

03 

二ールキック 

02 

03 

03 

03 

03 

02 

03 

03 

03 

02 

02 

04 

ジャンピンヴニーバット 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

02 

03 

01 

04 

滑り込みキック 

05 

05 

05 

05 

05 

03 

05 

04 

03 

05 

01 

06 

ェルボード□ッフ 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

二ード□ッフ 

04 

04 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

02 

05 

ェルポースマッシュ 

05 

06 

06 

06 

06 

04 

06 

05 

05 

05 

02 

08 

ボディスラん 

09 

11 

08 

11 

09 

11 

09 

10 

08 

09 

06 

11 

アイ 1 J ッシュホイッフ 

08 

09 

08 

09 

08 

10 

09 

09 

08 

08 

06 

11 

スーフレックス 

10 

13 

11 

13 

12 

14 

12 

13 

11 

10 

09 

14 

□ー フ振り 













アノ X ランシュホールド 

09 

10 

09 

10 

09 

08 

10 

08 

04 

09 

07 

12 

ネックフ 1 J 一力一 

08 

09 

08 

09 

08 

11 

09 

10 

08 

08 

06 

11 

バックド□ッフ 

11 

13 

14 

12 

14 

16 

13 

13 

11 

11 

09 

14 

パワフル/ \スター 

22 

24 

24 

24 

24 

28 

24 

24 

24 

22 

18 

28 


FT … 

…ファイター 

AZ … 

…アマゾネス 

HR … 

…へ ラクレス 

WL … 

…ウェアウルフ 

MN … 

…ミ/タウロス 

GO … 

•••ゴーレム 

BS … 

•••ビースト 

DR … 

•••ドラゴン 

HY … 

•••ヒドラ 

DP … 

…ド ッ ペルゲン ガー 

PZ … 

…パズズ 

AC . アークマージ 

この表の数値は、相手に与 

える相対的なダメージです。 


くま 


層 


今回はヒドラから後の敵に 
ついて(ヒドラを含む)、各キ 
ヤラクタ I 別に見ていこうと 
思う。 



まずは新たに発見されたせ 
こく簡単な倒し方を紹介しよ 
- つ。 I 応どのキヤラでも可能 
だが、小技を使-つため、シン 
ディ—(アマゾネス)とボドカ 
(ゴ—レム)はキツィと思う。 

では説明しよ一つ。最初にす 
べきことは、チヤ—リ—を5 
人目(氷面)に持つてくる、 
ということ。したがつて、ボ 
ドカを使つている人ならいざ 
知らず、それ以外のきヤラを 
使つている人は4人目のボド 
力(あるいは、場合によつて 
ジョセフ【ドラゴン】)を倒さ 
なければならないわけだ。ボ 
ドカまたはジヨセフを後に回 
すと攻撃力.耐久力が異常に 
高くなる(耐久力に限つてい 
えばジョセフはこれにあては 
まらない)ので、どつちにし 
ても早めに倒しておかなくて 
はならない敵だ。 

対ボドカ戦の n ツだが、① 
大技を使|つ。©倒れていると 
ころへ追い打ちしない(まず 

ダメ—ジをあたえられない割 

に、 OK ゲ—ジが丸々1個ふ 
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WEREWOLF 

(ウェアウルフ） 


対 ダメージ 表 


技の名前 

FT 

AZ 

HR 

W し 

_ 

GO 

BS 

DR 

HY 

DP 

PZ 

AC 

ひつかさ 

02 

03 

02 

02 

02 

01 

02 

01 

02 

02 

01 

03 

ひつかき 

02 

03 

02 

02 

02 

01 

02 

01 

02 

02 

01 

03 

正面蹴り 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

02 

03 

01 

04 

二ーバット 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

飛び欲り 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

口ーリングソバット 

06 

06 

06 

06 

06 

03 

06 

06 

05 

06 

03 

07 

フライングクロスチヨッフ 

04 

04 

04 

04 

04 

01 

04 

03 

03 

04 

01 

05 

スピンアタック 

06 

07 

06 

07 

06 

02 

06 

05 

04 

07 

02 

08 

二ード□ッフ 

04 

04 

04 

03 

04 

01 

04 

04 

04 

03 

01 

05 

二ード□ッフ 

04 

04 

04 

03 

04 

01 

04 

04 

04 

03 

01 

05 

ひざ親り 

06 

06 

06 

05 

06 

04 

06 

05 

05 

05 

03 

08 

嚙みつさ 

08 

09 

08 

07 

08 

05 

08 

06 

08 

07 

06 

10 

前方宙返りキック 

08 

09 

08 

07 

08 

06 

08 

07 

07 

07 

05 

10 

エアーブレーンスピン 

14 

15 

14 

13 

14 

14 

14 

14 

16 

13 

10 

16 

□- フ振り 













ヘッドシザース 

10 

11 

10 

09 

10 

11 

10 

10 

09 

09 

07 

12 

首斬 1 0 投げ 

08 

09 

08 

08 

08 

10 

08 

09 

07 

08 

05 

10 

ダフルアームスーフレックス 

12 

13 

12 

12 

12 

14 

12 

13 

11 

12 

09 

14 

卜ールネードクラッシュ 1 24 

24 

24 

22 

22 

32 

24 

24 

26 

22 

18 

28 


えてしまう)。(1)2回ダメ I ジ 
をあたえた後、〃3回目"に組 
んだ時は、ほとんどボドカの 
技が入るので、これを防ぐた 
めに小技で技をかける。以上 
の3点だ。 OK マークがつい 
た後に八メ技(先月号紹介済 
み)を使う、という手もある 
が、敵のランク up の恐怖が 
あるので I 概にはいいといい 
キ J れない。 

とにかく、このゲ—厶の前 
半のヤマはボドカを倒せるか 
ど-つかにかかつているので、 
必ず4人目の I つちに倒してし 
まお I つ。 

で、5人目の対戦相手にチ 
ャ—リーを選び' 氷面がスタ 
I 卜したとしよう。最初にす 
ることは、左右にあるトゲの 
目の前まで行くこと。そして 
トゲを背中にして画面中央に 
向き直り、その場にとどまつ 
て小技ボタン連打だ。 

連打といつても連続でパン 
チが出ていればいいだけなの 
で、リキむ必要はない。 

するとど I つなるか。チャ— 
リ—は近づいてくるがパンチ 
を 3発 くらつ て後ろへふつと 
ぶ。正面からこなくても後ろ 
へ回ろうとする時にトゲに当 
たつてやはりふつとぶ。しか 
し、他のキヤラと違つてチヤ 
I リ—は倒れないのですぐに 
また近づいてくる or 後ろへ回 
ろうとする。これの くり 返し 



これだけ。 



__ 

着地しだあとまたすぐに出さな 
いといけない。 

だけで倒せてしま-つ。うまく 
いくとパ—フエクト10万点も 
とれる。 

たまに組んでしま-つことも 
あるが、小技のニユ—トラル 
(ヘッドパッドやかみつき、 
ひざげり)で返せる(もちろん 
返せない時もある)。 

この方法を使った場合、最 
も早く倒せるのはボギ I (狼 
男)だと思う。相手と離れて 
いる時の連続攻撃(小技•大 
技共に)が I 番強いのがボギ 
I だからだ。敵にあたえるダ 
メージならボドカのほ - つが上 
だが、あのニブさでは時間が 
かかる上にあまり命中しない。 

この方法での注意点は、も 
し組んでしまつても、レバ— 
は真ん中' ということ。壁際 
で組み合一つので、もしも自分 
が何か技をかけよ5ものなら 
すかさず背中にグサリ—•とい 
ラわけだ。ただしニユ—トラ 
ルの技は位置を動かさずかけ 
られるのでささらないのだ。 

とりあえず I 度は試しても 

らいたい。 

では他の戦法ではど5か。 

全国20万のビ—スト信者の 

ために、これまたせこい方法 

を紹介しよ|つ。 

やり方はいたって簡単。ス 

夕—卜直後からダッシュ攻撃 

の大技(チヤ—ジタツクル) 

を連発するのだ。運が悪いと 


全然決まらない時もあるが、 
1度決まり始めたらおもしろ 
いように入る。 



マイケルのスライディングはめ。 
狙いすぎは禁物。 

また、フレア(ビ—スト) 

はダッシュ攻撃が全キヤラ中 
最も強いので、ボギ—やシヤ 
ンカ—ル(ミノタウロス)を 
この戦法で八メることもで$ 
る(中盤に出てくる男や女は 
防御してしま|つので無理)。 

ボギ—でも同じよ一つにダッ 
シュ攻撃の大(スピンアタッ 
ク)でヒドラに連続してダメ 
—ジをあたえられるが、これ 
らの方法をやるのだつたら、 
氷面よりも他の面のほ5がい 
いだろ|つ。 

それ以外のキヤラでは' シ 
ンディ—とマイケルで似たよ 
ラな八メを行-つことができる。 

有効なのは氷面とパズズ。 

マイケルならば、まず敵を 
針の近くまで連れてくる(氷 


1 R 



これが挟みろち攻擊だ—この2 
人が最もやりやすい。 


面の話)。自分と針の間に敵を 
挟むようにして、スライディ 
ングタックルをかます(この 
場合相手は誰でも構わない)。 

- つまくヒットすれば、敵は後 
方へふつとび今度は針でダメ 
—ジを受ける、という2段攻 
撃なのだ。 

自分はその後すぐに針(敵) 
から離れ、画面の反対側の端、 
正面で待つ。敵が起きあがつ 
たらすかさずも-つ一発スライ 
ディングキックを入れる。起 
キ J あがつた瞬間で、しかちキ 
ヤラど I つしの距離がひらいて 
いる場合のコンピユ—夕—キ 
ヤラは、たいてい瞬間的にダ 
ッシユするものなのだ。これ 
がヒットすれば、敵はまたも 
針地獄へ。 

ただし、相手がチヤ—リ| 
の場合あまり効果を発揮しな 
い。チヤ I リ I に対してなら 
やはり前述の小技八メのほ5 
が絶対的に有効だ。加えて、 
この戦法だけで相手を倒すの 
はまず不可能といつておこ I つ 
(時間がかかる)。 

シンディーでプレイしている 
のならば、基本的にはマイケ 
ルと同じでいいのだが、ダッ 
シユの大技(ジヤンビングネ 
ックブリ—力—ドロップの後 
のスライディング)を使うた 
め、間合いは本当に広く、画面 
の反対側端でないといけない。 

パズズに対しても、どちら 
のキヤラもやり方は同じ。 



ボドカや y 

いると壁になる難敵。他のキ 
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デスブレイド 


擁まえろつ!! 



MlNOTAURS 

(ミノタウロス） 


対 ダメージ 表 


技の名前 

FT 

AZ 

HR 

W し 

MN 

GO 

巳 S 

DR 

HY 

DP 

PZ 

AC 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

ひじ〇ち 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

ひじろち 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

ナックル 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

足ばらいキック 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

チャージタックル 

04 

04 

04 

04 

04 

01 

04 

04 

04 

04 

01 

05 

チャージスルー 

05 

06 

05 

06 

06 

07 

06 

06 

04 

06 

02 

07 

ヒッフアタック 

04 

04 

04 

04 

04 

01 

04 

03 

02 

04 

01 

05 

ヘッド/ V ント 

06 

06 

03 

06 

03 

01 

06 

05 

03 

03 

02 

07 

ヘッド/ V ント 

06 

08 

04 

07 

04 

05 

04 

04 

02 

04 

03 

08 

ポディスラム 

08 

09 

07 

09 

07 

10 

08 

09 

07 

07 

05 

10 

角で放 1 0投げる 

08 

09 

08 

09 

07 

10 

08 

09 

07 

07 

05 

10 

タワーブリッジ 

14 

15 

14 

15 

13 

12 

14 

15 

01 

13 

11 

16 

□- フ振り 













バックド□ッフ 

12 

13 

11 

13 

11 

14 

12 

13 

11 

11 

09 

14 

ブルドッキンク 7 V ソド□ック 

10 

11 

09 

11 

09 

08 

10 

08 

04 

09 

07 

12 

ブレーンバスター 

12 

13 

11 

13 

11 

14 

12 

13 

11 

11 

09 

14 

ミキサー八 1 J ケーン 

24 

24 

24 

24 

22 

32 

24 

24 

24 

22 

18 

28 




GOLEM (STONE) 

(ゴーレム） 


対 ダメージ 表 


技の名前 

FT 

A 2 

HR 

W し 

MN 

GO 

BS 

DR 

HY 

DP 

PZ 

AC 

パワーバンチ 

03 

03 

02 

03 

03 

01 

03 

02 

03 

01 

01 

04 

パワーパンチ 

03 

03 

02 

03 

03 

01 

03 

02 

03 

01 

01 

04 

アン K レキック 

04 

04 

03 

04 

04 

02 

04 

03 

04 

02 

02 

05 

アンドレキック 

04 

04 

03 

04 

04 

02 

04 

03 

04 

02 

02 

05 

はつ手 

05 

05 

04 

05 

05 

03 

05 

04 

05 

03 

03 

06 

ナックル 

06 

06 

05 

06 

06 

04 

06 

05 

06 

04 

04 

07 

タックル 

07 

07 

06 

07 

06 

03 

07 

06 

05 

03 

04 

08 

ポティアタック 

09 

09 

08 

09 

08 

08 

09 

08 

07 

08 

06 

10 

ストンビング 

06 

06 

06 

06 

06 

04 

06 

06 

05 

04 

02 

07 

ボディフレス 

08 

08 

08 

08 

08 

06 

08 

08 

08 

06 

03 

09 

ヘッド/ V ソト 

07 

09 

05 

08 

07 

04 

05 

05 

03 

04 

04 

09 

ネック/ \ンギング 

09 

10 

08 

10 

09 

06 

09 

10 

05 

06 

06 

11 

バワー U フト 

08 

09 

07 

09 

08 

08 

08 

07 

07 

08 

05 

10 

ジャイアントスイング 

12 

13 

11 

13 

12 

09 

12 

11 

11 

09 

09 

14 

□-フ振り 













ノ \ン7—スルー 

09 

10 

08 

10 

09 

06 

09 

08 

08 

06 

06 

11 

ココナツクラッシュ 

09 

10 

08 

10 

09 

06 

09 

07 

02 

06 

06 

11 

パワーボム 

14 

15 

13 

16 

14 

16 

14 

13 

14 

16 

11 

16 

スカイハイボディプレス 

26 

26 

24 

26 

24 

32 

26 

24 

26 

32 

\W 

30. 



クロノス編 


(ア—クメイジ)一 

いよいよ国王との対決だ！ 
1〜3面の敵と同じように、 
最初に何かわめキ J ちらしてい 

る間に一発殴ってやりたいと 

ころだが。 

まず最初に知つておくこと 


最初に説明した重な' 9' 攻撃 
は、マイケル.シンディ！ 
ボン•ボギ I が可能。ボドカ 
の大技によるキックとシヤン 
力—ル(ミノタウロス)の大 
技によるひじ一つちでもで$る 
ことはでキ J るが。 

次に説明した〃背針攻撃 
( 7 )" は全キヤラ可能。ただ 
しシンディ—、ボドカは少し 
危険かな?シヤンカ—ルとフ 
レアは大技ボタン連打のほ一つ 
がいいかもしれない(シヤン 
力—ルの大技ボタンによる連 
続技は、隙間なく繰り出され 
るため、フレアは両足キック 
の判定が長いため。しかしフ 
レアは手も長いので大差なし 
かも)。 

3番目に説明した、ダッシ 
ユふつとび針刺さり攻撃は、 
マイケル。シンディ I •ボギ 
丨•シヤンカ—ル•フレア. 
ジョセフで可能。ボドカは遅 
すぎる、ボンは、タックル i 
遅い、フライング……は問題 
外。でもジョセフもかなり無 
理がある。 

最後の肉弾戦は' 最もダメ 
—ジをあたえられる技のみを 
かけよ一つ。強制はしないが。 

この化け物を撃ち破れば国 
王の座(名声•権力•脳みそ) 
、は君のものも同然だ— 


ヤラ；^<メ技や離れてのせこ 
い攻めなどの"逃げ"がキ J く 
が、ボドカは特に真つ向から 
勝負を挑まなくてはならない 
ためであろラ。 

ではボドカに望みはないの 
か？ 

あるにはあるのだが、不確 
定で効果もまあまあ、という 
具合だ。 I 応説明しよ一つ。 

組み合つた後は普通に技を 
かけよ I つとする。かかれば結 
構。逆にべホ ロイ •ボドカに 
技をかけられそ I つになつたら、 
すぐさま同じ技をかけよ I つと 
するのだ。ベホロイがパワ— 
ボムをかけよ I つと自分を持ち 
上げたら、こつちもパワ—ボ 
厶をかけよラとするわけだ。 

こ I つすることでベホロイの 
技をかえしやすい、とい I つ噂 
がたつているのだが、本当に 
同じ技のコマンドを入力した 
から返せたのか?連射による 
ものではないのか?などの疑 
問点や必ずしも効果があるの 
かとい I つとそ I つでもない、な 
ど〃?"な方法である。 

それに、ほんの I 瞬でベホ 
ロイが何の技をかけよ-つとし 
ているのかを見極めること自 
体、至難の業ともいえる。小 
技をかけられたら返しようが 
ないし(先月号参照)。 

でもまぁ、他にボドカに何 
か策でもあるわけではないし、 
実際この方法で八メられるの 
だから仕方ない(正確には八 
メられる時もある)。 

ボドカ使いで諦めがきてい 
る人は実験してみてくれ。 

他のキヤラでの戦い方だが、 

やはりかなりの部分で正面勝 
負になると思ラ。 

ボギ—やマイケル、フレア 
などは離れていると$の小の 
連続技(パンチ)で結構勝て 

るが、彼らを含み他のキヤラ 

すべてに共通して.(ボドカ例 
外)ダッシュ攻撃を多用し、 


ラまく試合を進めてくれ、と 
いいたい。もつとも、できれ 
ば苦労しないのだが。 

余談だが、ボンのダッシュ 
大攻撃(フライングボディア 
タック)は' 相手が防御して 
いても当たるぞ。これ々、防 
御そのものがキャラの前面に 
しかないためで、上から降つ 
てくるボンのこの攻撃は防ぎ 
キ J れないのであつた。対戦時 
に使うと効果アリ{心理的に)。 



ボンの下半身が当だるようにす 
るといいぞ。 



まともに戦うと異常に強い 
が、お得意の〃針"がある分、 
ベホロイよりはヤル気が出る 
だろ I つ。 

ち5逃げの I 手で、必殺技 

を3発はくらう覚悟ができて 

いる人は、重なつての大の離 
れ技(せこ技、先月号参照) 

でちびちびと、しかし確実に 
ダメ—ジをあたえていこ一つ。 
相当運の強い人はこれだけで 

パ—フエクトも取れるのでは 

ないか(はたして日本全国で 
何人いるのやら)。 



右下のほラがはまりやすい。 


はっきり言ってタイムアッ 
プが怖いが必殺技はもっと怖 
いとい一っ人は、氷面で対チャ 
—リ—用に使った方法をやる 
とぃぃ。 

始まったらすぐに左下(右 
下)の隅へいって針を背に(相 
当ギリギリまで入り込まない 
とダメ)小技連打だ。 

ちなみに私は、この戦法だ 
けでパズズと戦って、タイム 
アップにならなかったことは 
1度たりとてない。 

やっぱり敵は八メてこそい 
たぶりがいがあるもの' と感 
じている方面の人は、やはり 
チャーリ—編で紹介した【ダ 
ッシユ攻撃！ヒット-敵、後 
ろへふっとび2回にわたって 
ダメ—ジ i すぐに間合いをと 
って、敵が起きあがる i ダッ 
シユ攻撃丨……】の繰り返し 
でがんばっていただ杏たい。 

うまく立ち回れば、これだけ 
でも相当のダメ—ジをあたえ 
られるのだが。 

せこいやり方は気に入らね 

エ、戦いとは肉体のぶつかり 

あいだ、と思ってらっしやる 
ストロ —ングな輩は、ぜひと 
もまともに戦ってこのパズズ 
を倒してほしい。もしまとも 
に戦0てーコインでパズズを 

倒した！とい I っ人は編集部の 

私あてにその時の実況のお手 
紙を。 
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77 トシ 3 ッブ ★? リオから？：:ア勿諸君へ 


#ナムコ# 

システム I ボード . 

システム II ボード . 

ドラゴンスピ IJ ツト ( ROM ) 

スプラッター八ウス(闩 QM ) 


••¥45.000 

••¥85.000 

••¥15.000 

••¥ 20.000 


ワールドコート ( ROM ) .¥7.000 

デンジヤラスシード ( ROM ) …… ¥15.000 

未来忍者 ( ROM ).¥13.000 

口-リングサンダ- lldXROM ) ••••••¥18.000 

アサルト P 付 ( ROM ) …… ¥25.000 

パーニングフオース ( ROM ).¥8.000 

ディグダグ .¥7.000 

New ラリー X .¥18.000 

ギャラガ .¥12.000 

ギャプラス .¥15.000 

マーベルランド （ ROM ) …… ¥20.000 

マッピー .¥15.000 

ゼビウス .¥13.000 

#コナミ# 

グラディウス HI .¥40.000 

サラマンダ .¥28.000 

ライフフオース .¥32.000 

グリーンベレー . ¥8,000 

コントラ .¥15.000 

フアイナライザー .¥6.000 

スーパーパスケット .¥9.000 

ザ•八スラー .¥5.000 

フラックアタック .¥15.000 

#テクノス# 

エキサイティングアワー……¥3,000 

パトルレーン VOL .5.¥5.000 

熱血硬派くにおくん .¥8.000 

ダブルドラゴン II .¥24.000 


ザインドスリーナ .¥15.000 

サンダークロス .¥45.000 

#カプコン# 

大魇界村 .¥90.000 

ブラックドラゴン .¥16.000 

ファイナルファイト . ¥125.000 

天地を喰らう . ¥120,000 

1942 .¥18.000 

F -1 ドリーム .¥10.000 

サイドアー厶 .¥9.000 

虎への道 .¥16.000 

無頼拳 .¥15.000 

エグゼドエグゼス . ¥12,000 

パルガス . ¥18,000 

ラッシュ S クラッシュ .¥15.000 

#タイトー# 

ダイナマイトリーグ .¥15.000 

女三四郎 . ¥9,000 

タイガーヘリ .¥6.000 

アルカノイド .¥5.000 

影の伝説 .¥8.000 

パプルボブル .¥24.000 

ゲットスター .¥15.000 

クロスシューター . ¥12,000 

ウイズ . ¥9,000 

飛翔餃 .¥9.000 

へビーュニット . ¥9,000 

#アイレム ㉚ 

イメージファイト （ ROM ) -¥15.000 

R-TYPE .¥22.000 

X マルチプライ （ ROM ) …… ¥15.000 

エアデュエル .¥48.000 

R-TYPEII .¥35.000 


イメージフアイト . 

ジッビーレース . 

妖獣伝 . 

厶_ンパトロール . 

スパルタン X . 

#セガ⑮' 

C . ベースボール . 

シンドパットミステリー" 

フラッシュポイント . 

ソニックブーム . 

レッスルウォー . 

エースアタッカー . 

ポナンザブラザース . 

ラフレーサー P 付 . 

#麻雀®' 

SR 麻雀 P-II . 

SR 麻雀 P-III . 

ねるとん牌鯨団 . 

浦島麻雀 . 

麻雀革命 . 


■•¥28.000 

•••¥5.000 

…¥5,0(]() 

••¥18.000 

■•¥13,000 


…¥5,000 
■•¥15.000 
•¥ 20.000 
•¥35.000 
•¥35.000 
••¥35.000 
■•¥42.000 
••¥45.000 

■•¥ 10,000 

••¥35.000 

■¥25,000 

•¥15,000 

••¥15.000 


麻雀鹿鳴館 • 

S 闩麻雀 R-UI . 

麻雀クリニック . 

#データイースト# 

スタジアムヒーロー- 
サイドボケット •…… 
ビッグプロレス•…… 
強行突破- 
ロボコップ… 

ジェネシス… 

空手道 • 

対戦空手道… 

ボケットギヤル- • 

© ETC …®' 

EX サッカ——… 
コップ.01“ 

フアイヤートラップ… 

カイロスの館 . 

キングオブボクサー • 
怒号層圏… 

パトルフイールド 


••¥5,000 

••¥25.000 

■•¥ 10,000 


ソフトショブマリオ 

〒390長野県松本市あがた 1-2-1 6 
TE し0263 (36)5536 
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駅前 

「大通〇 
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技の名前 

FT 

AZ 

HR 

W し 

MN 

GO 

BS 

DR 

HY 

OP 

PZ 

AC 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

バンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

ジャンフキック 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

両足キック 

04 

04 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

02 

04 

02 

05 

ジャンビングヘッド/ \ット 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

02 

03 

03 

01 

04 

頭かじり 

02 

02 

02 

02 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 

03 

ジャンビングタックル 

05 

05 

05 

05 

05 

01 

04 

05 

04 

04 

02 

06 

チャージタックル 

07 

07 

07 

07 

07 

03 

06 

06 

07 

06 

03 

08 

ボディフレス 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

ヒップアタック 

05 

05 

05 

05 

05 

02 

03 

04 

04 

03 

02 

06 

ヘッド/ \ット 

06 

08 

04 

07 

06 

02 

04 

04 

02 

04 

03 

08 

ネック八ンギング 

13 

14 

13 

14 

13 

06 

10 

10 

05 

10 

06 

14 

ハイネックフ U —力一 

08 

09 

08 

08 

08 

10 

07 

09 

07 

07 

05 

10 

フロントスーフレックス 

12 

13 

12 

12 

12 

14 

11 

13 

11 

11 

09 

14 

〇—フ振り 













パフースラム 

10 

11 

10 

11 

10 

12 

09 

11 

09 

09 

07 

12 

頭かじり 

08 

09 

08 

09 

08 

03 

08 

07 

07 

08 

05 

10 

コ□ナヅクラッシュ 

12 

13 

12 

13 

12 

06 

11 

11 

12 

11 

09 

14 

ダイビングフェイスクラッシュ 

24 

24 

24 

24 

24 

32 

22 

24 

24 

22 

18 

28 


技 CDS 前 

FT 

AZ 

HR 

WL 

MN 

GO 

BS 

DR 

HY 

DP 

PZ 

AC 

パンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

パンチ 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

02 

カンガルーキック 

04 

04 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

02 

05 

ドラゴンブレス 

06 

06 

06 

06 

06 

04 

06 

02 

08 

02 

02 

07 

尾振り 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

03 

03 

03 

01 

04 

回転アタック 

04 

04 

04 

04 

04 

02 

04 

04 

04 

04 

02 

05 

タックル 

03 

03 

03 

03 

03 

01 

03 

02 

03 

02 

01 

04 

ボディアタック 

06 

06 

06 

06 

06 

02 

06 

05 

06 

05 

02 

07 

ドラゴンフレス(倒れ） 

04 

05 

04 

05 

04 

01 

04 

04 

06 

04 

01 

05 

ボディブレス 

06 

07 

06 

07 

06 

02 

06 

06 

06 

06 

02 

07 

ヘッドバット 

06 

08 

04 

07 

06 

05 

04 

04 

02 

04 

03 

08 

みつさ 

08 

09 

08 

07 

08 

06 

08 

07 

08 

07 

06 

10 

モンキーフ |J ッフ 

08 

09 

08 

09 

08 

10 

08 

07 

08 

07 

05 

10 

角で放り投げる 

09 

10 

09 

10 

09 

11 

09 

11 

10 

11 

06 

11 

□-フ振り 













蹴り 

09 

10 

09 

10 

09 

07 

09 

08 

08 

08 

06 

11 

あびせ倒し 

08 

09 

08 

09 

08 

06 

08 

07 

07 

07 

05 

10 

パワーボム 

14 

15 

13 

15 

14 

16 

14 

13 

14 

13 

11 

16 

セントフレス 

24 

24 

24 

24 

24 

20 

24 

22 

26 

22 

16 

28 


がある。クロノスの魔法はす 
ベて防御できる！(例外•組 
んだ後のゥエ|ブ)ただし前 
述してあるとおり、防御が有 
効なのは前面(正確には体前 
半分)なので、斜めに飛んで 
きたマジック///サイルが背中 
に当たつたり、下から突き出 
る岩石が体後ろ半分にめり込 
んだり(落雷、回転する炎な 
ども同様)することもある。 



とつさに反応できるかど〇かが 
重要。 


とにかく、クロ ノスが何か 
魔法を使つて、それを避けら 
れそうにないな、と思つたら 
すぐ防御。シンディーやボギ 
I にはあまり必要ないかもし 
れないが、ボドカにとつては 
重要だぞ。 

つかみに行く際、横から近 
づくとゥェ—ブや瞬間移動の 
タツクルをやられるので(し 
かしタツクルはノ ^ N メ—ジ) 
必ず上か下から捕まえにいく 
こと。 

捕まえたら放り投げる技は 
かけないょ I つに。余裕がある 
なら構わないが。 

とにかく弱いので' ベホロ 
ィ、パズズの時のゥツプン晴 
らしにちょうどいいと思う。 

自分の野望達成のためにが 
んばつてくれ。健闘を祈る一 
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■パーソナルスコープとは . 。 

東大名誉教授、故石原忍先生の著「小眼科学」に毛様体筋 
の緊張を緩和させ調整すると云う近視矯正理論と研究陣 
により開発されました/パーソナル スコープ EX 」 は適度 
に毛様体筋を運動させ、緊張をやわらげ、活発イ匕させ、科 
学的に視力を回復させる。そして本器はスライドバーに 
より、眼の総合トレーニングが行えます。 

遠方凝視、近方凝視、遠近凝視、両眼融像等の 
mmsm 訓練が出来、近視、遠視、弱視、乱視、斜位、不同 
視、老視等に効果が有り、そして大脳刺激をもたらし、集 
中力、記憶力、速読力を高めることが出来る画期的な訓練 
器で、副作用もまったくありません。(実用新案特許申請中 /) 



トレーニングは1日7分 

左記の写真の様にのぞくだけで軽量 • 小型で 1 C 回 
路内蔵により、スイッチワンタッチの全自動だか 
ら非常に簡単。（近視だからとあきらめてはいけま 
せん。メガネ、コンタクトをご使用の方は是非一 
度お試し下さい。） 


◎今回、本誌読者に特別頒布ノ 


定価70,000円を特別価格 49,800 円で。クレ 
ジット月々2,800円より。(消費税込み)※商品を 
お急ぎの方は電話か現金書留にてお申し込み下 
さい。もし商品が気にいらない場合は商品到着後 
7日以内にご返送下さい。送料は本人負担となります。 


近視•遠視•弱視•乱視•斜位•不同視•老視 
の方……トレーニングで回復 OK/ 


梅力 






お申し込み、資料請求は電話かハガキで下記まで。 


発売元 視力回復促進協会 1 -6-2-46 (GA 係） 

8 (06) 448-8481 (代） 


«>電圧 • 6 V •遠率 I 6 X •:* 
dd +6 x •丨0*サィズ、タテ145、 
格ヨコ172'高さ50.重量3159. 

< t 材質 ABS 樹脂 



全国的大反響 
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会場内で待つ ことさらに 1時 
間。10時 50 分、開会宣言のの 
ち、いよいよ試合開始だ！ 
予想以上の超燃えパヮ—が 
会場を埋めつくす。広大な会 
場中央に設置された4枚の巨 
大スクリ—ンで' 昇龍拳が舞 
ぅ。スクリュ—パイルが会場 
を揺らし、 I 瞬のタイミング 
の空中投げが華麗に決まる。 

(フフ…見事だ。美しい戦い 
だ！私が見る戦いはこのよぅ 
な戦いがふさわしい！)(ナニ 
サマだ薄) 

そして、ついに我がザンギ 
エフの巨体が姿を現した。 

対リュウ戦。ほとんどのリ 
ュウ•ケン使いが' 昇龍拳を 
自在に放っていた。しかし、 
「無駄 ァ！」 ザンギエフに吸 
い込まれたリュウは断末魔の 
叫びさえ上げなかった。 

対春麗。「貧弱ゥ！ T 1- スクリ 
ュ—に見せかけての胸板落と 
し 発狂フ X イン トパ タ— ンで 
勝利。「起き上がるとそこには 
胸板があった」(春麗談) 
もっとも熱かったのは、第 
6回戦の対ブランカ戦だった。 

ブランカ使いの彼は、初戦 
からずっと ストレ r 卜 勝ち。 
どんな状態からでもローリン 
グを放つブランカは、リユ 
ウ ■„■■• ガイルも余裕で食い殺し、 
うおうおと笑つていた。 


だが！1回戦からその戦い 
ぶりをチェックしていたザン 
ちゃんの策に、ブランカはみ 
ごとはまつたのである。 

フア^^卜！ 

得意の口—リング乱射攻撃 
を、相討ち覚悟のバックポデ 
ィプレスでカウンタ—で返す。 
すると予想通り' 用心して〇 
I リングを撃た なくなつ た。 
すかさず転がし、ドトウのス 
クリユ—攻め。ブランカを半 
死半生にしたサンちゃんは、 
さわやかな笑いで試合を締め 
くくつ た。 

しかし鋼鉄の肉体ザンギエ 
フにも疲れが見え' ブ〇ック 
決勝でスクリユ—が出せずに 
211で負けてしまつた。ベ 
スト 16 まで唯一入生き残った 
ザンギエフといぅことで部門 
賞をもらえたが、まことに不 
本意な結果であった。 

私の戦果はこのくらいとし 
て' 決勝卜—ナメントで大画 
面に映し出された試合は全国 
大会にふさわしいグッドな試 
合だった。完璧に計算しつく 
された技のかけ合いは' まさ 
に芸術であつた。そして、こ 
れで最強の戦士はガィルだと 
いうことが完全に証明された 
のである。 

スト II 大会は熱かった。あ 
參(神奈川県ばるきちさん) 


★実は会場下のゴリラにダライアスはあつたのだった。 


の異様な熱狂ぶりは、参加し 
た者しかわかるまい。最後の 
最後まで「超燃え」だったの 
だ。本当にべリィグッドビユ 
I テホ—な大会だった。私が 
出るにふさわしい大会だった 
(おぃ …… to 

大会が終わり、退場しても 
参加者たちは熱気がさめず、 
暗黙の了解でサンシャィン地 
下のゲ—セン「ザ•ゴリラ」 

にぞくぞくと集まっていった。 

当然、スト n の対戦には20 
人近くがつめかけ、私の気品 
の良さと知的な顔に3人のザ 
ンギ エフ 使いと2人の ストレ 
ンづャ I が声をかけてきた。 
見知らぬ仲間と夕飯を食し' 
夜空の下で騒ぎあったあの夜 
を私は忘れない。 

応援した下僕たち、名も知 
らぬ対戦者たち' そしてゲ— 
メスト、カプコン… 

「ほめてつかわす」 

(岩手県ギャグです•青蒼 
竜君⑱) 

★ザンギの部門賞ほめてつか 
わす。それにしてもスト n 大 
会はゲ—メスト主催としては 
今までになく大規模かつ本格 
的で、準備も大変だったけど 
盛り上がりがものすごく'ス 
タツフの我々も燃え r しまつ 
た。次は東京ド—厶だ= 




☆ 1991 年8 月 6日、火翟 
日。東京•池袋サンシャイン 
シティ、ワ—ルド•インポ— 
トマ—卜に日本中から戦士が 
集まった。皆それぞれの思い 
を胸に秘め、戦った。 

笑い、悔しがり、自分に怒 
り' だれも真剣だった。はた 
から見れば「くだらない」の 
1ひと言ですんで しまうことか 
もしれないが、僕たちに とつ 
てはかけがえのない一瞬' 言 
葉で表せないものだった。 

いつの間にか時は過ぎ、壇 
に上り目的と夢を最上の形で 
手につかんだ戦士、その前に 
破れた幾多の戦士たち。少数 
と多数' 共通しているのは 
^ やるだけの ことは やつた よ」 
という満足の顔、「もう終わる 
の^一という寂しさ' 軽い物 
足りな さ。 

しかし 戦士たちは「次 こそ 
俺が」「次も俺だ」 そう 思いな 
がら帰途についた…。 

(東京都 EZO 君⑱) 

☆ 8 月 5日' 午後10時20分。 
最後の練習を終えた私は' 駅 
へと向かつた。 

「頑張ってきてください nj 

「うむ、我が前に敵なし j 

下僕どもに手を振ると、私 
は堂々と改札口を通つていっ 
た。ゲ~メスト杯全国就卜 II 
卜—ナメント、大会前夜のこ 
とである。 

翌日、午前7時30分。池袋 
駅に着く。時間が上 io ぶりあ 
ったので、サンシャ V ンシテ 
ィまで 30 分近くかけて歩く。 
けっして、迷っていたのでは 
ない。会場のインポ— トマー 
卜 1 階で同類を発見。 まだ店 
の開いていない' 薄暗 itf ル 
の中を見学しながら、大会 会 
場に行く。けつつつして迷つ 
たわけではない。けつして。 

開場まで待つこと1時間' 

















會（山形県笑面龍君） 

★地理は苦手だったんだよなア…。 


4^ガットはいったいなんとわ 
V めいているのだろラか7 
「八イパーだと思ラぞ j 妥当な線 
だ。「斎藤か内藤に聞こえる j 「内 
藤アッパーってなんだ!! /実はサ 
ガットは日本人で •••/ 俺はサイダ 
一と聞こえる」「なわけね一だ 
ろし「内藤に言われたくない 
わ！」「•••わい談」「…え…？」「わ 
い談、に聞こえる j 
後日。「タイガーだったのか」「阪 

神アツパ-弱そ *5 だな…」「 . 

わい談じやなかったのか j 


(大阪府中村雅信君) 




會（千葉県護国郷君⑱） 

★他人のための戦いなど、あるものか…！ 


メドレ—には' あちこちから 
感嘆の声が上がっていた。 

最後はファルコムの JDK 
バンド。僕ははじめて聞いた 
が、テクニックはピカ1! 

2日目は矩形波倶楽部では 
じまつた。熱狂的フアン多し0 
アルフ•ラィラも初 LIVE 
とのことだが' 全然そぅとは 
思えなかった。 

トリはまたもや SST 。 み 
んな汗だく、ノリの良さでば 
やっぱリ N0. 1 だと思った。 

さらに、才—ラスは出演バ 
ンド全員でのスペシャルセッ 
ション。もぅ会場は興奮最高 
潮。普段はラィバル会社同士 
が、一緒に曲を演奏する様に 
思わず涙して しまつた。 

GM のファンをやって5年 
ほどたつが、今回、改めてそ 
の素晴らしさを認識できた。 
素晴らしい時を、あ: U がとう 0 
(奈良県素描の SHIN 君) 


★私も超行きたかったのに締 
め切りで行けなかったんだょ 
—'あ——くやしぃ H 
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見たぞ！やったぞ 
パ—チャリティ— 

☆全国 782 万人と 6 匹のバ 
—チャルリアリティ—ファン 
の皆さまこんにちは。実は私、 
先日偶然にも新宿キャロット 
にてゼわれていたあのナムコ 
のふところがたな"バ I チャ 
リティ—1000 SD " の口 
ケテストに出くわしてしまい 
ました。 

「婆ちやん律義ってなにっ？」 
とおっしやる方のために軽く 
説明しておくますと' 外見は 
巨大な、しかもごっついソフ 
ァー状のア I ケ I ドゲームマ 
シン。そこにプレイヤ—はこ 
れまた大きなゴ—グルをかぶ 
って座るわけですが、このと 
きプレイヤ—の視界にはコン 
ピユ—夕—にょって描かれた疑 
似的な世界が広がっています。 
いわゆる仮想現実、パ—チャ 
ル•リアリティ—なのですが' 
よく見ると空がある。陸地が 
ある。山があつて海がある。 
そう、確かにポリゴンと化し 
てはいますが、そこにあるの 


は1つの世界なのです。 

この3次元映像が、実にリ 
アルなことに自分の頭の動き 
と共に視点が変化する。つま 
り' 右を向けば右側の風景' 
上を見上げれば空が見えると 
い、っよ、っに' まるで自分が そ 
の世界の住人でいるかのよう 
に、ゴーグル内部の液晶デイ 
スプレイに映し出される映像 
が変化するのです。すごいで 
しよ。 

このパ—チャリテイ—、1 
回のプレイが500円 。 R — 
360みたいに筐体が回らないの 
に500円 n でも、安い。 

当日動いていたソフトは、 
言つてしまうと GILOC と 
よく似たドッグファイトもの 
だったけど、リアルざ抜群！ 

ちよっ と自分の位置を見失 
つてし まう と、もはやどこを 
飛んでいるかわからなくなり、 
そのまま地面や母艦に突っこ 
んだ時の大迫力はまさに絶叫 
もの。「ぎゃああああ〜、ぶつ 
かるうう H :」 いや、ほんとに 
怖いんですよ。 

うまく表現できないのが歯 
一がゆいけど、本当にすごいで 
す。まだ日本には1台しかな 
いという噂ですが、見かけた 
らインストラクタ—のおね— 
ちゃんのハスキ—ボイスにま 
どわされてでもいいからぜひ 


やつてみてください。まさに 
パイロット気分が味わえます。 

ちなみに、モニタ—でギャ 
ラリ—もプレイヤ—と同じ映 
像を楽しめるわけですが、そ 
の画面とプレイヤ—の顔とを 
見比べてると、口をアワアワ 
させたりして 間抜けで笑えま 
す。こつちはタダで楽しめる 
からスゴイ11: 

イギリス製で1000万円 
もするという*バ I チャリテ 
ィ I "。ア I ケ I ドマシンの台 
風の目となるだろうことはう 
けあいですよね。 

ただ、私はあの巨大な筐体 
をどうやつてあんな狭い:: A ^ 
口から入れたか不思議で、 6 
日ほど眠れませんでした。 
(東京都磁錬魔君⑩) 

★数年前まで、単なる夢物語 
だつたことも技術の発展でつ 
ぎつ'ぎと実現していく。いつ 
たいコンピユ I 夕 I ゲームは 
どこまでいくのか^: 



おもしろ過きるのも 

問習： 


ラストオフ、雀闘記、ね 
■ y るとん牌鯨団、ジュジュ 
伝説の曲はいいぞ才、 CD 化 
してつつ！ 

(静岡県 K A K 君) 



どぅせアホなら 
踊ら IZ ゃ損なのだ 

☆はじめて 「 GM フェスティ 
バル 91 」の出演バンドを知つ 
た時は驚いた。 「 GM 年鑑」の 
例もあるし、まさか「矩形波」 
と 「 JDK 」 が出るとは思わ 
なかつたからだ。と同時にど 
うしても行きたくなり、あの 


手この手でどぅにかチケット 
2日分と東京行きのキップを 
手に入れ、その日を今か今か 
と待ち続けた。 

いよいよ当日。1日目最初 
のバンドはデコのゲ—マデリ 
ック。初めてと思えないほど 
パワフルなノリに、会場も圧 
倒されていた。カルノフなんて 
懐かしいのもやつてくれるし0 

お次は SST 。 いきなり総 
立ちの人気ぶりだ。20曲+1 



































峰（福岡県武術師さすけさん) 
★ 「香と愛菜の…『魂』を賭け 
よう J 「ひ、人の魂を勝手に…」 



舎（東京都時間差攻撃不良番長君⑱） 
★正義死すとも悪役死せず。 






つっこみ三味 

雌の日々 


クーラー全開！！ガシガシミンミン大攻略 
…東京電力が泣くぞ!！ 

(培玉県うわいづら君） 
•自慢じやないが、うちの編集部は''雨もり" 
するのだ。マンガみたいだそ!！ 


クライ厶ファイターズ2にて、 

^ 「おはよ〜！！」(注：バットでかっとばす 

時のかけ声） （長野県たいしょ君） 

•おやすみ〜のほろがあってるよろな…。 


おらの友達は、いまごろ「手とりス」と 
^か言って1人で笑っている…。 

(東京都三浦亮君） 
•そんな友達、ボイしちやいなさい。 


家の近くに②屋号がいつも止まってるの 
^ です力、個 j 面の DENGER は DANGER の 
ことですか…？ 

(神奈川県えびぜっと君） 

•走る誤植だ！！ 

最近、舌でボタンを叩いてる人を見た。 
^ (福岡県ゲーメ •スト II 君） 

. ……な…!？ 

デスブレイドの8入の技の出し方が書い 
^てある紙、なんとかけられているのは全 
部ポンなのだ。ほとんどサンドバッグゥゥゥ。 

(東京都 ONIBA 君） 

•新日プロ時代の次週予告の谷津嘉明みたい0 


=ゴダイゴの 「SALAD GIRL 」 はサガット 
^サガット〜と連呼しているように聴こえ 
る。耳が呪われてるのかと思ったほど怖かっ 
た。 

(千葉県ふんどし孝太老恵宝君） 
•東京には用賀駅があるそ。どっちを見ても 
…「ヨーガ薬局」「ヨーガ不動産」… 


フ产=>ヒ、 いうわけで私、結婚することになり 
^ました。 （富山県御旅屋喜久さん） 
•御祝儀は「おたやん私は遊びだったのね係」 
まで！式は〗0月20日だ！！（ちなみにアイラン 
ド前担当者のヒトなのです） 


::のご輦霓ごI 
»ン►•への！**ど- 


私 


'\h% 
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ill 


★タイナツクスの曲がいいと 
いラのはわりと有名な話。マ 
ィナーどころの>0"も紹介 
してほしいね—。イ—ストテ 
クノロジ—とか T AD とか…。 


父 


です。娘が家のスト n を 
気に入つてしまい、私が 



自由にやらせてもらえません。 
は〜ついに子供がゲ—ムする 
年になったか n ちなみに私は 
32 歳です。最近面白いシュー 
ティングがないぞ n プンプン。 

(広島県川口裕子ちゃんの 
お父さん) 

★対戦で親子の絆を見失わな 
いでくださいね…(ちなみに 
娘さんは6歳なの だ)。 

1商談の場' 基板の売買中 
止の件、残念です。あと 
もに 買ぅ と 高いので、大変あ 
りがたかったのですが…(愛 
知の19歳の馬鹿のせいで…)。 

(富山県前坂英雄さん) 
★けつこラ反響多かつたです 
ね。本当に、復活させたいん 
ですけどね—。 

K 卜 n があいてるのを見て、 
もつたいなくてつい コイ 
ンを入れるのはオレだけじゃ 
ないはずだ n 
(熊本県 AT A 君) 

★私もそ一思う。 

K 極のゲ—厶、を考えてみ 
た。キヤラはナムコ、動 
きはカプコン、メカはコナミ、 
生物はアイレム。サウンドは 
タイト—、 そして 体感筐体は 


セガ担当と。これなら誰でも 
考えつくだろぅから、裏究極 
ゲ—ムを考えてみた(なんで 
も考えりやい—つてもんでも 
ね—ぞ…)。 

まず基本のノリはデ—夕〇-一 
I ストが担当。敵の攻撃はテ 
クノス〇ャパン、お色気部門 
は日〇物〇(伏せ字になつて 
ね—)が担当で夕〇ミの無可 
動大型筐体に入つてれば完璧 
ィ=:(なにがだ？)これで U 
〇 しや ジャ〇コの地味 さを 加 
えれば向かう所敵なしだ n 
(大阪府暁朧！君) 

★あの—、マジでや 0 でみた 
いんですけど…0 


同時プレイで 
楽しさ删倍 H 

☆家の近くに、新しいゲ—セ 
ンができた。その名も「セガ 
ワ—ルド•サウスウェスト」。 
エレメカ•体感にテ—ブルゲ 
—ムをぬかりなく揃え、目玉 
の R —360も人気上々で、老若 
男女すベての客が楽しんでい 
る。その店で R —360をやり終 
え、次になにをやろうかと歩 
き回つていると、ふと' GP 


ライダ—に目がとまつた。そ 
ういえば、最近全然していな 
い。というよりは、才—トマ 
でやつてもコ—スアウトしま 
くりのド下手野郎なので、敬 
遠していたのだ。 

久々にやるか、と！ ic のマシ 
ンに座り、コインを入れた。 
BGM が鳴り、エントリ—受 
付状態となつた。 

その時である。僕と同じ年 
齢くらいの見知らぬ人が、隣 
の赤のマシンにコインを入れ 
たのだ。突然のことに僕は「え 

つ？えつ？えつ？ j と戸惑つ 

たが' 彼は「 I 緒にやらへ 
ん？ j と言つてきた。初めて 
通信をする嬉しさと' 下手な 
プレイを見せることとなる恥 
ずかしさを込めた笑顔で僕は 
OK した。僕は才—トマを、 
彼はマニュアルを選んだ。 

「やばい、彼は うまい ぞ…ど 
うしよう」 

予選がスタ—卜した。やは 
りうまい。スイスイと 走つて 
いく。僕は恥ずかし いところ 
を見せまいと、がむ しやら に 
走つた。すると珍しい ことに' 
それでもコース アウト1 回で 
ゴ—ル。彼は 2 位、僕は 9 位 
で予選を終えた。グリッド表 
示でお互い顔を見合わせて笑 


った。 もっとも' 僕のほうは 
ひきつり笑いだったが。 

いよいよ、本戦がスタ—卜 
した。スタ—トダッシュが見 
事に決まらず、彼に必死に近 
づこうという興奮も高まった。 
するとどうだろう。自然にブ 
レーキが決まり、ライン取り 
もうまくなっていた。そう、 
他人と競うことによって引き 
出された戦闘意欲が、自分の 
潜 i 力をしぼり出してくれ 
たのだ。この時ほど、マシン 
と一体化したことはなかった。 
…えらそ—な書き方だが、本 
当にそう思えたのだ。 

その後、徐々に順位を上げ 
続けて、結局彼は1位、僕は 
3位でゴ—ルインして。ネ— 
ム H ントリ—のあと、僕は言 
った。「ありがとう。すごく楽 
しかったよ」彼は笑顔で答え' 
それから会うことはなかった。 

この時、はじめて通信ゲ— 
厶の醍醐味を知った。その後 
1人でやってみたが、2周で 
リタイアしてしまつた。がつ 

く V..O 

(三重県ナイストビデオ化 
万歳 ！ M • Y 君) 

★1 人より2人がいいさ、と 
サンバルカンも言っている。 












































H 曜日、「出たな！ツインビ 
一 j に燃える俺の後ろに、 
友人2人がいた。その日俺は、彼 
らに「出たツイをクリアしてや 
る！ j と言い切ってしまったのだ。 
4面を抜けた時点で1機失い、パ 
ワーアップも不完全ときた。それ 
でも5面で完全復活したのだが、 

7面でやられてしまった。ラスト 
ボス、残機0。 「ノーマルで 勝てる 
わけないよ j …これまでか。ひた 
すら撃ち、よける。その気力が通 
じたか…やがて、ボスは沈んだ。 

(北海道 N —16君） 


11_ 一： 



今も音も 
オレはオレなのだ 

☆久しぶりにゲ—センに行つ 
た。 ここ 5力 月 ほど、行つて 
なかつたのだ。 

オレは今年の3月に普通科 
の高校を卒業した。周りで大 
学だあ受験だあ言つてる中で、 
少数の就職希望者、しかもさ 



らに数少ない地元就職をオレ 
は希望した。 

職種は建設業、まあよく言 
う土方だなあ。普通科から就 
職することで、みんなが得ら 
れないような経験を得られる 
と思ったからだ。そこにはそ 
んな経験などなかった。ただ、 
建設機械のように働かされて 
いる自分がいただけだった。 
毎日毎日セメントをすくって 
は入れ、土を掘ってはブロッ 
を積む。ゲーセンに行くひ 
まさえ、いや、ゲ— 
厶について考えるヒ 
マさえなかった。 

まあ人生なんてこ 
んなもんだろう、と 
思いはじめていた頃 
だった。給料を もら 
つたオレは、自然と、 
隣町(といっても60 
km は軽くある)まで 
車を走らせていた。 
まず本屋に入ると、 
セメントと 泥が混じ 
ったような作業衣に 
長靴というオレのい 
でたちにみんなの視 
線が集まった。まあ 
錯覚だったのかもし 
れないが、いたたま 
れなくなつてすぐに 
出てきてしまつた。 

あてもなく歩いて 


いると、毎日通っていたゲ— 
センの前だった。あの頃はゲ 
—センに行くだけでスリルと 
感動と充実感を味わえたっけ。 
そんなことを思いながら足を 
踏み入れると、すべてのゲ— 
厶の電源が入る(あまり人が 
こないので、人がくるまで切 
ってあるのだ)。 

『ス トリートフアイタ— n 』 
か。おもむろにコインを入れ 
る。いろんなキャラがいるが 

ケンもいる、おつ、リュウも 

いるじやね—か。懐かしさが 
胸にこみ上げてくる。 

「波動 拳！」 

そのとき、ゲ I ムの前にい 
たのは、疲れ切った土方のあ 
んちやんではなく、はじめて 
ゲ—センに行つたとき、はじ 
めてストリ—トフアイタ—を 
やつたころの…、あの、目を 
きらきらさせていたころの才 
レだつたんだ。 

(岩手県村上朋大君) 

★年をくうと、自分にまだ純 
粋さが残つていることに驚く 
ことがある(あ——じじくさ 
いつたらありやしないつ)。 



今はサラヴァと 
言わせないでくれ 


☆ 7 月 28 日、北上ナムコラン 
ドは10年近くにわたるその歴 
史を閉じた。県内でも、非常 
にゲ—ムセンタ—の理想に近 
い店だった。煙草の匂いが鼻 
をつくこともなく、学年や年 
齢と関係なしに純粋にゲーム 
が好きな人が集う、不思議な 
和やかさがある場所だった。 

幼い頃は「ジャンボドラえ 
もん」に乗るのがとても楽し 
みだった。国盗り合戦、さん 
すう道場' ノックダウン、 Mr 
プロレス、エアホッケ—、そ 
してたくさんのピンボ—ル台 
:〇当時の色々なエレメカが 
印象に残っている。 

数年後、ふたたびその店へ 
行くょうになった僕を待って 
いたのは広いフロアにあるた 
くさん のビデオゲ—ムだった。 
最初は腕に自信がなかったの 
でヮ—スタや 20' 1 円のギャラク 
シアンばかりしていたのだが' 
そのうちゲ—厶の面白さに気 
づいてのめり込んでいった。 

それから' 様々なことがあ 
った。なんだかこわくて乗れ 
なかったメタルホ—ク(本当) 
に初めて乗って興奮したのも、 
ウイニングランの壁夕—ンや 
アウトランのギアガチャ技を 
見て衝撃を受けたのもここだ 
つた。ほかにも、テトリスで 
ネ—ムエントリーすべく友人 



と I 生懸命になつたリ、念願 
のゲ—ム1コインクリアを果 
たしたり、テンカウントで指 
を痛めたり(笑)と、本当に 
ここにはたくさんの思い出が 
ある。 

通い出して2年以上が過ぎ、 
僕が自分の趣味をゲ—ムにし 
ようと決意した頃、閉店が決 
定してしまつた。このナムコ 
ランドのあるス—パ—「エン 
ド—チ H — ン」の合理化がつ 
いに北上にまで及んだのだ。 

それからというもの' でき 
るだけ通ったのだが、行くた 
びに台が減っていくようで本 
当に悲しかつた。聞くところ 
によると、筐体の半分は壊し 
て捨てて しまう とか。よ< ぞ 
生き延びてきた' としか言え 
ないナムコの球速測定機'~»ピ 
ツチ イン」も 壊されるそうだ。 
がらんどうになりかけている 
フロアで、僕はラストに、た 
だ1つ残った体感ゲ—ム、ギ 
ャラクシ—フォ—ス n をして、 
せめて自分なりにハデにナム 
コランドに別れを告げた。運 
命には逆らえない と 思いつつ 
も、本当に惜しまれる最期だ 

った。 

流行の「アミュ—ズメン 
卜•スポット」的な感じはあ 
まりなかったが、 M 達は十分 
にゲ—ムを楽しめた。きちつ 


11りま W 
とした メンテナンスはもちろ 
んのこと、コインが流れた時 
はすぐに入れてくれたし、な 
おかつランクは低めに抑え、 
ゲームの リク エストに答えて 
もくれた。客層は学生中心だ 
ったが' あえて流行に流され 
ず大人のためでなく僕たちの 
ためにあった店だったからこ 
そだろうと思う。 

そんな、ゲ—ムセンタ—ら 
しいゲ—ムセンタ—が消えて 
しまった。今はただ、埋める 
に埋められない大きな空白感 
でいっぱいである。どうして 
こんな良い店がなくなってし 
まわねばならないのだろう。 
復活を心から祈るばかりだ。 
北上ナムコランドよ、たくさ 
んのドラマをありがとう。そ 
してまたいつか会えますよう 

こ：-' 

最後に、内山さん' GRP 
丨 NoL さんはじめ店員の皆 
様' 本当にお世話になりまし 
た。 

(岩手県 、 BRUSHYMA 

★う—ん、その気持ちわかる。 
人と別れるのとはまた別の、 
妙にせまく感じる空き地に立 
つあのさみしさ。 
















會（'神奈川県へっぽこ野郎君） 
★勇者にしては足音がウルサイよ一な。 




上意でござるよ 
メ I 力 I 様 


☆日頃思つている ことを 書か 
せていただきます。実現は難 
しいかもしれませんが、参考 
にしていただければ幸いです。 
①難易度設定など 

ア—ケ I ドゲ—ムは、店に 
よって設定が違うので、自分 
でハイスコアなど目標をたて 
てゲ I 厶をしていると困つて 
しまいます。特に、どういう 
設定なのかがわからない場合。 

設定を甘くしてもすべての 
プレイヤ—が喜ぶとは限りま 
せんし' 難易度などに関する 
設定はできるだけなくしてほ 
/ L い、せめて設定状態がわか 



るよう にしてほしいのですが。 
(これつて無理じやないかな 

ァ…〇 ㊣ ) 

② 料金設定 .100 円2プレイ 
これはお店の方へなのです 

が、100円2プレイ設定という 
のをよく見ます。サ—ビスと 
してはありがたくても、気分 
や所持金' 時間の都合で1回 
だけやつていきたいという人 
もいるのだから、50円1プレ 
イのほうがうれしいです。も 
し抱き合わせ的なつもりなの 
なら、なおさらやめてほ^い 
と思います。(50円2プレ - r な 
ら言ラことなし…一つ—む、ゼ 
—タクいつてる#) 

③ コンティニユ—機能 
近頃では初心者への配慮と 

して、コンティニユ—で難度 
が落ちるゲ—ムが増えている 
ようです。その目的はいいと 
して、結果的に次に待つてる 
人も無視してコンティニユー 
し続ける人を助長してはいな 
いでしようか？いくら初心者 
でも、一定以上コンティニユ 
I するとエンデイングが見ら 
れないとか、回数に限りをつ 
けるとか、ある程度のデメリ 
ットを与えるべきだと思いま 
す。(たしかにニユ I ゲ I 厶を 
独占されるとたまらんからね 
え。しかし、それなら In イ 
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局 4 P ち 
結でて 
のれと 
のそが 
も、勢 
た 一 姿 
キ J ずの。 
てらちす 
出かたで 
で付んの 
ま見さた 
ドは員つ 


つ転し話1捜は結一玉店か 
まに-つに-つ大にた力円はし 
し下どんもの床れュ_僕嬉 


ンでならい<らやつててもい 
いのかという問題もあるぞ。 
え、いちいちウルサイ?ゴメ 
ンナサイ ㊣ ) 

④ ROM 交換の簡略化 
マザ—ボ—ドは確かに経済 
的では あります が、 ROM 交 
換が面倒で、 また その際破損 
してしまうこともあります0 
できれば以後開発されるボ— 
ドでは、家庭 用 ゲ—ム機や N 
EOGEO のように ROM を 
まとめて力—トリツジ化して 
ほしいのです。 

(神奈川県向田英昭君) 
★やや専門的だけど、けつこ 
* つ射を得た〃お願い"なので 
載せてみました。君のお願い 
も募集してしま-つぞ。たくさ 
んキ J たら特集してみます。 


ゲ I マーとはいえ 
いろいろいまして 

f I メストにハイスコアも 
〇掲載している' ある有名 
な店に行った。スト n をやろ 
ぅかと店内を見回すと、誰か 
がプレイしている。20分ほど 
他のゲ—ムをして戻ると、や 
はり同じ人がプレイしている。 
覗くと、体力が残つていない。 


苦戦しているのだろうか？ 
「 WKO 」「 WKO」 … 

そう、その人は WKO (あ 
いうち)で点を稼いでいたの 
だ。かなりたって、 ょうやく 
台が空いたので、友人とさっ 
そく 2 P 対戦を ii じめ た。… 
すると、突然店員がやってき 
て、言った。 

「待っている人がいるので対 
戦はやめてください j 

言葉がなかった。 WKO 稼 
ぎは見てるだけで、対戦はや 
めろってのはいったいなに？ 
待ってる人がって…どこに？ 

八力にしてん 
じやね—そ 

もともとこの店は常連が稼 
いでいてもなにもいわない、 
と友人から聞いていたが…。 
怒りと悲しみを感じながら' 
店を出た。高得点狙うのを否 
定はしないけど、これじやま 
すます世間|般からはずれて 
しまうのではないだろうか？ 
高得点狙いをあおってる(い 
いすぎか)ゲ—メストさんに 
も I 因があると思うのは間違 
いかな…。 

(東京都細野 I 雅君) 



★常連やゲ—マーにどこまで 
「許される」のか' とい5の 
はかなり難しい問題で、簡単 
には結論が出せないと思|つ。 
ただ、スト II に WK 0 があつ 
たのはなんとも残念だ。 

B はゲ—ムが好きで、ちょ 
くちょくゲーセンに出入 
りしていましたが、腕前は今 
日びの小学生にも劣るもので 
した。その自分が全面クリア 
を志し、さらに生まれてはじ 
めてのクリアをなしとげてし 
まぅ とは：：：： 

そのゲ—ムは、スト n 。 使 
用キャラはガィルなので(単 
なる好み)、ぜんじさんの攻略 
記事を頼りに慣れぬレバ—で 
どぅにかプレィ。なんとか4 
人目にたどりつき' 1週間ば 
かりハマって、ある日突然バ 
ルログに！ここでさらにずつ 
とハマつてしまつた。 

素人でここまでこれたんだ 
からいいじやないか' とあき 
らめかけた僕が再びクリアを 
目指すようになつたのは、彼 


の背負ったストーリ—を知っ 
た時です0何としても仇を討 
たせたい、それでベガを倒し 
てしまったのだから、「ガイル 
が僕にベガを倒させた」のか 
もしれません。そして、僕の 
スト n クリアはゲ—メストの 
攻略記事あってのものでした。 
攻略に反対する人も確かにい 
ますが、世の中には「とにか 
くクリアしたい」という人も 
いるのです。全然先に進めな 
いのにそのゲ—厶を好きでい 
られる人は多くないと思いま 
す。 

スト n は、決して簡単なゲ 
—ムではありません。それで 
も「やる気を起こさせ、かつ 
不可能のない難度」が、多く 
の人の支持する面白さだった 
のだと思います。そんなわけ 
で、僕にスト n をクリアする 
力をくれたゲ—メストとヵプ 
コンさんに感謝…。 

(埼玉県御宅たいらさん) 
★こういう人も、ちやんとい 
るわけなのです。 


こちら 
こだわ派 














画 


t (宮城県鞭蛇眠佐藤君） 

★なんつっても犯罪戦士つすから。 
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峙(神奈川県 SF 八イスブリッタ—君) 
★お里’か知れる—. 



-4 (京都府 XDR 定吉君)★俺ってミ—卜君? 


t (神奈川県91式阪神万歳13型君©) 
★このペンネ I 厶にしてこのネタ！ 


fwion .. 


全国ドン31 ma ぐ 

(なんてつたつてアイドルで) 


なんてったってアニマル 
なんてったって畜生 
赤い才ーバ—才—ル着て 
長い耳はためかせ走って 
角を曲がって待ちぶせ 
スライ厶たちを^沿に潰して… 
2人同時プレイしても 
友達に嫌われてでも 
ちょつ とぐらい ワガママでも 
くだもの独り占めでなきや 
イヤイヤ 


ハコをぶつけちやっても 
文句ごとならノーサンキユー 
だって動物ょ… 

臭くウルさくせわしなく 
なんてったってアニマル 
ウサギは畜生 
(ユ 1 •ア I ど1ぶつ) 
なんてつたつてアニマル 
リスすら畜生 
(ユ！ ア—ど—ぶつ) 
畜生は仕方がない 
輯！餌！餌！餌！ 

なんてつたつてアニマル… 

Gon : 


(熊本県しま田☆イ助君) 
★問題は、どれだけの読者が 
「ドンプル j をやつてるか、 
とい-つことだ…。 




響 

:一 

■ 


画 


t (愛知県かきのたね君) 

★ゴ—ストに衛生観念なんてない！ 


そうだ！ 私はホットドッグ 
を5 秒で たいらげることが で 
きるのだ H 

「私はホットドッグを 5 秒で 


しかしその声はトラックの 
轟音にかき消され' 3 人の姿 
も車体の下へ没してしまつた。 
GAME OVER 
(宮城県九狼辿さん/す 
いこぅ•ふるふちたきたろお 
さん f 

★なにしに吉たんだ、ソニッ 
クブラストマン…！最近お笑 
い系の投稿が全然ないので、 
ガンガン送つてほし—。昔な 
つかしパロデイ—ゲ—ムも募 
集中です。 


彼らの時代 

「世界7.か j 

地に横たわつたベガと、自 


分の傷だらけ 
の体を見下ろ 
しながら、隆 
は4年前のこ 
とを思い出し 
ていた。 

あの時は、 

世界最強とい 
われたサガッ 
卜を未完成の 
昇龍拳で撃破 

して、世界最強となつたのだ 
った。だが、それも長くは続 
かなかった。あの後拳に敗れ、 
拳は実力の増したィ—グルに 
敗れ、そのィ—グルはベガに 
よっ て殺された。 

強者は、昨日までの敗者に 
敗れる。 

果たして、真の格闘家など 
存在するのだろぅか？真に世 
界最強という者が一度でも地 
上に出たことはあるのか？ 

隆は、首を振ってその考え 
を追い払つた。そのようなこ 


とを考えても、おそらくは無 
意味だろう。隆はその、形の 
ない、あり得ざるものを目指 
しているのだから。 

難しいことは考えないよ、っ 
にしよう。.^はただ、自分を 
祝福するために駆け寄ってく 
る、過去に戦った者たちに体 
を預けよう。彼は、あまりに 
も疲れているのだから。 

それぐらいのことは、許さ 
れるはずだ。 

「あれが隆さんですか？」 


ダ族 


私の fclpIM 

「キャ—ッ！誰か、私の赤ち 
やんを H:J 

その悲鳴は1人の男の心を 
貫いた。そぅ、我らがソニッ 
クブラストマンの熱い血のた 
ぎる胸を。 

「私にまかせろ：：：」 

暴走トラックが赤ン坊を乗 
せたべビ—力—をはねよぅと 
している。 3 発殴って暴走卜 
ラックをとめろ H : 

ソニックブラストマンは、 
くわつと目を見開いた。しか 


111 J 


「ベラボ-」 

何者かのパンチが彼の横面 
を捉えた。 

「き、 貴様！ なにをする nj 
「フツ。伸びる腕に伸びる足。 
真のパンチマン、街のヒ—口 — 
はこの私べラボ—〇ン だ！」 




しかし、さらに2人の頬を 
打つ拳が飛んだ。 

「ぐ わっ！」 

「わう っ！」 

「フッフッフッ。伸びる腕に 
伸びる脚。それは悟りを開い 
たヨガ戦士、このダル〇ムの 
ことを指し示す」 

頰を押さえている2入に、 
〇ルシムは説教をするような 
口調で言った。 

「なにを！ 私は首も 伸びる！」 
〇ラボ—マンはキリンのよ 
うに首を伸ばした 0 
「私は炎を吐ける！」 

〇ルシムは火を噴いた。 

「う……。私は…。私は ！ J 
私には、彼らにできない何 
ができるというのだ！ 

人は、自分の存在意義に疑 
問を持つたとき、人生で一番 
苦しむという。ソニックブラ 
ストマンは苦しんだ。 

一私は……：0° 




-♦( 埼玉県らぐたま君)★純然たる悪意！ 















































































言いたい砲台 
欲バリア 

，_のコ I ナ I で，すら取り上 
■■4.げてもらえないゲ—厶は 
いかにこれからの人生を歩む 
のだ？(チヤイナタウンとか) 
愛知県•臥竜戦士オスカ— 
(名が体を表している) 


_JI!PI 

疆 


少し前にサガットと共にや 
つてきた彼の幼い弟子、しか 
し、将来有望な少年は、自分 
の師を見上げた。 

「そぅだ。あれが俺を倒し" 
そして世界一となつた男だ」 
「へえ、すごいんだなあ」 
少年は' 隆に視線を移した。 
これからも雄敵である者た 
ちに傷だらけの体をこずき回 


7l\tN-fo に ： dN い 3/uli 夕 -^ も 

■ V 著 14>ぃ^、1>^ 


了吴の、^ I ミー k 米スザかわ十い • 


★いい着眼だ。さよう、この 
コ—ナ I は業界 S ゲ—ムの重 
箱のスミをつつく無責任な告 
発の場であると同時に、世間 
話的投稿で「記事にならなが 
つたゲ—厶」をフォローする 
という機能もある。しかし一 U 、 
ここにすら載らぬゲー厶はた 
だそれをプレイしたものの胸 
にのみ名を残し、あとはレゲ 
—の魂で扱われるのを待つの 
みとなつてしま一つわけなので 
あ一る。あはれ。 

D ンダ —3 のドンプルなん 
ですけど、あの' 恐怖の 
"8 方向レバ—でやる 4 方向 
移動"をどぅにかしてくれつ 
てんだ ょ〜 U : せ— つかく のい 
いゲ—ムがこれでだいなし. : 01 
熊本県 R e fIT • T 君 
(たまにはウインビ—でプレ 
イしたい人) 

S •コナミ さ〜 ん 、ツイン ビ丨 
人形を出してくり〜。 

★ヵプ rf ンは人形には手を出 
さぬのかの5-。欲しいぞう。 

K 阪に出たときゴ—リ—ゴ 
丨ス トがあつたので' 2 


されている隆の姿は、少年に 
とつては、いまはただの憧れ 
の対象に過ぎないであろぅ。 

だが、憧れは挑戦に変わり 
やすぃ。 

少年は、最初は挫折を味わ 
うであろう。挑戦心を挫かれ 
ることも多かろう。だが、諦 
めなければ、この少年はいつ 
か必ず自分を、そしてあの隆 


すらも超えるであろぅ。 

強者は昨日までの弱者に敗 
れる。それは' 言い換えれば、 
「時代は変わる、か」 

「何か言いましたか？先生」 
「いや。なんでもない」 

時代は変わるものだ。格闘 
家も例外ではない。 

だが、古い格闘家は新しい 
格闘家を生み出す礎になる。 




1 

1 


人でやってみた。すると最初 
の1コインでいきなリクリア。 
2人ともアゼンと してしまつ 
たが、なんだかすごく新鮮で 
気持ちよかった。たまには簡 
単なゲ—ムもいいなと思う。 

大阪府桜井玲 

(簡単すぎたかも？) 
,^1もヴイマナをプレイした 
11¢が、はっきリいって霞 
に負けていると思う。一番|3<\ 
になったのは、連射するより 
手の負担が大きいことだろう。 
やっぱり東亜には「ためうちし 
は似合わないよ。 

大分県宇田津知春 
n (吟度は横シユ—を望む人) 

オジオって、昔のゲー厶 
とかル—プレパ—とかや 
らないんで しよう かねえ。6 
つあるうちの1つぐらい OL 
D なヤツがあつてもいいんじ 


やないのでしょ—か。 

富山県 MoMOCHING 
(怒がやりたいだけの人) 
★八—ドが違〇から、昔のが 
そのまま動くわけじやないん 
だが…。ゲー厶が8つ入って 
る">3は、ソフトがけつこ 
う長く入ってるのでやりこむ 
ほ5としてはありがたい。 

E 戦がもつとやリて I 。ス 
卜 n を2台 以上 おいてる 
店は、1台を対戦専用にして 
くれ—。 ポップを置い とくと 
か、 1 P スタ1トボタンをな 
一くすとか 0 '.友達とだけ U やな 
く、他のうまいヤツと戦いて 


三重県津村欣功 
(掲載率の低さに憤る人) 


i 


俺たちの時代が終わっても、 
この少年は次の時代を担ぅは 
ずだ。 

『隆。お前の時代は始まった 
ばかりだ。真の格闘家を目指 
せ。そして、まだ見ぬ次の時 
代の者たちよ。諦めずに、俺 
を、奴を超えろ』 

サガットは少年を肩に乗せ、 
陽光の中、隆を称えるために、 


U こ数年' 大手の下請けを 
やつてたメ—力—が自社 
レ—ベルでゲ—厶を出すよぅ 
になり、セイブや東亜' カネ 
コがメジャ—になつている。 

でも、私が I 番気になって 
いるのは ' NMK 〔日本マイ 
コン開発〕である。ここのゲ 
—厶はすばらし—ものがある。 

かのジャレコの名作、ァ— 
ガス•バルトリック•サイキ 
ック 5 •ぶたさん • P 47 •天 
聖龍、ファミコンのとんじや 
ん、 UPL のムスタング、夕 
イト—から家庭用を何作か…。 
現在はテクモからクイズ学園 
パラダイス、電龍、ついでに 
浦島ま一じやんや大霊界も開 
発。、っ—む、販売している会 
社がここまで多い開発メ—力 
I がほかにあるだ.ろぅか？ 
(コンパイル…は家庭用か 
(§)) 

とゆ—わけで、 NMK を特 
i (住所不明葵君)★イラストの 


一歩を踏み出した。 

——時代が変わっても、ス 
トリ—トファイタ—の伝説は 
消えない。挑戦者がそこにい 
るかぎり。 

(東京都塚田真聡君@ 
★その戦いに王はなく'終わ 
りもなく、ただ戦い続ける男 
たちだけがいる。 



集してほしいのですが。 
東京都おくてい meg 
(子連れ狼の達人) 
★君は幻の業務用とんじやん 
を知つているか?それはさて 
おき' NMK も当然として、 
もはやアーケ I ド界のインデ 
イ—ズレ—ベルと化したテク 
モのゲ—厶は今後も注目だ= 


葵君)★イラストの裏には必ず住所と名前をね！ 



































ゲーメストアイランドでは、皆さんのお手紙8イラストをじゃ 
んじゃんばりばり大募集しております。採兩者の中から技あ D ! 
の方に特製テレカ（⑩)をお送りします。締め切りは毎月およそ 
10日前後。 

商談の場も同様。 

〒10〗東京都千代田区内神田〗-〗 5-15 
新声社ゲーメストアイランド係 
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★このコーナーでは、読者の皆さん同士 
の交流をお手伝いします。文通希望、譲 
つてほしいもの、売りたいもの等々どし 
どし編集部に八ガキでお便りください。 

なお、当事者の金銭に関するトラブル 
につきましては、編集部では責任を負い 
かねますので、ご了承ください。当人と 
の連絡は往復八ガキか返信用切手 • 封筒 
入りの手紙を使用すること。これは最低 
限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強引 
なサークル勧誘、一方的な手紙など)、また 
は業者の方のご利用はご遠慮ください。 
あて先 • 編集部内「ご商談の場」まで 
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•ゲ—ムを雑誌投稿の面で楽 
しんでいる方、ゲー厶はへた 
だけどゲ—ムおたくでついで 
に小心者でコドモっぽいと思 
ぅ方、文通しましょぅ(最 

悪!?) 

(〒 890 鹿児島市薬師 2120 
—12松元幹胡) 

•麻雀ゲ—ムに関するィラス 
卜、感想文、抗議文、その他 
何でも大歓迎します。 

(〒780高知市宝町 25丨3 
門脇勇次) 

• ゲ—厶、テ—ブルト I クが 
好きなあなた、文通しましょ 

う。イラストなど書いてくれ 

ると うれしいです。 

(〒 442 愛知県豊川市諏訪 3 
—84戸 3 HJ 豪克) 





■ 於 

^ilai !県 GUYI 君 ) 




•お知らせ 

ご商談コ|ナーがなくなっ 
てしまぅかもしれない!?そん 
なまた悲しい事件が起こって 
しまいました。 

夕—ゲットと なったのは、 
ゲ—メス ト N 0.61 と62 のご商談 
コ—ナ I に載った' ぺンネ| 
ム徳永維磨。彼は商品を送ら 
ないでお金だけを受け取ると 
いぅ ことを 大勢を相手に行っ 
ており、他の雑誌でも同じよ 
うな ことを やつていた常習者 
だったのです。 

既に、彼は逮捕されました 


が、彼がゲ— メストに及ぼし 
たものはあまりに大きく、前 
回の基板売買取りやめと並ん 
で「ご商談コ—ナーを取りや 
めたほ、つがいいかもしれない」 
との声が上がつてきているの 
です。 

担当者の私も大変残念です。 
さらに読者の皆さんに、こぅ 
いぅ葉書を載せてしまつたこ 
とを 謝罪しなければなりませ 
ん。 

もし、もう一度このような 
事件が起こつたら、このコ| 
ナ—は完全に消滅してしまう 


でしょう。 

もう二度とこのような事件 
を起こさないために、読者の 
皆さんからの意見をお待ちし 
ています。どういつた意見で 
もかまいません。ご商談の場 
をなくさないために、あなた 
の声を聞かせてほしいのです。 

「ご商談の場」あてにお便り 
をお待ちしています。 

なお、この件に関して被害 
を受けた方は、もよりの警察 
まで届け出ください。(担当= 
水島屋 TJ.) 


46 〜 52 号を適価で。旧バイン 
ダ I も1冊サ I ビスします。 
希望価格を書いて W 葉書で。 

(〒 965 福島県会津若松市昭 
和町 1119 河内恒) 
#ゲ|メスト15、18、27、33、 
35〜50,;;53〜56号(バインダ 
I 付き)とギヤルズアイラン 
ドを適価で。 W 葉書で。 

(〒602京都市上京区上立売 
通堀川西入ル642梶善信) 

•ベラボ—マンのポスタ—、 
ゲ—メスト59〜61号、 PC ソ 
フト、 PCIE ソフトを適価 
にて。 W 葉書で。 

(〒215川崎市麻生区古沢113 
萩原渉) 

•季刊 N G 2〜14号を高値で 
新品。 W 葉書で。 

0丁 144 東京都大田区東六郷 
3131 101203 佐久間健 I ) 
•ゲ—ムビデオ11種を売りま 
す。 W 葉書、封筒、小包、弓 
矢、のろしなどで(笑)。 

(〒143東京都大田区南馬込 
3 139123 小林匡) 

f 交換•その他 

•業務用筐体や基板などを買 
いたいのですが何もわかりま 
せん。ビデオゲ—厶の1から 
をすベて、詳しく教えてくれ 

る友だち募集 H18 歳、早で 
す。62円切手同封で。 

(〒 915 福井県武生市北千福 
31 酒井真佐美) 







ご商談 
の場 




買います 



•ゲ—メスト 1 〜 58 号(足り 
なくても可)。希望価格を書い 
て W 葉書で。 

(〒 517 三重県 鳥羽 市石 鏡 町 
229 出口潤哉) 

_ゲ—メスト 1 〜 43 、 45 号。 
バラ可。希望価格に送料を含 
めた値段を書いてまずは手紙 
で0 

(〒644和歌山県日高郡美浜 
町吉原951|3貴志泰仁) 
•ゲ—メストバックナンバー 
買います。状態' 号数、送料 
込みの希望価格を W 葉書で。 
(〒663兵庫県西宮市野間町 
—205 柴田毅正) 




•ア—ケ—ド関連のポスタ— 
など高価で買います。希望価 
格を書いて W 葉書で。 

(〒912福井県大野市本町9 
-2 熊井健1 I ) 

•ゲ—ムに関するテレカ、ビ 
デオ(プロモ—シヨンも可) 
を安く売つてください。希望 
価格明記の上、 W 葉書で。 

(〒 463 名古屋市守山区金屋 
21140 伊藤貴弘) 

•雑誌マイコンべ—シックマ 
ガジン88年4、5 月 号を千円 
で。送料こちら、 W 葉書で。 

(〒837福岡県大牟田市大字 
白銀 700 | 1 松尾章) 


売ります 


• ゲ —メスト1、2、4^11、 
13 、 15 〜 20 を高価で買つ てく 
れる人に売ります。 W 葉書で。 
(〒 930 富山市寺町 2 63 9 
—1 新樹寮下道俊宏) 

•ゲ —メスト 16〜18 、 20〜44 、 























































I 卜したぞ。 

知っての通り、©屋は東京 
•神田という場所にあり、遠 
方からくる人ももちろんいる 
が、やはり遠くていけないと 
い I つ人が大半である。 

そこで、®屋グツズを満載 
した⑨屋号こと@屋宅配便と 
い-つ車で、遠方のフアンまで 
出張するわけだ。\ 



_屋宅鼸便発動!! ァクシラ>卜1 

ついに@屋出張販売がスタ :その1 


販売の準備をしていたら、 
いきなりアクシデント発生=: 

車を移動させよ-つとしたと 
きに、下水の溝にタイヤがは 
まつてしまつたのだ。 

脱出不能か?と思ったが、 
ニュ—スタ—の皆さんの協力 
により、車を持ち上げて脱出 
成功。よかつた。よかつた。 



* 最初の夕—ゲットは山梨県 
の八イテク遊園ニユ—スタ— 
だ。東京のとなりとはいえ、 
電車で2時間半もかかる場所 
だ。 

もちろん、グッズ販売だけ 
でなく、様々なイベントがも 
りだくさん。今回は、藤原ひ 
さし先生のサイン会と、石井 
ぜんじ編集長とやまかわ悠理 
がお相手するスト E 対戦大会 
が行われたのだ。 

今後も' お呼びがかかれば 
すっとんでいくのでお手紙く 
ださいね。 


ァ？\-7\卜2 

その2 

溝から車を脱出させて I 安 
心。しかし、脱出した直後に、 
にぶい音が…。 

気がつくと、少しヤンキ— 
仕様、運転のへタクソなクレ 
スタ(低年式)が©屋宅配便と 
接触していたのがわかった。 

しかし、八ンパ—をかすめ 
た程度だったので大事には至 
らなかつた。あ—、びつくり 
した。 
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スト n 対戦大 



対戦で優勢に進めている石井.ザンギ。しかし、こ 
のあと2連敗してしま*5 



八 i をウ遊劃ご^ ー ス勺一 

スト y ■卜7?イタ■厘 
_ y プレイ 

予想はしていたものの、やはり熱い 
戦いであった。今度こそパーフエク 
卜で勝てるつもりのゲーメストチー 
厶の結果は… 






今回のスト n 大会は、参加 
賞がスト n のポスタ—。さら 
に、編集部員に勝ったあかつ 
きには、カプコンが提供して 
くれた非売品のテレカがもら 
える。自然と' 参加者の目の 
色が変わつてくる。 



対戦結果は、石井ぜんじ9 
勝1敗' やまかわ悠理の日勝 
3敗に終わる。 

このあと、やまかわが®屋 
販売員にいじめられたのはい 
うまでもない (1 敗もしませ 
んよと豪語していたため)。 



やはり、ゲ—センの前に長 
時間いるといラのは、馬の目 
の前にニンジンをつるされて 
いるよ5なもの。しかし、つ 
いにガマンできずスト n の前 
へ。ザンギをプレイしたとあ 
ってギヤラリ—もほとんどス 
卜 I の前へ。 


臃原ひさレ先生 
のサイ A 会 

藤原先生が、⑦屋グツズ(主 
にバインダー)や色紙にサイ 
ンしてしまろのだ。 


7ク>7\卜 
その3 

順調に販売をしている©屋 
だつたが、厶ズ厶ズしていた 
人が約1名。その名も、石井 
ぜんじ編集長=: 



サインと同時に絵も書いて 
くれるのだが、絵の注文は、 
最初の-つちはワルキユ—レが 
圧倒的だつたが、しだいに最 
強の格闘女•春麓に。その他 
スト E 関係のキャラが多かつ 
たが、なぜかダルシムだけ注 
文なし(四天王除く)。 

アクシ-7\卜 
番外編 

イベントも無事終了し、甲 
府駅に着き、いざ電車に乗り 
こも-つとしたとき「ブラジル 
の方ですか?」と見知らぬお 
ばさんが声をかけて来た。あ 
然とする、編集部員。きつと 
ジミ—という人を探している 
のだろ5(実話)。 

まあ、何はともあれ楽しか 
つた1日でした。 



スタ—卜時の待ち時間を利用し 
て □1 リングアタックを出す。 


そして、 □1 リンクアタック中 
に再びレバ—を戻して連発。見 
事にヒット1»: 

ブランカはもう I 度口—リ 
ングアタックを発射。先ほど 
の口—リングアタック中にた 




R0UZD1 


ガイルでリュウ•ケンと戦 
-つのを生きがいとしているが、 
リュウ•ケンがいつまでたつ 
てもこないのでダルシムを選 
ぶぜんじ。 



大バンチで相手をけんせいする。 
ダルシム得意の戦法。元キック. 
しやがみ太バンチで春麗なら返 
せる。 

まずは前哨戦だ。春麗は間 
△口いをろかがい、ダルシムにと 
びかかろ一つとチヤンスを狙ラ。 
そこにダルシムの大パンチが 
当たる。 

やや警戒を強めた春麗。今 
度は大パンチをガ—ドし、再 
び間合いをつめよ-つとするが 
連続の大パンチに当たる。 


R0UND1 























めを作っているのだ。これを春 
麗は予測できずにまともにヒ 


ツト 



ブランカに対して跳びまわると 
春麗は不利。持ち上げバンチで 
返される。 



持ち上げパンチを狙つているフ 

ランカに対して、踏みこんでか 

らののつかり攻撃は効果がある。 



しかし、画面中央だと、そのあ 
とが怖い。ふんづけだあとの春 
麗にフランカの追いかけ跳びげ 
りがヒツト■。これで K 〇だ。 

そのあと、春麗は跳びげり 
から投げを狙お-つと跳びまく 
る。しかし、ブランカにとつ 


ては絶好の狙い目。持ち上げ 
パンチですべてはたキ J 落とす。 

たまに、のっかり攻撃がブ 
ランカにヒットするが、のっ 
かったあとの春麓は無防備。 
後ろから跳びげりをくらって 
あっさりとブランカが先勝。 


R0UND2 


一本目で気を良くしたブラ 
ンカは、「魅せる」プレイを 
心がけよ5とする。しかし、 
そんなことを考えていると勝 
つものも勝てなくなる。 

春麗の跳びげりを口—リン 
グアタックでくぐつていたブ 
ランカだが、口—リングアタ 
ツクのた «)• がないまま出そう 
としたため2回転パンチが出 
てしまラ。そこに春麗の小跳 
びげり丨投げが決まる。 



□ I リングアタックは常に危険 
がつきまと<つ。接近されて失敗 
すると2回転パンチに。 

春麗は中パンチの連打で投 
けはめを狙-つ。ブランカはか 
みつさで返そ< つとするが、5 
まくいかない。 

結局' 投げはめで1回投げ 
られたあと、中パンチが2回 
入つてブランカはピヨピヨ。 
そこを投げて春麗が一本返す。 


R0UND3 


2本目の動揺からか、ブラ 
ンカにあせりの色が見える。 



1本目にビシビシ決まつてい 
た持ち上げパンチにキレがな 
い。出すタイミングが早くて 
空振りしたところに小キック 
丨投げを決める春麗。そして 
再び投げはめを狙一つ。 
.しかし、何回も投げられた 
のではゲーメスト編集部員の 
名折れ。今度はかみつぎ返す。 



いつちは諸刃の剣ののつかり攻 
撃だが、相手の体力が少ないと 
意外と効果がある。 



だだ跳びこんで V るだけでは、 
ダルシムの逃げ大バンチがさ V 
裂。ダルシムの基本だ。 


投げはめにブランカはかみつき 
で対抗できる。 

そして、チビチビとお互い 
ダメ—ジを受け、残り20秒で 
体力はお互いに I 撃で Ko さ 
れる状態だ。緊張が走る。 

そして、残り：=秒、春麗が 
少し踏みこんでのつかり攻撃 
を仕掛けた。ブランカは、こ 
の位置では持ち上げパンチが 
入らないのに手を出してしま 
つた。そしてブランカは見事 
にふんづけられ K □。春麗が 
2本勝ち取つた。 



大パンチを空振りしだ瞬間に跳 
びこまれだ。春麗は常に跳びこ 
むタイミングをはかつている。 



だまだま何も技を出さずに降り 
ていつだ春麗。大バンチで狙い 
撃ちだ。 

いい気になつて大パンチを 
出していると、大パンチを空 
振りした瞬間に春麗にとびこ 
まれる。 

とびこまれたダルシム、投 
げ返そラとして春麗の中足払 
いをくらう。そこに、 I 転し 


て乗っかり攻撃をしかけてき 
た。 

いったんガ—ドし、耐える 
ダルシム。春麗は三角跳びで 
画面の右端ではね、左へ戻る。 
しかし甘い！無防備で下に降 
りている(乗っかりのまま降 
りるとよい)。そこに、おしお 
ぎの大パンチがさ < 裂する。 

その後、再び跳びこまれた 
ダルシムだが、せつかんから 
投げを決め、まず一勝。 



ダルシムの得意戦法、せつかん 
はめ。「ぜんじさん、はめばつか 
0じやないですか」と山河悠理 
から非難の声が上がる。 


R0UZD2 


このラウンドは、ダルシム 
のもろさが出た。逃げ大ジヤ 
ンプを空振りした後、空中投 
けを決められる。また、小キ 

1 



I 騎 


ダルシムが空中で技を出しだ後 
は、空中投げするなとい〇ほろ 
が無理。 



ックで跳びこまれいきなり投 
げられ、ダルシムピンチ。 

最後はせっかくつかまえた 
春麗を、せつかんはめの最中 
投げ返され負け。 


せつかんから離れだ瞬間、中パ 
ンチを出す前に投げるのが1つ 
の脱出法。 


R0UZD3 


RQUND 2 同様、あっさ 
り跳びこまれたダルシム。し 
かし I 瞬のスキに春麗をつか 
み画面の端に投げ捨てる。 

すかさずヨガ投げの体勢に 
入るダルシム。春麗は投げ返 
そ5としているのかジャンプ 
しようとしているのか、燃え 
まくる。 

ジャンプで脱出になんとか 
成功した春麗だが、跳びこん 
だところを投げられ終わり。 



m ガ投げ未経験者とやると、だ 
いてい燃えま<る。ガ—ドしだ 
あと投げ返す脱出法もある。 
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ゴジラシリーズ（パ 
ンプレスト）/“キ 
ンゴジ”再映画化に 
あわせて、東宝怪獣 
もぬいぐるみ化！キ 
ングギドラが超かわ 
いいのだが、幅が広 
く凸凹ちないので取 
りにくし U © 東宝. 
東宝映画） 


マシンガンダンデイー 
/ひよつこりひよろた 
ん島なのである。オイ 
懐かしいそ！（©井上ひ 
さし•山元護久•ひと 
み座 • NEP ) 


機動戦士ガンダム（パンプレス 
卜）/新製品のガンダムシリー 
ズ。ザクとサクレロが原型をと 
どめていない…。八口の取りに 
くさは歴史に残るであろう。 

(©創通エンジェシー.サンラ 
イズ） 


目玉おやじ(パンプレスト)/ 
ぬりかべ、鬼太郎、ねずみ男 
などいろいろあるがやっぱり 
お父さんがオブジェに最高。 
(©水木プロ） 


天オパカボン(アミューズ)/異常に細かいつくりが特徴。店 
で売っててもおかしくないくらいだ。やや重いが、胴体をつ 
かめれば一発でとれるか？ （© F . K . P .) 




r 




イン デイアンカ 
ツパ(ナ ビス） 
オリジナルのデ 
ザイン だが、な 
かな かにラいや 
つで ある。カツ 
パと いうよりコ 
ウテイ ，ンギン 
のよ ラな…。わ 
0と 取りやすい。 
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コズモギャングス S ワニワニパニック（ナムコ）/ナムコ 
の人気キャラがついにぬいぐるみになった！！超〜かわい 
い。5〜6匹とって並べるしか!！台にもよるが、わりと 
取りやすい。ぼかにもニャー厶コ S ミューキーズ、パッ 
クマンなどがある。（©ナムコ） 


_ダダ星人(パンプレスト） 
ウルトラマンシリーズより, 
タラコくちびるがラヴリィ 
! (©円谷プロ） 



所さんとその猫 ( SEGA )/ 八ナのよラに見え 
る顔の突起は実は口である（本人の絵見りゃわ 
かる)。所さんは取りやすいが、その猫はバラン 
スが悪くてけっこう厶ズい 。 (©MILESTON 
E MUSIC PUBLISHING Co ., Ltd .) 


アンパンマンシリーズ ( SEGA )/ すっかりお 
なじみのアンパンマンと仲間たち。突起も多く， 
取りやすい。八ナをつかんで引き上げるといラ 
荒技も可能だ〇(©やなせたかし • フレーベル館 
• TMS - NTV ) 


ソニック•ザ • ヘッジホッグ ( SEGA )/ メガ 
ドライブで人気爆発、八リネズミのソニックが 
ゲームセンターにも登場!！音なつかしリッキー 
もいるね。左の丸いのは宿敵 Dr . エッグマン。 
しかし、実はソニックを取るには上級者の腕が 
必要なのだ！！ 


世界名作劇場 （バンプレスト） 一見フツーの 
ぬいぐるみだが、 よく見ると… ラスカルがいる 
I アメデオ がいる！パトラッシュが いるう！！こ 
りゃ- -- とる しか!！10月発売 予定なのだ。(©日 
本アニメーション） 



楽しいムーミンー家2 ( パンプレスト）/今もケ 
ースの中に入っているムーミンだけど、よく見 
ると…おっ、ミイはどこいった7ノンノンの足 
に巻いたリボンが妙に色っぽいなあ一などと思 
つてしまう私は…〇(©ムーミンキャラクターズ 
/Bulls TV 東京/テレスクリーン） 



藤子ワールド（パンプレスト)/11月発売予定。 
キャラクターの表情がやたらにうまい！！この調 
子でキャラクターものがガンガン出てくれると 
熱いものがあります。(©藤子 • 小学館•テレビ 
朝日） 



らんま％(パンプレスト)/出た一、パンダが怖 
いよ 一。 黒プタとじじいはいいとして、ヤカ 
ンがあるとい5のがなんつ一か…。これも1〗月 
発売予定。(©高橋留美子/小学館•キティ•フ 
ジテレビ） 



ウルトラマン2( バンプレスト）/ セブンや新怪 
獣も加わっての シリーズ第2弾。 ジラースとエ 
レキングの顔が すごい…。ウル; トラホーク1号 
とかキングジ ヨーとか出して ほしいなあ一（マ 
ンマだ一)。 （©円谷プロ） 
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UFO は愛だ!!キャッチヤーは青春だ!! 
世界初7公式クレーン大会の模様を 
緊急レボート！ 


t ! デ 7 T クー m 前か5コず, 
ン落と La 射擊とと BC グ _ 
一—に君豳しつ:^ 


着 咖包 



_ 


ゲーメスト杯争奪 

NEW UFO 

キ”チ，画 

食寵 



協賛：セガ•エンタープライゼス 


去る 8 月 27 日、羽田はセガ • 
エンタ—プライゼス本社でゲ 
Iメス ト杯争奪ニユ IUFO 
キヤッチヤー大会が行われま 
した。 

ここ、本社大会議室では、 
工場から直接送られてきた二 
ユー UFO キヤ ッチ ヤー 2台 
がド— ンと 設置されています。 

ソニックの B GM が流れる 
中、現れました。世界 クレー 
ン連盟会長' セガの長谷川さ 
ん です。同会長に よるクレー 
ンの意義、すばらしさ、義手 
技術への貢献策(ウソ)など 
の演説が終わり、クレ—ンは 
世界を救うの会会長、我らが 



馬田鹿夫先生のルール説明、 
そしてちやら 子嬢のウォーク 
ライと 共に試合開始!!: 

なかなか取れないが !? 

さて、 30 人近くの UFO 戦 
士 よぅこち やんが 4 つのクレ 
丨ンを順に1回ずつ2セツト 
チヤレンジし、合計点数を競 
います。1つめはお化けのホ 
I リ—のブライズで10点。次 
はアンパンマン 20 点。 3 つめ 
はソニックで 30 点。最後はレ 
デイプライズ 40 占 ,, 〇 う一ん、 
みんななかなか取れないよう 



セガの女子社員さん。エキシビ 
シヨンマツチにて。目かくしし 
て二人羽織りプレィ!!: 


ですねえ一え!?おおつといき 
なり 40 点を 2n I 度に取った 
あの娘は神宮さん。なんだな 
んだ？プロ UFO キャッチャ 
I かあ？しかもお(クレアラ 
シル外人風)次の夕—ンでも 
まさかの40点2コ取り。160点 
と他の追随を許しません。馬 
田会長のもくろみにょり、1 
セット追加され' UFO 戦士 
たちはクタクタ。そこでサン 
ドィッチとジユースで軽く休 
憩。セガさんと UFO 戦士と 
のエキシビジョンマッチも行 
われ、後半戦へと突入します。 

y ニックを取れ H 

後半戦は1人につき持ち時 
間 3 分で 1コ50 点に統| され 
たブラィズを時間のある限り 
取り続けます。ただし、リニッ 
クだけは100点なのです。セガ 
のかきまぜ師、混田さんの入 
念なかきまぜの後、試合再開。 

ここで逆転とばかりにソニ 
ックを 狙い まくる UFO 戦士 
たち。そして…ついに試合終 
了 !!:なんと 1 位が 2 人い ます。 
逃げ切った神宮さんと追い上 
げた佐藤君が共に160点 M : 

優勝決定戦が設定され、無 
制限一本勝負 n 先に取ったほ 
ぅが優勝…といつてるぅちに 
神宮さん、優勝です n : パチパチ。 




喉 r ^—1 


ストツプウオツチが見えるかな 
?後半戦はタイムトライアルだ 



優勝をかけてクレ—ンをじつく 
りと選ぶ二人。 



大会当日が誕生日と重なり、記 
念にと參加してくれた猪野君に 
ゲ—メストから花束が。 
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入賞者全員で。その他の人も参 
加賞と好吉なブライズをたくさ 
ん持つて帰りました。 

優勝者にはセガさんから、ゲ 
丨厶 ギア、ソフト、ゲーメス 
卜よりジャンパ—'バインダ 
I など' 豪華賞品とクレーン 
は世界を救うの会より盾が贈 
られ ました。 



★クレーンは闘いである。取 
る側と、 取られる側との油断 
なきし のぎ合いなのである。 
我ら取る側が、血眼に なつて 
千円札を両替している間' 店 
員である"彼ら"はどんな目 
で我々を見ているのか？ 

池袋•某店に勤める A 氏に 
そのへんを聞いてみた。 

この店における、クレー 




「はっきりいってうちの店は 
クレーンでもう けようと は思 
ってないけど、それでも人気 
あるゲ—厶ぐらいはいくよ。 
まあ人形が一つ200〜 300 円だか 
らそれなりだけど。やっぱり 
会社が終わる 6 時からがお客 
さんが多いよ。一番売り上げ 
に関係するのは' ぬいぐるみ 
の質だね。新発売の、-^ も 
かわいい奴はすごくお客さん 
が.つくんだけど、：なかなか業、 
者が回してくれないん光」 
Lt ケースにぬいぐるみを.- 
れるテクニケクとか、専門爪 


ン機の役目はズバリなんでし 
よう*'? 

「客引きだね。売り上げもか 
なりあるけど、うちはビデ^ 

ゲ|厶が主体の店だから、外-^1とかぃるんて才4 


を歩いてる普通め人！/--ち $-•* 「取け-にくいよケ a フ办こん 
性の足をとめ；せて' 両替の：でる店とかあるけど、^つちは 
た店内に入つて^;ら^^ •*:€ I つて-もらおう n と思つて 
るからねえ^ 0 %つて、そのほ 
みん•な喜ぶでし.よ？ケ— 


という。だから取 si ^> すいよ 
うにアー厶の力%.強く1>'てあ 


るし' 4回100円 
設定してある」 

- 客層は？ ン 

「見てのとお^ M : 

中にある店だから' 大学生 <- 
らいから上、それ-お年寄 
りにいたるまでの大人全般が 
やってる。時々子供連れと'か。 
でも、店内のビデオゲームは 
やっぱり学生とか若者が中心 
みたいだね」 

I 売り上げはどれくらいで 
しよう？ また、売り上げが 日 
によつて左右しますか？ 


、 aT あ •: つ^みんな喜、•- 
>]!〕 セ：： ス汴中、#;少斧 r なったら、店 
• • 鼠 7>- 誰かが ポ： ボイ補充し と 

.か^^^^^ 


く 4 jfl 

$备でしょ，- 


^人気の秘密^ 


:-■: 「キヤ-フ^ N 夕—ものが出てき 
t ぬいぐるみの質が上がった 
¢0と、海外生産でコストがお 
さえられてる' ってのが大き 
いね。 あと' 基本的に取れそ 
ぅで取れないのが人間の挑戦 
心を くすぐる つてと こかな」 
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攻醣 H 



クレ—ン I 覧男 



クレーンのア—厶はそんなに強 
<ないので、ひっかか〇がない 
と絶対すベりおちる。 


見た目が人形の中心でも、重心 
とズレている場合がある。頭の 
大吉なものなどは注意。 

壁ぞいのぬいぐるみは取れない。 
クレーンの上部を見て、可動範 
囲を確認しておこう。 



I 個取れれば良いと考えよラ 

調整テク 


のわ出 
そ思〇 
。とば 

ぎ-つつ 
ぬよ引 
こげに 




テインクルテインクル(タイト—)/ 
タイト—のお店などで全国的に有名 
な、スタンダ—ドなタイプのぬいぐ 
るみ取〇。指の力が弱いので、正確 
な見切〇で一発でつかまねばならな 
い— 




カプリチオ(タイト—〕/タイト—の 
最新マシン。巨大な景品スぺ—スと 
スマートなデザインが特徴だ。クレ 
—ンについてる電光ルーレツトが当 
たると、なんと1プレイ サービス！ 





だ 

は吊広じ 
ずま、感 
ままずす 


厶—ンキャッスル(タイト1)\中華 
料理テ—ブルのごとく、内部の景品 
入れが回転している。8人同時に同 
じ フイールドのぬいぐるみをねら X 
るので、競争してみても楽しいかも 
しれない。 


£ 

1 抑 

131 

UFOH-tvftlDx(SEGA) 

\ベストセラーになつた UFO キヤ 
ッチヤ|。今年から£1^:^が変わつ 
てさらに人気上昇?動$の精度が高 
いので' スタンダ—ドタイプとして 
やりこんでいいだろ-つ。 


- Ml 

■Dnv 


つかみ方 



ベストスタイル。ぬいぐるみを 
かかえこむよ-つに、がつちりと 
つかむ。 



左右のぬいぐるみに爪が当たつ 
て、つかめない。邪魔者をどけ 
るのが先だ!!: 


みの状態を調整、 3 回目でき 
めるといぅわけだ。 

調整テクは大きく分けて 
〇目標を引つこぬく 
〇目標の向きを変える 
〇邪魔者をどける 
の3つがある。アー厶を2本 
とも使うのでなく'1本のア 
—厶でひっかけるのがコツ 
(ピンボ—ルみたぃだねェ)。 



-V 


欲 _ 


"見切と 
〃づかみ"の関係 

クレーンは、熱い。ちよつ 
とはまると数千円があつとい 
う間にふつとんでしまう。な 
んとかお金をかけずに確実に 
ぬいぐるみを取ることはでき 
まいか？てんで、そのコツを 
いくつかお教えしましよう。 
(ま、大勢でガンガンつぎこ 
んで取るのも楽しいけどね！) 

基本的に、ぬいぐるみを手 
にするためのテクニックは' 
々見切り"と"つかみ"の2 
本柱に大別される。 

確実に取れそうな状態の目 
標を見つけ、バランスなどの 
要素からつかみ方をジャッジ 
する〃見切り〃。 

そして、実際に絶妙のタィ 
ミングと精度でクレ—ンを動 
かす〃つかみ"。 

ただコィンをつぎ込むより、 
この2つを意識していたほう 
が水揚げ量もぐっと増そうと 
いうもの。順を追って解説し 
ていきましよう。 

れる店を 
がせ=: 

クレーンをやつた人なら誰 
でも知っていると思うけど、 
同じぬいぐるみ、同じマシン 
でも絶対取れる場合と取れな 
い場合がある。難度はぬいぐ 
るみのつめ方でほとんど決ま 


るのだけど、極悪なつめ方の 
店でもボンと取りやすい状態 
のぬいぐるみがあつたりする 
から、こまめに街でクレーン 
をチ H ック して、取れそぅな 
状態のがあつたらすかさず取 
つち ゃおぅ！ 

訓 一 取れない目標をねらぅの 
教 一は 金を捨てるのと同じ H 

いろんな店を時間をかえて 
何度も見てれば' いつかは取 
りたい&取れる台が見つかる 


取りやすい 



ケースの中にほ-つりこんである 
だけとい-つ感じで、常に補充さ 
れて一杯なのがよい。 



つめこんである店でち、皆が掘 
り返したあとなら取れないこと 
はない。 


るはず。釣り人かパチプロに 
でもなつた気分で、気長に河 
岸を探そう。 

"取れそうで6^い" 

にだまされ象 

ではでは' どんな状態のぬ 
いぐるみが"取れる，のだろ 
ぅか？代表的な取り方と、失 
敗例をいくつか写真で紹介す 
るので見てみてほしい。 

さて、取れそうなんだけど 
何度やつてもとれない' とい 
う場合。そんなときは 
1回で取ろうと考えない 
ようにしてみてはどうだろう。 

つまり' 1回目は機械の調 
子を見て、2回目でぬいぐる 



人形が立つて首だけ出てる状態 
はまず無理。ギユ—ギユーつめ 
こんであるのもつらい。 



すっかり荒らされて取れる目標 
がない状態。底のいくつかが取 
れないわけではないが…。 
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当然、台の横が開いてい 
る店のほろがいいわけで 
ある。 


fsm 


これこのと一り。 



アームめ腕の中の狭さを貼ってあるシールをつか吊るし糸をねらつたのも 


逆に利用してバランスのむ荒技もある。ぎょぴち不可能ではない。店によ複雑な形のものは、足の 
悪さをフォローする。細ゃんなどはこのほ5が早っては糸を切ったりもし間を通してつかむのが一 
長いのに有効。 いかも7 てある。 番確実。 


^教訓 




これも不可能ではないが、 
確実な操作が必要。向き 
を変えたほ5がいいかも。 



H つかんでなんぼ 

>華麗なるクレーン人生 


横からのそいて 
成功率 50%=3|1リ： 


、つのがよいでしょぅ。 

それでは皆さん、よきクレ 
—ン人生を n : (栗原桃郎) 





ニユ IUFO キヤツチヤ—" (SEG 
A 〕 / デザイン I 新、景品スぺース 
もグツと深くなつた最新パ—ジョン。 
基本的な部分は変わらないが、クレ 
—ン降下距離が長いぶん、やや狙い 
にくくなつたか? 



ドリ—厶キヤツチヤ— ( SEGA 〕\ 
同時に 4 人まで遊べる。指の力が強 
く、クレ—ンについた車輪が人形を 
ささえてくれるので取りやすい。確 
実に取りたい人にはおすすめなのだ。 



NEW スイートランド(ナム n 〕\ 景 
品を取る過程が2段階あるとい-つの 
と' お菓子の動ぎが変則的なのとで、 
取るものを決めるとかえつて難しい。 
台の上のとれそ-つなものを狙お-つ。 



ス—パ I エレフアント ( UPL )\ 3 
つ指クレーンの一人用。このタイプ 
はクレ—ンが降下中に回転してしま 
5ので狙つてつかむことが難しい。 
運と財力にまかせるしかないのだろ 
うか？ 



ラツキークレ—ン ( UPL ) \ 1 0 年以 
上前からある定番マシン、実は up 
L 製なのでした。よくナム n 八ツチ 
をねらつて財布を空にしたもんです。 
写真は、現在流通している 4 代目。 


せるのた(台にかけた手を震 
わせる、といった程度)。隣で 
人がプレイしているときは、 
遠慮するように n : 


まあこれはほとんど邪道に 
近いので、周囲に気を配って、 
どうしてもという時にだけ使 



りが難しい(特に' タテ移動 
のほうが機械のクセが大きい 
のだ)。台の横からのぞいて、 
正確な位置関係をつかむこと 
をおすすめする。 


知〇て得する 
テク11ック 

それでは最後に' ぬいぐる 
みの形態別にテクニックを紹 
介しておこう。いずれの場合 
も、重量バランス' アー厶の 
大きさとの兼ねあい、ねらい 
の正確さが問われる。地道に 
練習して' 達人を目指せ n 

そして最後の最後に、スぺ 
シャルテクニックを。 

降ろしたクレーンの爪が、 
あとひと息スキ間にもぐり込 
まない n : という時。 

台に手をかけて、そ 一 一つ 
と震動をくわえるのだ。 

ガラスがガチガチいうほど 
ゆすつてはいけません n クレ 
—ン もしくは ぬいぐるみだけ 
に刺激が加わるよう、掌底の 
部分で低周波の震動を発生さ 


体能え 
胴可か 

、もつ 

ばとが〇 
れこ頭が 
あむにだ 
がか底話 
りつのの 
かにンば 
かテーれ 
つタレけ 
ひをクな 




今回、クレーン攻略に御協 
力いただいたのは' ハイテク 
セガ•渋谷店。ぬいぐるみは 
新作を含め豊富な経験と数を 
誇り、店内、店外にズラリ並 
んだ UFO キヤツチヤーはま 
さに迫力。大型筐体のロケな 
どもよくやっている。 R —360 
もあるぞ n : (渋谷駅より明治 
通り徒歩5分、東急 IN 前) 




者本 
魔1 
邪ム 


りア 

え時 
変る 
をけ 
キ J ど 一 
向をで 


クレ—ンを思いのま 
まに動かす方法 

さて、(調整す ることも 考慮 
の上で) 目標となる ぬいぐ る 
みを見切つたら、いよいよ n 
インを 入れよう。 ボタンを押 
す前に充分頭の中でテストし 
ておくのが成功のカギだ。 



よく、「何回やつても変なと 

ころにクレ—ンが降りてしま 
う」というパタ—ンにはまつ 
ている人がいると思う。これ 
は機械のクセによるものなの 
で、そのクセを補正してやれ 
ばねらつた場所に降ろすこと 
ができる。もちろん、クセの 
少ない台でねらうにこしたこ 


とはないのだが。 

機械のクセについてだが' 
止めた場所より先にいってし 
まう場合はやや早めにボタン 
を離すようにする。パィプが 
支柱のクレーンの場合は' 真 
つすぐ降りてくれない ことも 
多いので、やはりそのズレを 
補正して早めまたは遅めにボ 
タンを離すようにするのだ。 
このクセは台ごとにあって' 
毎回同じようにズレるので、 
早めに台のクセをつかむのが 
コツといえるだろう。 

はっきりいって、〃見かけの 
降下位置，にごまかされず、 
クセを完全に把握していれば 
数ミリ単位で正確にアー厶の 
爪をぬいぐるみのスキ間にさ 
し込むことができる。正確な 
見切りと確実な操作さえでき 
れば確実につかみ取ることが 
できるのだ。 

降！!る 
て注い 
レでて 
ズの見 
にいく 
向多よ 
方がら 
テとか。 

夕こ横い 
にるのい 
特り台と 

アームは正確にねらって降 
ろすことが可能である//: 

アームが開いたとき' 爪が 
ちょうどアー厶の X 番目の穴 
のところまで開く…というふ 
うに覚えると' うまく爪をス 
キ間にさしこめる。アー厶を 
真正面から見て' ここだ n : と 
いう場でとめよう。 






を{か 
体とる 
てこや 
しるで 
対せまん 
にさこも 
ン置そ気 
I 位-つ 
レにんい 


爪いる 

横移動は正面からで充分だ 
が、タテ移動に関しては正面 
から見るだけでは正確な見切 
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発売元 


株式会社ノ C 二/フ I 

東京都台東区駒形1 -4 
バンダイ第3ビル 

PHONE ：03-3847-51 B 4 



























BROPRESTO 








ファンが選ぶ名曲ゲームミュージックの殿堂入り、1500名盤シリーズが登場/ 

サイトロン•レーベル第1弾として爆発的ヒットを飛ばした、 9 

あの「ニンジャウオーリアーズ」が1500名盤シリーズとなり甦えった/ 

オリジナル完全収録 ( A . D .1993 には、アルバムに収録されなかったオープニングボイスを追加収録/)は 
もちろん、 ZUIMTATA によるライプバージョンも収録/解説書、楽譜付。 


想102東京都千代田区九段北 4-3-31 

㈱ ポニーキヤニオン映像制作本部 
マルチエ房サイトロンレーベル 
n 5 oo 名盤シリーズ出してもらいたいぜ/」 

係まで 


1500名盤シリーズはあなたが選んだゲームミュージックを CD 化します。 
ゲームタイトル募集と同時に、名盤シリーズ第1弾発売記念として、な、 
なんとポータブル CD プレイヤーを10名様にプレゼント/ 

応募要項は、出してもらいたいゲームタイトルと、出してもらいたい理由、 
ゲームの思い出などを200文字ぐらいにまとめ、名盤シリーズのアンケー 
トハガキ、もしくは官製ハガキ、封害で送ろう/ 

(■送られて来た原稿は、1500名盤シリーズの解説に使われる場合があります。'] 
[ご了承下さい。匿名希望の人はペンネームも書いてね/ 」 










_ 最新立体龍導入'' ヴア， 


これはヘッドホンを使用すること 
上下 • 前後 • 左右、3次元全方向位< 
SE 、 セ U フ、音楽が再現され、八イ 
音楽をよりリアルに実感させて< 


〈収録曲〉 

•驚異の立体音響による 
〈ヴァーチヤル•才ーデイオ•パージヨン） 

孔雀 王3 メインテーマ/エンディングテーマ(メイン 
テーマはビデ： 収録され てし伽、ヴァー升ル. 
オーデ^ ( zd ： るパージヨン） 

•オリジナル•サウンド•トラックも当然収録 
黎孔雀王3 メインテーマに孔雀のセリフや 
S . E . が立体で迫ってくるスペシャルバー 
ジョンも特別収録/ 

※より立体音響の効果を出す ためにヘッドホンの 使 
用をお薦めします。 


CD を聞いて 
テレカを当てよラ// 


孔雀王3の CD 、 カセツト、ビデオ、 
LD 、 そして10/21発売の廉価版ビ 
テオ「孔雀王鬼還祭/孔雀王2幻 
影城 j の6アイテムのうち、どれか 
2つお買上げになると w 孔雀王オリ 
ジナルテレカ〃を差しあげます/ 

詳 IX は各商品の帯をご覧下さい。 



























'7 ち辦" 
ネぐ ハ夂ふ4 




あ 一 S きつず必 



後頭部があつといぅまに涼し 
くなつていくぅ ☆ 

この美容師サン、顔も言い 
ぐ さも 気にくわないけど、腕 
は確かなよ—だ。ゥム、安心。 

と、軽くなつていく頭の感 
触を楽しんでいると、あたし 
ンの斜め向かいの鏡の前に小 
学校3〜4年くらいの女の子 
が座つた(ここは鏡をはさん 
で3つずつ椅子がある)。 


〇 


〇 


◎女の子 I 


1 


〇 ◎わたし〇 

こ一ゆ一 状態 I 
「や一、おまたせしました。 
どのくらい切るのかな？」 
女の子の頭に巻いたタオル 
をほどき、軽くクシをいれな 
がら、やつときた美容師さん 




別に失 f かぢゃないつ 


ある日、夢をみまして。ス 
ッバ リ 、スッ キリ 短髪になっ 
てる自分の…。風がまとわり 
つかずシユッて過ぎていく気 
持ち良さ。 

…で目が覚めたら枕の上に 
広がる髪の毛が見えて「あれ 
エ？なんかガッカリ〜」 

そうなると、シヨートカツ 
卜の女性にばっか目がいくょ 
うになっちやうんだょね。街 
でも、テレビ見てても。 

「あ、あの人かつこい い！」 
とか、 

「刈り上げたゥナジが色っぽ 
いな一」とか。 

だいたいいま、ロングヘア 
の人が多すぎる！特に『ワン 
レン、ボデコン、爪ナガ』の 
オネェチヤンたち！似合う人 


づけるモンだよね。 

「こんなヘアスタィルで、こ 
んな服着てて…靴はこんなの 
履いてて〜」 

なんて、紙に描いて るぅ ちは 
楽し一んだ。これをわたしら 
は『机上の空論』ならぬ『紙 
上の空論』といつている。 

ドットに落とすと変わつち 
やぅんだよね、 ど〜しても！ 
『スト n 』 ぐらいおつきいキヤ 
ラならいいけど、これが RP 
G のミニキヤラになると、え 
れエ大変なわけです。 

(でもデカキヤラがずかずか 
マッブ上をネリ歩く〇::卩〇な 
んてのも見てみたい) 

なんせサィズが 16X16 ドッ 
卜。頭て 8 X 8 ドットく 


はいいけど、大半は顔隠しの、 
アラ隠し…おつと… ☆ 

ま、てなわけでむしよ一に 
髪が切りたくなって、行きま 
したよ、美容院に。『大人の 
シヨー ト』 ってぇヤツをめざ 
すんだい！ 

「どのくらい切ります？」 
「おもいっきり短くしちやい 
たいんですけ ど…」 

「…ちょっと、失礼」 

頭を触つたあと、 

「…頭の形悪いな〜」 

「あはははは〜、 そ一 なんで 

顔で笑って心で怒り爆発。 

うう、 しかし。 そつ か 一 、 
きれいなシヨートはきれいな 
頭の形の人だけの特権だって 
ことを 忘れてた。.う…うかつ 
だった…。 

「どんな感じにしたいの？」 
「や一、自分 じや 良く わかん 
ないからおまかせします」 
冷や汗。 

「じやあ、 シヨート •ボブに 
しよ—か。いい？」 

-つてエと、ちよい前 

の K 2 YON みたいな感じかな 
あ…0 

「おまかせするんで、好きに 
やつてください」 

「では…」 

シャキン、チヨキチヨキ！ 
ばっさり、 20 CII 1 くらいの 髪が 
フロアに落ちて。うつわ- 


iw (た。 

「短くしてください」 
タオルを巻いていたときは 
わからなかつたけど、その子 
背中にかかるくらいのロング 
ヘア。それが年齢に合わない 
くらい妙に色っぽいの。 

「ぃぃの？」 

「ハイ」 

「『短く J ってどれくらい」 

「耳がちょつと出るくらい」 
短さをシミユレしてみ 
たあと、おもむろにハサミを 
入れる。バササ。 

自分の時は「キモチイイ」 
と思ぅのに、なぜだろ、人の 
髪が切られていくのってなん 
かすご^痛々しい…。 

「短く して！」 つて言つたと 
き、美容師サンが必ず、「い 



いの？」つて聞き返 
す気持ちがわかるよ 
うな気がする。 

そうこう している 
うちに、あたしのほ 
うはカットが終わっ 
たらしい。でつかい 
ドライ^を持つて 
きて美容師サンが言 
うこと にや、 

「耳が立ってるから 
さ一、サイドがどう 
なるかわかんないん 
だよね一。乾かした 
あと、もう一度カツ 
卜するから」 

ヘイ、ヘイ。 

で、髪乾かしてもらつてる 
間に斜め向かいの女の子は力 
ットが終わったもよう。 

あ、あれ？なんかおんなじ 
よ一な…。 

ど一して、10歳は違う子の 
ほうが色っぽい の！ 

ぐ--^つ！ 

夢見た『大人のショート』 
はど一なったんだ？ 

まぁ、シヤンブ^ —もラクた 
し結ぶ必要もないし、気にい 
つてますけど… ☆ 

ゲ1ムに絡んだお話 

で、髪型ってのは本当に、 
多種様々なワケでして…。こ 
れが ゲ^ムとなりますと、や 
っぱそのキヤラクターを特徴 













3 中 " I lit 

/\ 虫錄は 
» 夕 y 有祕. 
i テ V ，か 



| | mmmmmmmmmmmmmmmmmmmamm 

…〒 1 It ㉟ぼぬ 田 パは』 辨 





らいつきやない。 

それでォールバック、すだ 
れハゲ、坊っちゃん刈り、ポ 
ニーテール、帽子、兜、数パ 
夕1ン、口髭、あご髭など描 
かなきやならならない！ 
もちろん服も全部違って見 
えなきやならないし…。 

簡単な設定書があってそれ 
を参考にミニキヤラを描くん 


だけど、なんかィンチキ臭く 
なつち やぅんだ よな〜。 

よくわからないオチヤノ〇 
ズハカセやらアサ〇ラシヨウ 
コウやら…。 

「おお、このジジィいいじや 
ん！」 

「え、そお？へう…嬉しい) 
もとはこいつなんだけど…」 
「どれ？え— ' 何！ 全然違う 


〜！もつと’こう…さあ I 
「そうすると目がわかんなく 
なるじやんかあ！」 

「あ、そうか。じや、ここん 
とこにもうちょつと暗い色で 
ぼかしてやって…」 
.「色がない！」 

「じゃあ…。これがベストの 
形なのかなあ…」 

「そ一だよ！ I 


-てな、感じでして… ☆ 

でも制約の多い分、燃えるん 
だょね〜。ゥデの見せ所っつ 
|か£>そぅ、私は流しのゲ— 

ムドッタ-(ぅそ) 

さぁ、ここで問題です。こ 
のゲームー体ナンでしょう？ 
〈ヒント〉 

〇某 S 社の RPG 

〇ス1フアミソフト 


〇ファミコンのアツパ1パ 丨 
ジョン 

〇今年末発売予定(延びるん 
じやないかな〜) 

正解者の中から3名に素敵 

なプレゼント-なんて 

ないけどね、もしよろしけれ 
ば買ってください(わはは宣 
伝だよ〜ん)。 

(最近、ゲームの話が少なく 


てゴメンネ£>) 
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■オリジナル春麗下敷き (c-ll) 

參280円送料1枚175円 
2枚以上250円 

■オリジナル春麗テレカ （ C -9) 
•1000円送料サービス 


まだまだ熱くなるそ !I 
全キャラ網羅で、 

ダブル KO もバッチリだ! 


ぶつちぎり増刊！もう読んでくれたよね。 
書き下ろレイラストもぶつちぎりだよ！！ 


8^ 八ガーノーミス1コインクリアの 

〇1 奥義をここに！これはすごいつ！！ 


■ファイナルフアイト CD 

(01021)# 2枚組3500円 


■ストリートフアイター H CD 
(01123) 參2枚組3500円 


スト II ステイシヨナ 1 J ーセツト 

( SC -1) 

(レポートパッド•下敷き* 
カンペン） 

•1100円送料1セット360円 
2セツト以上500円 
☆ステイシヨナリーセツトには、 
おまけにスト II ノートが 
付いてきます。 


イも収録！ 
ないそ!！ 


■スト]!レポートパッド ( C -5) 
參300円送料1冊250円 
2冊以上380円 


參ご希望の商品番咢.商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面にはっきりご記入 
の上、お申し込みください。 

•返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換 • 返品で 
吉ません。 

參価格は税込みです。 

•ビデオ※は VHS のみ。 

•ご注文から発送まで10日間ほどかかりますのでご了承ください。 

參商品によりお届けするのが1力月以上かかる場合があります。 

送料のお知らせ 

♦ビデオ • テレカは送料サービス參 CD /〗 枚—250円 

2枚 (2 枚組)〜3枚 (3 枚組)—360円 4枚以上—400円 

☆たくさん商品を買った時にはその中から一番高い物の送料分を送ってね。 

(例）テレホンカード……サービス、下敷き2枚……250円•パインダー2冊…730円 
上記を一括注文の時、送料は730円です。 




























燃ゆる帝都編 ( P -1) 


摩天楼の危機編 
( P -2) 


才 1 J ジナルグッズ 

騰^^^^ 


：^15S 




■ゲーメスト 
スタッフ 
ジャンパー 
( G - B ) 
95000円 
送料サービス 




:谈 




■冨士弘のワルキューレ ■オリジナル 

レターセツト （ F -1) テレカケース （ G -1) 

•600 円 #1000円 

送料2セツトまで250円 送料2冊まで250円 

3セツト以上 3 BG 円 3冊以上360円 


サービス 部特選 (？) セット 

編集部員サイン入り 
ゲーメストオ 1 J ジナル 
トレーナー S バインダー•セツト 

■だ4 幢 ')■ 

限定20セツト 
申込メ切10月末日 



(送料込み)4500円 
でサービス 


テレカ •各1000円送料サービス 

へ:棚 【. 1 曜 

■パロデイヴスだ！ iff Ilf, | | 

モアイ戦艦 （ P -4) 




■春麗テレカ （ C -8) 


■霪士弘の 

ワルキューレテレカ "f □ 
3枚セツト （ F -2) ルデ 
翁 35 00円 § ; 

送料 サービス | x 



■雑君保プ ( ZT -1) 





■ム^バル 

ちよつと手強いせ!!スト n 対戦だ！ 

10月6日归）13:00〜 16:00( 予定） 


ゲームセンター (D 
みなさまへ 



@屋宅配便は 
ご連絡を 

お待ちしてま一す！ 


@屋宅配便は、ゲームセンターの 
みなさまからのご要望がありしだ 
い、ただちに発車するシステムに 
なっております。お気軽にご連絡 
ください。 

担当萩原まで 003(3293)9321 


i 謳®屋宅配便 


下敷 S 


W 各250円 


送料1枚175円2枚以上250円 


☆10月号から下敷き一枚の送料が 
変更になりました。ご注意下さい0 



アフレコ録りのスタジオを 
のぞ U てみたのだ。 

そこに見た光景は… 


ルナ役…水谷優子さん 
ヤマトタケル役…松本保典さん 

順調に進んだん T すか? 

松本…ええ、たつた今録り終 
えました。なかなかいい T き 
T すね。 

見 どこ 3は、 やつばり *?• し 
T すか? 

松本•水谷…やつばり^勹 T 
すね(笑)。 

水谷… T も今回は^んなにエ 
ッチが多くなかつた T すね 。 f 
チラリスムグ美学とい勹か。 11 
私はエッチ役が苦手だし(笑) _ 
松本…私は私生活な、 r バリバ 讀 
V なん T すが(笑)。まあ、何 i 
も考えない T 見られますよ。 11 
ぜひとも見てくださぃ。 11 



知る人ぞ知る、 

スト n 発売後すぐ 

に対戦専用台を用 

意したのが、ここ 

「ス八ル」。かなり 

の強者そろいだそ 

うな…。うつ腕が 

なるつ|_ 

「あの才、宅配便 

の自慢のボディも 

見てほしいなあ…。 

新製品もあるんだ 

けどなあ…」。 



ゲ—厶ランド.スパル 

00470 ( S 2) 190〇担当林 

千葉県館山市北条 18 日 CUI10 

館山会館 OJF 



”轉 


▲►第1回遠征先の甲府•八- r テク 
遊園ニユ—スタ—で。詳し<は59〜 
61ぺ—ジを見てね。 


こんにちは。⑦屋宅配便です ▲ 


〇 


9月15日にオレンジ八ウス 
に来てくれたみんな、どIつも 
ありがと一。詳しいことは12 
月号で報告しますね。 

「②屋の車、見かけたよ」と 

の報^!もチラホラ届くこの頃。 


乗組員たちは「関西、行キ J たい」 
だの「東北は?」だのとつぶ 
やいています。宅配便のシス 
テムは、お呼びがかからない 
と動けないんだよね。そんな 

わけで。ご連絡を待ってます。 










































- THAT'S ATARI MUSIC VOLll 



■ THAT'S ATARI MUSIC VOL I 
(011 M )®# 2500円 


ALL SOUNDS OF 


fcaa 職％^ 



■オール•サウンズ•オヴ•麻雀リクエスト 
(01 140)(®)籲2400円 


@=アルファサイトロン@=キング ㊆ ニビクター@=ポリスター 



7位 

V -51 

TV ゲーム0歴史〈ナムコ編 ②〉※ 

4 Pts 

© 

3800円 

7位 

V -41 

ナムコキや / しスアイラしド ※ 

4 Pts 


3800円 

9位 

V -31 

SETA スペシや / し ※ 

3 Pts 


3914円 

9位 

V -9 

7ラデイウス !！※ 

3 Pts 


3378円 



ストリートファイター n 

(2 枚組) (01 123) 
141 Pts ㊈ 參3500円 


N き 

^TARf 

G : t\ E S 


アタリミュージック 
(01143)36 Pts 
翁)_2500円 


出たな！ツインビー 
(01133)72 Pts ギ 
籲2800円 


785メガミックス 
(0114 P )44 PtS 

口#2000円 


4位 



ダライアス n 
(2 枚組) (01 01 7) 
27 Pts 〶籲3200円 


ニンジャウオー II アーズ 

(01001 )@E6Pts@ 
•2627 円 


6 位 

01136 

ナム： ) サウしドエウス7しス VO し 5「 t 2 — リしウ'サしダー 2 j 

26 Pts 

© 

1500円 

日位 

01084 

勺イ1 ^ー ゲームミュー ジッウ VO し2「ダライア ス」 

BIPts 

? 

2627円 

8 位 

01127 

ナム :) サウしドエウスブしス VO し4「ドラゴしセイバー J 

21 Pts 

© 

3000円 

已位 

01057 

勺'—ウ • シー/し 

SIPts 

@j 

1500円 





& 
n J 

D 

〇 Q 

i 

子 

& 

や 


時代はスト I 

順位％見 T ください。スト 
u- 1 卜つァィ9 —^^ パ9つ 

/L なこと！ビデ 7 r が特にすご 

い T す。スト：： - 1トファィ勺 

I ま T 3位とは。来月はビツ 
7 勺イト / L 2 つが入つ T く3 
1 S は間違いなし。順位が気に 
なるとこ3だね。 



施 


■スト ZNI トフアイタ— 

(v-7)llpt 墨 




■ T > ゲ—ムの歴史〈カプコン 

編3> (Y 52 ) 7 p ts 〶 



5 ■ファイナルファイト H 11 Z ■パロディウスだ！ 

Sj ( Gv - l )※ 93 pts 5 ( v -47 rx 8 pt s キ 

蠢 


5 ■ス トリ— トフアイタ— n .llli . ■グラディス m (>- 48 r 

. ^ (V- 53 )※ 333 pt 墨 4 9 pt 3 




好評発売中 ==n 


ビデオトッブ10 CD T 0 P 1 O 


___ 
關 



今月のおススメ 

I - % へー ン y P ^ 
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今月の新作情報 


m 



夏休みパワー全開 I !遠くからはるばる 
来てくれたみんな、ありがとね！ 


は一い£>ぁたいばび子〇今 
月 C 7 S ばび子めォススメはね、 
y 7 ブ n しゲーム r 、/ ユージッゥ 
C 7 S VOL1 …ぁら廃盤だつた 
わ、ご功んなさい。テへ D 
本当はルナーゥ•ガしつ C 
、レティ/ 7 め CD が 7 r ススメ 0 > 
特に/ L ナーウ0メイしテーマー 
が男め r2 マ、 5 なめねん。これ 一 
聴い T 泣かなきや男じやない 
ゎ£> 


10日 g 〜13日(0) 

頭の体操クイズ 



8月の〃クイズ宿題を忘れ 
ました•クイズ"好評につき 
第2弾=:商品お買い上げの方 
に店員からクイズを出します。 
正解すると、ランクによりい 
ろんな賞品がもらえます。店 
員 I 同、頭をひねって難問を 
考えてるから、ぜひ挑戦しに 
来てね 


0 0 
17% 卜 


さて君は何問答えられたか 
な？ 

あ' そ I つそ I つ、店長がおふ 
ざけで変なヒッヵケクイズを 
1問出したんスよ。 

Q6 ///ズバク大冒険の主人 
公の名前はヒポポ。ヒポポの 
恋人の名前はタマスンですが、 
では黄金の城のラストボスの 
名前はなんでしょ5? 

店長はそ一つい I つ人です。 


0月のィベント 


4日©〜6日 ( B ) 

AM シヨ—カタログセツト 
ブレゼント=: 


恒例のチラシセツトのプレ 
ゼントです。商品お買い上げ 
の方に、くじで抽選です。数 


に限りがあるため、なくなり 
次第終了と CV せていただきま 
す。 


26 日出.27日(0)午後 cu 時〜(予定) 

"コナミ•エンデイング 
コレクション"発売記念 

VGM イント□当てクイズ 


「フアンが選んだ 50 タイトル 
の ED を完全収録=:」 C □発 
売記念です。たくさん賞品を 


用意してお待ちしてます。耳 
に覚えのあるキミ、集まれ！ 
当日、整理券あり。 


クィズ大会はいつものょぅ 
に10人ずつ希望者を募り、早 
押し…じやない 早手上げで答 
ぇて、一番得点の高い人が優 
勝となります。 

ちなみに、出たクイズはこ 
んなかんじです。 

Q 1 ダライアスで、白玉の 
最高得点は? 

□2フルスロットルの大型 
可動筐体の色は赤ですが、動か 
ない方の色は何色でしょ 5? 

□3オペレーションウルフ 

で体力が MAX になるアイテ 

厶は？ 

Q 4 究極タイガ—のボンバ 

—の名前は究極ボムですが、 

タイガ—ヘリのボン八—の名 

前は? 

□5ラスタンサ—ガ3面ボ 

スの名前は次の-つちどれでし 

ょ-つ？ 

①リヒャルト•ギユオ— 

㊣ 八イパ—ビショップ 

③ シュ厶プレ I ガデス 

④ ウオルフガンク•ロイエ 

ンタ—ル 


rKKAtncD 

ferrT . すかご 



s -\ si ^- fe く7: 



夏休みの///ツキーゲ—厶券 
プレゼント、なんと158人 
も来てくれました。ありがと 
5つス。協賛はゲ—厶コ—ナ 
I ミツキ—でした。 


8月15日から20日ごろにか 

けて、®屋が妙に混みました。 

しかもほとんどが遠方からい 

らしたお客さん。それに加え 

て®屋で販売してぃる同人誌 

がやけに売れる。一体ぜんた 

い 何 じやらほい、と 思つ てい 

たんですが、ょく考えたらコ 

ミケットがあったんスね。 

といぅことは次のコミケッ 

卜の時も同じょぅな現象が起 

こ るんで しよう か。 う一ん 、 

まさにコミケット様々つてと 

ころでしようか。_つぶれなく 

てよかつたね(オイオイ)。 


18 日( 0 )、タィトーフェァ期 

間中唯一のイベントであるク 

イズ大会が開かれました。 


ニンジヤ•ウオリア—ズ 

1500円 
ドラゴンナイト II 

2500円 

※ビデオ•ドラゴンナイトは 
10月25日に発売延期にな〇 
ました。 


CD 

10月5日発売 
コナ///ゲ—厶 H ュ—ジツク 
n レクシヨン4 

CU 800 R 


10月21日発売 

コナミ•エンディングコレ 

クシヨン 

3600円 


©SIC 

一 a I 匕 1Q — 




n ミケットの 

影響か? 





















































































嫌われ =6 のの 

コンテイニュー 


織 


第6回ちょつとひと息…かな7 

読者のおたよりで、コンテイニューにつし、て意見が 
聞きたいというのが目立ったのだ。±*1釀も休み時 
間といラかんじでコンテイニューの話をしてみよ3 〇 
みんなの意見も聞きたいな。気がつかないけど思いの 
ほか身近な話題だからね。 

ゲームテクニック向上委員会 遠藤ちゃら子 



今月は「私はうまくなりた 

い」がちよつと休憩。気分を 

かえて軽い気持ちで読んでほ 

しいな。題材はコンテイニュ 
I についてだよ。 


ゲ I 厶センターでよ V 見か 
ける風景といえば、100円 
玉をつみ上げてコンティニユ 
I しまくつているサラリ I マ 
ン'そしてそれを冷ややかに 
見ている学生やゲーマーの諸 
君。も I つ日常茶飯事だよね。 

そりゃあ人気のあるゲ—厶 
であればあるほどみんなプレ 
イしたくてうずうずしている 
のだもの。1人が独占してい 
たら他の人は不愉快になるの 
はあたりまえ。プレイヤ—の 
みんなにとつてコンテイニュ 
I は悪だよね。 

でも' 最近コンテイニュ— 
のないゲ—厶なんて滅多にな 


い。コンティニユ—してくれ 
といわんばかり。後ろで人が 
待つているのを知つていつつ 
コンティニユ—してしまうプ 
レイヤ—だつているし。 

どうしてコンティニユ—し 
てしまうのか考えてみよう。 

まず第 I に、おもしろいか 
ら続けて何回もやりたい。こ 
れが一番 I 般的だよね。コン 
ティニユ—がついてる最大の 
理由は続けてどんどんプレイ 
してもらつてインカムがアツ 
プしたらいいな、とい5もの 
だ。おもしろいから何度もプ 
レイするとい5のは確かに最 
も自然な理由だ。 

次に、先の展開やエンディ 
ングが見たい、とい5ものが 
ある。おもしろいから続けて 
プレイしたい、と似てはいる 
ね。 

これは' ドラゴンボ—ルの 
続きが気になるから毎週ジヤ 


ンプを買つてしま-つのと I 緒 
だ。ただ、ジャンプが人に見 
せてもらえればこと足りるの 
と同じで、見ず知らずの人が 
お金をつぎ込んでざくざく進 
んでいるのを見てち、見たい 
I とい-つ欲求は満たされてし 
ま-つ。自分でお金を使わずに 
すむのだからパツチグ—だよ 
ね。 



さて、ゲ—厶が|つまくなり 
たいみんなにとつて、コンテ 
ィニユーはどんな意味がある 
のだろ|つか? 

単純に回数をこなせばゲー 
厶が-つまくなるのだつたらモ 
リモリコンテイニュ—すれば 


いい。しかし実際はそ-つはい 
かない。ど-つしてだろ-つ。 

ゲ—厶には、継続プレィが 
意味のあるゲ—厶とないゲ— 
厶がある。 

意味のあるゲ—厶とい5の 
は意外に少ない。継続しても 
ランクが落ちたりしないゲ— 
ムのことだ。 

これだつたら継続しつづけ 
て苦手なところだけを重点的 
に練習することができる。 

最後の忍道の 7 面などは、 
いちいち最初からやり直すよ 
り、 コンティニユ—して 7 面 
ばかりやりまくつてパタ I ン 
を覚えるよ I つにしたぼ I つが合 
理的。継続の意味があるゲ| 
厶だね。 

意味のないゲ—厶とい5の 
はどんなゲ|厶だろ5。 

継続すると極端にランクが 
下がつてしま-つゲ—厶や、や 
られながら難所を越えられる 



ゲ—厶は意味がない。 

最近ではパロディウスだ！ 
がいい例だ。 

パロディウスだ！の ノ —ミ 
ス2周クリアはすごいことだ 
よね。これは ノー ミス ノ—コ 
ンテイニユ—だからすごいの 
だ。 みんなも知ってるとおり、 
パロディウスだ！は時間やパ 
ワ—アップによ〇どんどんラ 
ンクが上がっていき、1機や 
られると目に見えてランクが 
下がる。こ I つい-つゲ—厶を継 
続でプレイしても何の練習に 
もならない。パタ—ンを覚え. 
ようにも全然1コインとはち 
がラしね。楽しいから継続す 
るのならともかく、上達した 
い、という面から見ると何の 
意味もない継続なのだ。 

継続で思い出した話がある。 
ナイトストライカ—の話だ。 

最終ゾ—ン付近の面の敵の 
攻撃が激しかったり甘かった 
り、 I 定ではないのだ。どラ 
やら残シールドの数の関係ら 
しいということに気づいた私 
はわざと I 度ゲ—厶才—バ I 
になり、継続してみた。する 


とど I つだろろ、ホ—ミングミ 
サイルを出す飛行機が出てこ 
ないのだ。一番のくせものは 
あの飛行機だったのでゲー厶 
がものすごく簡単に感じられ 
た。 

後日、 u „ ソ—ンというとて 
も難しい面をコンテイニユ| 
してクリアしたと自慢げに話 
すプレイヤ—のことを友人か 
ら聞いて、意味ないんじやな 
い?と考えてしまつたものだ。 

このように、継続プレイが 
意味あるゲ—厶と無意味なゲ 
—厶がある、とい-つことを知 
らなくてはね。 



コンティニユーについてつ 
らつらと書いてきたが、結局 
何がいいたかったかというと 
「継続は力なり」と「意味の 
ある継続を」この2つだ。 
つまり、意味のある継続プ 























THE LECTURE OF GAME TECHNIQUE 



FOR AMUSEMENT MACHINE 
PRODUCED BY YELLOW^BAC 


'ぶ！^ 【 YB -1】 


RGB 仕様 ¥ 18500 ビデオ出力付き¥ 25000 
W 250 XH 60 XD 200 

ネオジオコント ローラーが 使用可能（別売¥ 5800) 
MSX 用コント ローラーは アダプタ ーにて 使用可 
RGB 仕様 （21 ピンケーブル付き） 

ビデオ仕様 （ ビデオケーブル付き） 

RF ケーブル¥2000 中間 ハーネス ¥2500 


価格 
本体サイズ 

コントローラー 

付属品 

オプション 


SVG -8 


■準タイフ ¥34800 
RG 巳タイフ ¥29800 


NEO - GEO システム 


觸•脅 


?円 


ご注文方法電話で在庫と価格を確認の上現金書留でお申し込み 
下さい。中古基板在庫有ります。価格•有無は電話で、詳しいリ 
ストは62円切手3枚同封のラえ下記まで請求してください。 

• COMBO AVx KIC ’ S -91 もとりあつかつております。 

* 基板買い取りします(個人、業者問わず)。 


a Q75-343-48BQ 
FAX.075-344-0515 

営業時間 AMI 1: 00 — PM 10 : 00 
年中無休消費税は要りません 

代引きシステムもぁります。 



スーパーフアミコン • FC . PC •メガドラ他新品中古も扱っております。 

〒600京都市下京区七条河原町北西角コスモ St 河原町 1 F 


川！！通〇 


河原町 ao 



M 丸 ao 


東本 M 寺 


レイを続けることにより、ク 
リアするまでの時間を減らそ 
うということなのだ。 

前にも書いたとおり、コン 
テイニユ—してもあまり意味 
のないゲ I 厶(シユーテイン 
グに多いような気がするが) 

をプレイしているな6-仕方な 
いけど、バタ—ン性の強いア 
クシヨンゲー厶などには効果 
的に継続が使えるはずだ。 

プレイヤ—のみんなは意味 
のある継続をするためにまず、 
自分のプレイしているゲ—厶 
が継続して意味があるかど5 
か見極めなくてはいけない。 
コンテイニユ—してランクが 
下がつているのをクリアして 
もろれしさ半減だものね。コ 
ンテイニュ I がゲ I 厶にどん 


な影響をおよぼすか、よく考 
えてみる必要がある。 

それをふまえた I つえで、自 
分が集中的に練習したい場所 
はどこか考えてコンテイニュ 
—しょう。 



残念だけど、私のゲ—厶上 
達講座はひと休み。今まで読 
んでくれたみんな、ど I つもあ 
りがと-つ。第1回から今まで 
いくつゲ—ムをクリアしたか 
な？ 

大切なのは頭を使ラこと' 


とずつと書いてきたけど、そ 
れより大切なのはゲー厶を好 
きな気持ちだと思|つ。も-つダ 
メ—とあきらめかけても好き 
なら再び続けて$つと晴れて 
クリアできる日がくる、と信 
じよう。そんなことをくり返 
しているうちに自分自身のゲ 
I マーとしてのレベルが上が 
つてますますゲー厶が好きに 
なるよ。 

実は「継続は力なり」の本 
当の意味はそこにあつたのだ。 

これからもくじけそラにな 
つたら「継続は力なり」と自 
分をはげましてがんばつてほ 
しいな。 

次号は水鳥屋 T . J . が書く予 
定です。応援よろしくね。 
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今回のトレンドバタ—ンは、究極のスクリユ—パイル 
ドライパ—と悪魔の連続技、手抜キ J クリア技の三本立て 
だ。今月も豪華三本立てのスト n トレンドパタ—ンを今 
後ともよろしく！(来月はあるのか—) 

スク uri — パイ 
ルドライバ—は 
歩いたまま 
かけろ/ 


サンギエフのスクリユ—パ 
イルドライバ—は、ジャンプ 
しないでかけられると、とて 
も利用範囲が広がる。まずは、 
ジャンプせずにかけるやり方 
を紹介しよ5。 

〇いキ J なりスク 
リユ—の出し方 

前に歩きながらスクリユー 
をかけるのと、後ろに下がり 
ながらやるのでは回す方向が 
違う。しかし、基本的にやり 
方は同じ。 


まず、下半分を半回転させ 
る。その後、斜め上へとレバ 
—は入っていくが、斜め上へ 
入つた瞬間にボタンを押すの 
だ。 

スクリユ—パイルドライパ 
—は完全に一周させなくても 
出せることを応用している。 
この場合は、日分の5ないし 
日分の6回転しかしていない 
が' ちやんとスクリユ—パイ 
ルドライバーがかけられるぞ。 


〇いキ J なりスク 
リユ—を実戦で使 


つてみよろ/ 


I 対ダルシム 

普通の投げと同じよ一つにし 
てかけられるから、大スライ 
デイングをガ—ドしたあとや、 
大キック 3 連発の合い間にか 
けられる。 

|対ブランカ 

今まで、はじめにつかまえ 
るまでが、たいへんだつたは 
ず。しかし、スタ—卜直後に 
後ろに下がり、ブランカが追 
いかけてキ J たところを、いキ J 
なりスクリユ—。これで確実 
にしとめられる。 

■対ガィル 

ブランカと同じように、後 
ろに下がりながら、近づいて 
キ J たところをいきなり吸いこ 
む。これがでキ J るとガイルも 
全然怖くない。 

また、難しいが大の跳び蹴 
りをしてきたら、着地と同時 
に吸いこむことができる。近 
いと大蹴りをくらう。 

|対本田 

ブランカ•ガイルと同じよ 
一つにスタ—卜直後、下がりな 



がらい$なりスクリユーが決 
まり易い。 

■対リュゥ•ヶン 

垂直ジャンプしていたら、 
近づいて着地の瞬間をいキしな 
り吸いこめる。また、跳び蹴 
りも当たらないギリギリの位 
置にいれば、着地と同時に吸 
いこめる。 

もちろん、昇龍拳のあとは 
いきなりスクリユ—パイルド 
ラィパ—。 

|対議 

こつちに向かつて歩いてく 
れば、い$なりスクリユ—。 

小キックなどで跳んで吉たら、 



後ろにさがりなが5間合いに入 
るのを待つ。 


いさな *0 スク un —。 


ケンの飛び蹴りの間合いを見切 
つて着地の瞬間スク U ユ I 。 


バ V ソンの♦シャフをガ—ドして 
回す。 
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ジヤフとジャブの間にスクリユ 
I がかかる。 



ちよつと吸いこみにくい。 

T 八ィソン 

ジャブを2発打つてからダ 
ッシユ攻撃してくるジャブを 
I 発ガ—ドして次のジャブが 
くるまでにレバ—を回してス 
クリユ—だ。 

|対バルログ 

スタ—卜直後、歩いてきた 
ら後ろに下がりながらスクリ 
ユ—。三角跳びのと吉は、ギ 
リギリ足が当たらない位置に 
いて、着地と同時にスクリユ 
I 。これがよく決まる。 

また、スライディングをガ 
I ドしたときもスクリユ—が 
決まる。 

サガツト•ベガには普通の 
ジャンプしてからのスクリユ 
I の方が決まりやすい。 

これだけスクリユ—が出た 



三角跳びもケンと同じよ^に着 
地と同時にスク U ユ I 。 


♦シヤンフバンチでとびこむ。ガ 
ン！ 



☆悪魔の連続技 
ガイル S ブランカ 

一発入ると、必ず 3 発連続 
して攻撃が入つてしま一つ連続 
技。これが対戦プレイによつ 
て発見された。 

キャラクタ—によつていろ 
いろあるが、今回紹介するの 
はその中でも強力な' ガイル 
とブランカの「ガン•バン. 
ビシ J だ。 

☆ガイルの連！ 1 K ジャ 

ンプ大パンチ-〇やがみ中 

パンチ4サマ—ソルト 

ジャンプしてからの攻撃と 
着地してすぐの攻撃は連続技 
になりやすい。それと、しや 
がみ中パンチとサマーソルト 
が連続技なのを組み合わせた 
のがこの技だ。 



しやがんで中バンチ。バン！ 


すかさすサ^—ソルト。ビ/ンー 



まずジャンプで入り、空中 
でサマ—ソルトをためながら 
大パンチ。大パンチは着地の 
直前に出す。 

着地と同時にしやがみ中パ 
ンチを入れ、すぐサマ I ソル 
卜。普通の状態で入れると、 
必ず星が出る。さらにも - つ| 
回決めると、ほとんど終わり 
だ。 

対戦では対ダルシムや、星 
の出たときに使う。 

n ンピユ—夕—に対しては、 
ザンギエフでいきなりジャン 
プして使一つか、サガツトに有 
効。サガツトのタイガーシヨ 
ツトを跳び越して決めるの 
だ0 


☆ブランカの連続技 
ジャンプ大パンチ丨中 
パンチ i 大足払い 



♦シヤンフ大バンチで入る。 


立ち中パンチ。レバ—が入らな 
いよ/つに。 



ジャンプの大パンチで入り、 
着地と同時にレ八—を中立に 
して中パンチ。頭突$になら 
ないよ一つに注意しよ|つ。 

その後、すかさず大の足払 
い。ガイルの連続技同様、普 
通の状態でくら|つと必ず星が 
出るぞ。対戦、対コンピユ— 
夕—どちらにも使え、決まる 
と気持ちいいぞ。 

☆ブランカ中足払 
いパタ—ン 

ブランカの中の足払いはと 
てち強力だ。いろいろなキャ 
ラクタ—に対して使える。 

今回、特におススメするの 
が対ザンギエフ。ただの跳び 
蹴りで倒すのに飽きた人にお 
ススメ。 

やり方は簡単だ。ただ中足 
，払いを連打しているだけ。ザ 



大足払いでころがす。中バンチ 
でちいい。 


ザンギエフの大キツクが当たら 
ない。 



ンギエフはときおり、跳び蹴 
りで倒そラとしてくるが、ブ 
ランカの背が低すぎて空振り 
してしまう。ここが笑える。 

完璧とはいかないが、たま 
にパ—フエクトも取れるぞ。 

☆本田中張 D 手パ 
夕—ン 

しやがんで中の張り手が本 
田ではかなり強い技。今回は 
これだけでガイルを倒す技を 
紹介しよう。 

ガイルが近づいてきたら、 
間合を見切って中のしやがみ 
張り手を出すと' いきなり当 
たってしま I つ。2回転足払い 
を出そろとした瞬間に当たる 
のだ。 

中のしやがみ張り手で2回 
転足払いを誘い、2回転目で 
張り手を当ててもいい。ガイ 



中バンチだけでペシペシ当だる。 


張 1 0手でとばして…。 



ルは本田にとつてかなり イヤ 
な敵だが、初心者もこれで安 

/レ〇 


☆本田小のスー 
パ—頭突吉パタ—ン 

小のス—パ—頭突キ J は、出 
した瞬間、体の上の方が無敵 
になつている。最近対戦でこ 
れが発見され、本田は春麗. 
ブランカに対して逆襲が始ま 
つている。とんできた敵を、 
小のス—パー頭突$で落とす 
のだ。 

これを n ンピユ I 夕—にも 
使わぬ手はない。しかし、対 
コンピユータ—は意外に使い 
辛い。一番はまるのはベガだ。 

例の百裂張〇手からジヤン 
プ大キックのかわりに、百裂 
張り手から小のス—パ—頭突 
き。これが今のトレンドだ。 



スーパ—頭突きだ！超対空兵器。 
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飛び蹴 1 0 があつさ' 0 入るダルシ 
ムはもはやダルシムとはいい難 



ある日、リュウ•ケンの波 
動•昇龍拳と小足払いにボコ 
ボコにされた I 人の少年が、 
ダルシムマスタ—の門をたた 
いた。 

今は小僧だが、いつかダル 
シムマスターになつて世の中 
のリュウ•ケンを見返してや 
る。 

この決意に燃え、彼の修行 
は今始まつたのだ。 




小僧…教官、今日から対戦 
でダルシムを使いたいと思-つ 
のですが、よろしくお願いし 
ます。 

教官 …I つ〜 ん、ダルシムね 
え。最近志願者が多いんだが、 
かなり時間がかかるよ。ダル 
シムは。動機は「友人のリユ 


ウ•ケンに勝ちたい」ふむふ 
む。よくわかるよ、その気持。 
さあ、とりあえず腕を見てや 
るか。 

小僧…お願いします！ 

パキボカシャシャシャシャ 
ジャブ昇龍拳フン 

教官…いかんね、これじや、 
まず、リュウ•ケンに跳びこ 
ませないこと。これが基本だ 
よ。そのためには、ただの立 
ち中キックがとても重要なん 
だ0 

小僧…なるほど。ではも I つ 
I 度。 

はど〜けんヨガファイア— 
ペシヨガフアイヤ—バキボン 
ピシシヤシヤシヤシヤアツパ 
I 昇龍拳 

教官…ヨガファイア—をあ 


まり多用するとあつさり跳び 
こまれるぞ。また、少し遅れ 
ても中キックは意外に当たる 
ものだからちやんと出すよ*つ 
に0 

あと、小の跳び蹴りで近く 
から跳びこまれたら、小のチ 
ョップで返すよ I つに。 

小僧…小のチョップですか。 

教官…そ I つだよ。これだよ 
これ。さあやつてみよ-つ。ベ 
シ/中キックとこの小パンチ 
だけでほとんどのリュウ•ケ 
ンの攻撃は落とせるんだ。 

小僧…なるほど。ではも I つ 
I 度。 

はど〜けんヨガファイア— 
はど〜けんヨガファイア—は 
ど〜けんヨガファィァ| 

教官…大のスライデイング 
を使-つんだ。知らない? 



近 v で飛び込まれだら m ガチヨ 
ツフ。これや！これでんがな。 


限りな <っづ<撃ち合い。いか 
んぜよ。 


こ〜んなに遠 < ても…。 


ハ〜 v このとおりスシや〜。 


スト入 B 編 

ダルシム免許皆伝 

ダルシム小憎から、ダルシムマスタ—を目指せ/ 


中キックで落とせばも-つ楽勝。 



小僧…知つてますけどちよ 
つと距離がありすぎるので 
は？ 

教官…では試してみよ|つか。 

はど〜けんズシャー 

小僧…こんなにとどくんで 
すね。 

教官…リュウ•ケンが波動 
拳を出すと、かなり前に踏み 
出すだろ、これで当たるんだ。 

小僧…でもこれより離れた 
ところで波動拳を-つたれたら 
: 〇 

教官…そ I つい一つときはこラ 
だよ。 

はど〜けんヨガファイア— 
はど〜けんズシヤ I 


小僧…なるほど。少しずつ 
歩いてつめていくんですね。 
教官…そ-つだ。すぐわかつ 



波動拳と3ガフア V や—をラち 
合つだら…。 


m ガフアイや—ジヤンプバキポ 
ンピシ！ 



たね。これがコツなんだよ。 

じやあ、こ-つ来たらど-つする。 

竜巻旋風脚シャシャポイ竜 
巻旋風脚シャシャシャシャシ 
ヤ 

小僧…ど I つするんですか、 
コレ0 

教官…これは、ちよつと難 
しいんだがガードして投げる 
んだよ。 

竜巻旋風脚ガシガシポイツ 
僧^:ふ.ん〇 

教官…これはガ—ドと投げ 
るタイミングが問題だから、 
次までの宿題にしておこ-つ。 
また、ブランカ•春麗に対し 
ては、やり方が全然違ラから 
これも次にしよ-つね。 

小僧…八 I ィ。 

ダルシウム小僧、ダルシム 
マスタ—への道は遠い。 



ちよつと歩いてハ V スラ V ディ 
ンヴの間合い。 
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斬▲场 


こ•こ•だ•け•の•話ス-ハ - F コン用 


ジョイスティック 


< CAPCOM > 

ストリートファイター II 
ファイナルファイト……' 

クイズ殿様の野望 . 

U . S •ネイビー . 

マジックソード . 

F -1 ドリーム . 

無頼拳 . 

ワンダー3 . 

カプコンワールド . 

アタックス . 

OREM 〉 

トンマ . 

エアデュエル . 

剣豪 . 

ガンフオース . 

.大工の源さん . 

〈 KONAMI 〉 

グラディウス m . 

出たな II ツインビー . 

パロディウスだ丨 . 

グラディウス II . 

T . M . N . T .. 

サンダークロス II . 

ファイナライザー . 

マン八ツタン24分署 . 


••¥838.000 
••¥ 110.000 
… ¥ 20.000 
••¥125.000 
••¥115.000 
… ¥13. 000 
… ¥ 10. 000 
••¥198.000 
•••¥18.000 
•••¥50.000 


••¥40.000 

••¥60.000 

••¥50.000 

••¥80,000 

••¥40.000 


"■¥45.000 
…¥70,000 
•••¥65.000 
•••¥50.000 
•••¥90.000 
••¥158.000 
.…. ¥ 6.000 
…¥ 10.000 


パンクショット . 

トライゴン . 

< TAITO > 

明日のジョー . 

地獄めぐり . 

バブルポプル . 

iSA. 

ダイナマイトリーグ . 

中華大仙 . 

ヘビーユニット . 

究極タイガー . 

リターンオプインベーダー • 
熱血高校ドッジボール部… • 

エキサイティングアワ- 

飛翔餃 . 

< NAMCO > 

マーベルランド . 

パーニン グフ オース . 

エアバスター . 

システム I . 

システム II . 

〈ロムキット〉 

( SYS - E ) 

パーニン グフ オース . 

マーベルランド . 

ギヤプラス . 


••¥30.000 

••¥60.000 


••¥26,000 
..¥ 20.000 
••¥23.000 
••¥60.000 
••¥30.000 
，… ¥9. 500 
••¥13.000 
••¥30,000 
.… ¥5. 000 
.… ¥7. 000 
.… ¥7.000 
••¥13.000 


フエリオス . 

口ーリングサンダー2 . 

< SEGA > 

D . J . ホーつ . 

エイリアンス I ^ーム （ SYS 18) 

テトリス （ SYS 16 B ). 

ブロクシード （ SYS 16 曰） . 

獣王記 ( SYS 16 巳） . 

(DATA EAST 〉 


••¥ 120.000 
… ¥ 40. 000 


••¥45.000 

••¥55.000 

••¥45.000 

••¥50.000 

••¥40.000 


•¥115.000 

•¥98,000 

•••¥50.000 

•••¥50.000 

•••¥80.000 


••¥ 10,000 

••¥24.000 

••¥18.000 


ドラゴン忍者 . 

カルノフ . . 

SRD . 

ワンダーブラネット • 

シュートアウト . 

スタジアムヒーロー • 

< SNK > 

スカイソルジャー…” ■ 
ネクストスペース••… 

タンク . 

脱獄 . 

ストリートスマート… 
ゴール ドメダリスト" 

怒号屬圏 .... 

〈その他〉 

ウルトラマン . 


••¥30.000 
••¥30.000 
… ¥9. 500 
••¥ 11,000 
… ¥ 9. 000 
…¥ 6,000 
… ¥ 8.000 


••¥23.000 
••¥25,000 
…¥ 8,000 
..¥35,000 
••¥40.000 
••¥ 10.000 
••¥13.000 


スーパー マン . 

八ツトリス . 

アウトソーン . 

スノー ブラザーズ . 

JUJU 伝説 . 

ゼロウイング . 

コンパットライプス••… 
スカイアドベンチヤー •• 

ギガンデス . 

(麻雀） 

トリプルウォーズ . 

麻雀学園 . 

麻雀学園卩 . 

シティーラブ . 

S リアル P 2. 

麻雀鹿鳴館 . 

ギャルの開花 . 

フアンクラブ . 

麻雀放送局 . 

麻雀シスターズ . 


••¥95.000 

••¥25.000 

••¥95.000 

••¥30.000 

••¥65.000 

••¥38.000 

••¥43.000 

••¥40.000 

••¥18.000 


••¥13.000 
.… ¥ 8. 000 
.… ¥ 9. 000 
•… ¥ 2.000 
，… ¥9. 000 
一 ¥8. 000 
••¥15.000 
••¥13.000 
••¥13.000 
.… ¥ 2.000 


その他、在庫多数 
不要基板局価買い取り 


••¥90.000 


!-2*4_8方向切換付きレバー 
厂連射スピード VR 一|一 


.鱗 


ON/OFF 
X 連射—— 


ON/OFF 


巳連射 

ON/OFF 
「 A 連射 
ON/OFF 

連射固定_ 


门 N 1/门 FF 



___ 


麻雀パネル¥9,800 




型番 SFeZ-S 

¥ 11，800 



セレクト 


ジョイシステム PMF -8、 SVG -8 を 
使ってメガドライブ、 PC エンジン、 
マーク III 、 F コン、パソコンのジョイ 
スティックとして使用できます。 



写真は RPS -8 内蔵タイプです。 


■ PC エンジン用’ 
■メガドライブ 用 
■ F コン用 , 


¥3.500 


標準タイプ RG 巳専用タイプ 

SVG -8 ¥34,800 ¥29,800 


スタート 


■パソコン用 
■マーク m 用 


}¥2,5 


SF 用ジョイスティック SFJ -8 の特徴 

☆樹脂と違い重量感のある金属ケースですので素晴らしい安定感があります。 
☆使用しているパーツは業務用のものでバツグンの耐久性と操作性を示します。 
☆ A •巳•丫の連射 ON / OFF 付き。 

☆ 卜! J ガ ー SW を押さなくても連射する連射固定 SW 付吉。 

☆連続的に連射スピードを変えられます。 


ステレオキツト 

RPS - 日(別売)¥8,000 


SVG -8 

関東地区 

関西地区 

取扱店 

アップル 

ソフトランド H fp 

©054-263-2406 

M 6-649-7177 


❿当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です。 
•新機種はさらに鮮明。 

•カラー微調整がかんたんにでさます。 

•レバーは4方向 • 8方向ワンタッチ切替機能付ぎ。 
•連射のスピードが調整で吉ます。 

•連射はすべてのボタン （ 6個）ででさます。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

•配線は SAM 規格。 

• RG 巳21ピン対応。 

•トリガーボタンは30ミリの大型タイプです。 
•ヘッドホン端子付き。 

•マージヤンや特殊パネルにも対応できます。 


八ッピー商会 


シシガグチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町1 3-2 

TEL0798(71)2910 〇 ^1 〇 7 

上記の電話にかからないときはマニア専用なんでも相談室 
◦30 または 040(71)841 〇3まで！ 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

* 商品のご注文は、住所•氏名•電話番号•年齢•希望の商品名を八ッキリ書いて八ガキ 
でお申し込み下さい。 

♦お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

• 代金は商品と引告換えで、お支払い下さい。 

♦商品は到着後、1週間以内なら返品自由。なおその場合は、配送料はお客様負担です。 
*3 力月間保証書付きです。 

• アフターサービスは完全ですので安心してください0 
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ホビーマシンからアーケードゲームに 

夢を広げよ F TM ゲームクラブ， 


态知 s e I 

TM ゲームクラブ（シヨー 
ルーム）は10月より第2、 

第3日曜日を定休日とさせ 
ていだだ含ます。 

>--- く 

基板で遊ぶための最低条件は、まず下記の写真のコント 
ロールボックスが必要になります。それぞれ違った特長 
を持っていますので自分に合った商品を選びましょう。 
次は基板ですがコントロールボックスと基板の間につけ 
るケーブル(八ーネス）が必要です（この八ーネスは基板 
とコントロールボックスに合わせて当社でお作りしてい 
ます)。ゲーム基板自体はむき出しですがグラスファイバ 
一といろ素材でで$ていますので素人の方でも使い方を 
間違えなければ半永久的に維持も可能です。 


V 


mm^rn 

、ぃ著 ：:'.か 





☆基板在庫3000枚以上。 

☆基板は全て激安価格にて販売しています。更に TM ゲ 
—ムクラブ会員に入会すれば会員特別割引で販売中。 
☆これから基板を始める方でも懇切丁寧にアドバ 
イス致します。 

基板は、ショールームでブレイしてからお求めいただけます。 


ゲームクラプでは金基板鏞安価格にて釅売中 


イメージファイト ¥32,000 

ゴールデンアックス¥45,000 

ファイネストアワー¥95,000 

妖怪道中記 ¥35,000 

エアデュエル ¥45,000 

倉庫番 ¥38,000 

ファンタジーソーン…¥30,000 

雷電 ¥98,000 

X マルチブライ ¥32,000 

ダートフォックス…¥128,000 

ブラストオフ ¥48,000 

□ーリンクサンダー2…¥98,000 

球界道中記 ¥88,000 

バーニンクフォース…¥93,000 

フラッシュポイント…¥18,000 

ワルドコト .¥48*000 

コラムス ¥65,000 

バズニック ¥15,000 

マーペルランド ¥95,000 

ワールドスタジアム¥35,000 


KIC '91 

® ビデオ端子 ¥35,000 

⑧ RPG .21 P 、15 P ¥29.000 

©®+ ⑧両方 ¥38,000 


TAMAYA GAME CLUB 
会員募集中！ 


入会の方には、もれなく、テレカ、ボスター 
等、プレゼント。 

どこよりもお得なクーポン券により会員のみ 
特別割引。 

価格リストを毎月一回送付いたします。 

イベント、その他、いろいろ企画しています。 
詳しい資料 • 販売リスト希望の方は62円切手 
2枚同封。住所•氏名(フリガナ）•電話番号を 
明記の上、御請求下さい。玉屋 「 GM 係」まで。 


SVG -8 

標準タイプ 21 P 、15 P 、 ビデオ 

¥34.800 

RG 巳 15 P 、21 P 専用 ¥29,800 


li 


r ■お:“沿心： g 
編 屋 コ」 HJ riJiBji 


1 


麻雀パネル TM ゲーム 

KIC 用麻雀パネル八ーネス付 
画面反転機能付 ¥8,000 



AV - 2001(ステレオ） ¥25,000 

㊣ 2 2200 ターボは 別売です。 


。■■■な 

近日モデルチェンジ予定 

TMRGB エキスパンダ TM ゲーム 

TM エキスパンダ ¥14,500 

MSX アダプター ¥2,500 


2 2200ターボ ¥12,000 

メガドライブコード ¥3.000 

PC エンジン用コード ¥2,000 

パソコン用コード ¥1.500 

F コン用コード ¥2,000 


エキスパンダー対 US 機種 

〇各種アーケード基板 
〇メガドライブ 
〇ネオジオ 

〇スーパーファミコン 

OMSX 2 

新型モデルはヘッドフォン端子付 


シヨールーム新装オーブン展示販売中 



TM エキスパンダ •15 P しかない 15 kHz 対応モニターに21 P を増設。 
21 P 入力端子(こは、同期分離回路内蔵。 15 P では、同期のとれなか 
った基板等が鮮明に映ります。 15 P • 21 P 自動切換 
※ MSX のみ別売 MSX アダプター ¥2. 500が必要になります。 

振込先松沢信用金庫代田橋支店（普) 0196301 
TM ゲーム クラブ 


ショールームでは、多数のゲームを無料で PLAY できますので、ど 
5ぞご自由にご来店してください。 

基板の予約も受付しています。 

基板の価格は常に変動していますので、電話で確認の上注文してく 
ださい0 

※表示価格に消費税は含まれておりません。 


定休日毎月第2、3日曜日 


_基板売買の卜ータル•アドバイザー 

TM ゲーム クラブ 

株式会社 玉屋 


〒168東京都杉並区和泉2— 1 一26 
303 (3323)5524( 販売部） 
FAX .03(3323)5533 















































































ナムコ ROM キット 

オーダイン . …―…“…20,〇〇〇円 

ローリングサンダー2 (新）…18.000円 

球界道中記 .*. .13,000円 

スプラッター八ウス . 20.000円 

デンジヤラスシード… . 13.000円 

ドラゴンスピリツト… . "15.000円 


パーニングフオース” 

倉庫番 DX . 

ビストル大名の霤険 •• 
マ—ベルランド ^ T 

未来忍者 . . 

メルヘンメイズ^^“ 
ワールド コー ト“， .•… 
ワールドスタジアム” 
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ドラゴンセイ八一^*^ 
ダートフォックス—* 

フエリオス . . 

ファイネストアワ ー•* 
セガ ROM キット 
クラックダウン^^ 
フラッシュポイント 

ベイルート . :.…. 

ボナンザブラザース" 

モンスターレア . 

レツスルウォー* 
その他 ROM キット 

ルナーク .* …… 

ガンフロンティア“… 

R-TYPE . 

イメージファイト . 

X マルチブライ . 

天聖龍 . 

クイズ H . Q … •_**“** 

ドンドコドン .. 

プラスアルファ . 

S ズパク大冒険 . 

MJ -12 . 


••13,000円 
••10,000円 
*•20,000円 
，.〇00円 
.视腳円 
• i _ 円 
•• V 0, 000円 
••10,圓円 
-1 C . OOQP 3 
••1 C . 000円 
••35.000円 
••45.哪円 
..24.000円 
••20,000円 

*•18.000円 
6.000円 
“ J 0.000 円 

•♦15.000円 

*•20,000円 
-•13,000円 


D — ドランす— . . 

イメージフアイト••… 
X マルチプライ，•…"‘ 
ドラゴンブリード••… 

剣豪 . 

SNK PCB 

アテナ . 

怒号層圏 . 

カブコン PCB 

F -1 ドリーム……: 
卜^/プシマ々 ; レッ上.: 
八ルガス . 

1942.- . 

1943 .. 

アレスの翼 . 

カプコンワールド…*: 

ガン スモー ク . i 

サイドア—ムズ . ; 

セクシヨン2：… . . 

戦場の狼 . 

ソンソン . 

大颺界村 . 

エリア88 . 

虎への道 . 

八テナ7の大冒険… • 


…6.000円 
••28.000円 

••35,000円 
••35.000円 
••50.000円 


…8.000円 
.13. 000円 


…13.000円 

…20,000円 

…15,000円 

VI 0.000 円 
*>10,000円 
…13,000円 

…18.000円 
t . l も000円 

I * n,qooR 

_ 3.000円 
一.8.000円 

••…5.000円 
"亂000円 
■•100,000円 
…20,000円 
…〗8,000円 


マー カム‘ 

コンバツトスクール • 
出たな II ツインビー… 
パロディウスだ丨••… 

クオース . 

エイ 1 」アンズ . 

サプライズアタツク¬ 
口 —ラーゲ _ ムス . 

セガ PC 巳 

MVP . 

アツポー . 

エイリアンスト—ム” 

テト 1 J ス . 

バンクパニック . 

ファンタジーゾーン“ 


••3.000円 
……3.000円 
-…70,000円 

. 65,000円 

…” 18.000 円 
80,000円 

…"18.00 0 R 

28.000円 


ブロクシード . 

コラムス II . 

サンダーフオース AC ” 

フラッシュポイント . 

ベイルート . 

モンスターレア . 

ゴールデンアツクス••… 


.… B 0.000 円 
… .20 ,,000円 
9,000円 
•…13.000円 
… -17. 000円 
”"13,000円 
•…15,000円 
…，15.000円 

•…18.000円 
•…20.000円 
•…20.000円 

ロッドランド . 20.000円 

アイレム PCB 

R-TYPE . 28.000円 

R-TYPEH . 38.000円 

エアデュエル . 55.000円 

ジッ ピーレース .. 7 .000円 

ガンフォース . 昍，000円 

スパルタン X . 10.000円 

パウンドフォーパウンド （ P 付）…50,000円 
ビジランテ . 18,000円 


ブラック.ドラゴン..‘ . ”…14,000円 

魔界村 . 15.00 QP 3 

U . S •ネイビー .!25. ㈤ 〇円 

ラストデュエル.. . 20,000円 

ファイナルファイト . 110細円 

ストリファイター11 . 198.000円 

マジックソード ... 115,000円 

ラッシュ S クラッシュ .18. 000円 

コナミ PC 巳 


パンクシヨット . 

リングの王者 . 

A-JAX .. 

グラディウス II . 

グラディウスが" .. 

八スラー . .. . 

コントラ ... 

サラマンダ . 

シティボンパー . . 

タイムパイロット84•…- 
サンタークロス II (新） 

トライゴン . 

ファイナライザー …… •• 


•••28,000円 
…18.000円 
…33,翻0円 
•••50,000円 
•••33.800円 
…. 4.0D0R 
…15.000円 

…28,000円 
…20.000円 
^•13. 000円 
••158,000円 

…60.000円 
…7 .000円 


コットン . 

ザクソン . 

システム16巳（各種） . 

システム24 . 

卜:.タィトー PCB 

影の伝説 . 

中華大仙 . 

'MA . 

ダライアス11 . 

黄金の城 . 

インセクター X . 

フアイティングホーク . 

究極タイガー . 

スクランブルフォーメーション 

スラップフアイト . 

タイガーヘリ . 

ダライアス （ EXT ) •…. 

侍日本一 . 

トップランディング . 

Dr . トッペル探検隊 . 

パニックロード . 

ニュージーランドス!リー. • 

飛翔鮫 . 

リベンジオブ Doh . 

ワードナの森 . 

アルカノイド . 


••23.000円 

••10,000円 
••55,000円 
••40,000円 
.…8.000円 
••23.000円 
••50,000円 
“43. 000円 
••• 30 , 000円 
••30.000円 
••35,000内 
…45,000円 
••55.0013円 
…70,000内 
.25. 咖円 
••20,加0円 
..30,000円 

…10,000円 
- 5,000円 
…30.000円 
-58.000 P 3 
…13,000円 
•••18.000円 
…15.000円 

…22.000円 

…13,000円! 
…13,000円 
…13.000円 
…35.000円 
•13. 000円 
…50,000円 
…•日. 000円 
".. B , 000円 
…30.000円 
…13.000円 
•*•13.000円 

.…8.000円 
•…3.000円 


レインボーアイランド . 23.000円 

ザインドスリーナ .10. 000円 

タイトー F- II . 80.000円 

キャッスルオブドラゴン . 18,000円 

火激 . 8.000円 

エキサイティングアワー……8.000円 

大旋風 . 23.000円 

あしたのジョー .0. OQP 円 

カダッシュ . 30,000円 

バブルボブル . E 3.000円 

テクノスジャパン PC 巳 

WWF ; 了パースタサズ*，、…闵 . 〇〇〇円 

コンパ',ブ^ . ‘: “.#3 .000 円 

西遊降魘錄. .. 13,000円 

ダブルドラ:3ン…屬 . 18.000円 

刀 n . 30,00 ora 

If m . 45,000円 

くにお君 . 8,000 P 9 

テクモ PCB 

スーパービン^ールアク^3ン…邱,〇〇〇丹 

アルゴスの戦士* . 18.000円 

ガンディーラー . •モ0.000円 

スターフォース . 45,000円 

S 3.-55 ,OOOR 

:...テ'*—タイ ー■ スト PC 日 

カルノフ . 85.00 ora 

摩■イドポケット a * 1 ”.8. 000.円..: 

ダークシール…•餐 i し** .4 IK 000 円 

ロボコップ.•… . 23 . 000円 

チェルノブ . 25,000 R 

ヘビーパレル . ..肌000円 

バーティートライ .30. 000円 

ナムコ PC 巳 

|/ステム I のみ .2 B , 000円 

システム II . 80,000円 

# s ャラガ .8.[)00 円 

ギ b プラス . 12.000円 

ディグダグ . 7,000円 

ドラゴンパスター . 15.000円 


スーパーフォーミュラ 
スノーブラザース…… 

脱獄 . 

テラクレスタ . 

忍者君 II . 

八ットリス . 

ブラッドブラザーズ…’ 

ラビオレプス . 

ピットファイター…… 
ボンビングワールド…’ 

ゴモラ . 

ウルトラマン . 

ロボキッド . 

麻雀 PCB 

アイドル麻雀 . 

花のももこ鲜 . 

麻雀学園•■み x . 

jj II .. 

レディ八ンター… . 

麻雀刺客 . 

夏物1§ . 

ねるとん牌鯨団’ 

フアンクラブ…* 

華折鶴 . … 

華の舞 . . . 

キャンパス八ンテネング • 


..48.000円 
••30.000円 
••20,000円 

.…7,000円 
"13, 000円 
"10, 000円 
••60.000円 
••20,000円 
••65.000円 
••20.000円 
••33,000円 
低000円 
..10,000円 


一一，; 


-ズ .. 


ローリングサンダー I 


ランパ_卜 . 

ドラゴンスピリット •• 
スプラッター八ウス" 
その他 PC 巳 

エアバスター . 

オメガファイター…" 

ギガンデス . 

上海 . 

名人戦 . 


••33.000円 
•70. 000円 
••43,000円 
••43,000円 

••50.000円 
"20. 000円 

•■15,000円 

••10.000円 
..23.000円 


トリプルウォ- 

'大予言…# . 

七次元の妖精 . 

ねら#^/プスター¬ 
麻雀遊技 . 

レモ;;ノエンジェル • 

タロット麻雀 . 

夏 色麻雀 . 

カメラ填憎 . 

美女つ子学園 . 

鹿鳴館 . 

大霊界 . 

. 

クリニック . 


.10. 000円 
••5.000円 

••8.000円 
••8,000円 
10.000円 

15,000円 

18.000円 
20,000円 
•23. 000円 
•25, 000円 
•13. 000円 
15.000円 

10,000円 

20.000円 

18.000円 

13.000円 

15.000円 

12,000円 

7.000円 

5,000円 

5,000円 

3.000円 

3,000円 

3.000円 

7,000円 

5.000円 


スーパーバレーボール .25. 000円 


5,000円均一 PC 巳 

草野球•ドッジボール•ビット&ラン • 
ファイナライザー•怒•バトルフイー 
ルド•エクセリオン 

その他多数 P 〇巳があります 。 TE 
1_<ださい。下取 1 0もいだします。 
当社で取り扱っている PC 巳は全て 
オリジナルです。来社の際は必す電 
話で在庫確認の上御来社下さい。 


T -13, aty 18 筐体どちらも18インチの利点 

※トッフメーカー 「 SEGA 」 の純正品です。 

:※すべてスチール製のシル/ \ ーメタ 1 」ック仕上げ。 

※縦 h 横モニター変更〇 K 、 しかもフレームごとですので 
とても簡単です。 

※業務用ですのでこれ以上の品はありません。 

※バーツやパネルもすベて揃っておりますので当社ならご 
安心0 

※ちちろん親切 • 丁寧マニュアル付き。 

※〇心彳8筐体は左上写真、 T -13 筐体は右上写真 

☆ T -13 : W -870 D -650 H -600 約 60 kg 
新品モニターを組み込んだ場合90,000円 
中古モニターのままでの場合50,000円 
☆ City 18 : W -580 D -720 H -1000 約 60 kg 

新品モニターを組み込んだ場合120,000円 
中古モニターのままでの場合80,000円 

〇 当社に展示品がございますので 
ぜひご来社して TOUCH & PLAYI ! 

•システム II 用48ピン 
純正コネクタ1，500円 
•業務用麻雀バネル（ハーネス付き） 

新品10,000円です。 

•連射 PC 巳ついに完成!！どんなパネ 
ルでも取付〇 K 。 超小型ですのでネジ 
止め不用。 「 UK 卜1」2,500円 

•消磁器(モニターの磁器とり用）…10,000円 


高解像 モニター も （18 インチ） 

筐体に組み込めます 
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• A / AS タイプ(ビデオ/ビデオ • S 端子 対応) 35 . 000円 
參 B タイプ ( RGB 15. 21ピン 対応） 29.000円 

參 C / CS タイプ(上記両方 対応） 38,000円 

※ S 端子ケーブルは別売1,000円です。 


COMBO AV 

• V タイプ（ビデオ端子、 RF 対応）34,000円 
參 R タイブ（闩 G 巳15、21ピン対応）29,000円 
籲 VR ^ T プ（上記両方対応） 36.000円 

製作取扱説明ビデオ付 
尚、自作キットは各5,000円引きになります。 



(有）サンカン/ 

〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘2—20—11 
TEL 044(954)9459 FAX 044(966)8287 






































































































































































































































小 • 中学生時代は将棋マニア。高 
校生では、ピン ボールゲームの 達 
人。大学に入っては、パソコンゲ 
一厶を自ら制作。「これが好きだ J 
で突吉進んで、日本で有数の人工 
知能の才，ゾリテイ_となった冨 
田勝先生に聞く。 



棚 



冨田勝(とみた•まざる) 


1957年東京生まれ。音楽家、 
冨田勲氏の長男。小•中学生時代 
は将棋に、高校時代はア—ケ I 
ドゲ—ムに、大学時代はパソコン 
ゲ—厶に熱中していた。それで人 
H 知能への興味が高じてアメリカ 
へ留学。85年には苦心の末、博士 
号を取得。現在、慶応義塾大学湘 
南藤沢キャンパスの環境情報学部 
助教授。力—ネギ—メロン大学自 
動翻訳研究所 ( CMT ) 副所長。 

ゲ—厶は 

何でも好きだった 

栗原ゲ I ムは昔からお好きだ 
ったのですか。 

冨田好きでしたね。中学生の 
ころ、夏休みの宿題の自由研究課 
題なんてのも、1年生では、「ポーカ 
I の確率」、2年生では「五目並べ 
必勝法」、3年生では「ブラ。ハズル 
の研究」 it ' いうことで、すべてゲ 
—ムを、数学科の自由研究として 
出していました。 


そのうぇ、小•中学生のころは、 
将棋の鬼ともなつておりまして、 
授業の休み時間にも先生を相手に 
打ってぃたほどです。小学校6年 
のとき、将棋道場に8級の実力で 
入門して、中学3年のときには、 

3段の認定書をもらってましたか 
ら〇 

栗原すごぃですね。ゲームセ 
ンターはいつごろから通われてい 
たのですか。 

冨田高校に入ってからです。 
そのころ麻布に住んでおりまして、 
通学路の途中に ゲーム センタ ー が 
あったんですね。で、まあ、毎日 
のょうに。 

じいぶうそのころはどんなゲ 
丨ム をしていたのですか。 

冨田ブロックくずしとドライ 
ブゲーム、あとは、コインとピン 
ボールですね。 

そのゲームセンターでは、ドラ 
イブゲームで、「今月のハイスコア」 
というのがあって、 それで コイン 
を loo 枚くれる。それから 1日 
1回は、5 00 0点出せばコイン 
を30枚くれる。ですから、毎日、 
その ゲームセンタ ーの 前を通ると、 
「今日も一仕事していくか」とい 
う感じでね。 

いつも貯金が何百枚とあってね。 


そのころでもコインは確か200 
円出して、 10 枚か 15 枚くらいしか 
もらぇなかつたけど、こつちは、 
サイン ー丁 、 C 2 0 0吹くらい引き 
出してましたか。 

栗原大富豪だったんですね 
(笑)。 

馬田ピンボールもかなりやり 
こまれた のですか。 

冨田 やりました ね。今では も 
うできないでしょうが、フ リッパ 
—の外側のスペシャルゾ I ン說 2') 
下から上に通す技とか、数々の芸 
を開発しました。 

インべ—ダ| 

究極の奥義 

栗原インべ I ダーゲームのブ 
丨ムはぃつ頃迎ぇたのですか。 

冨田大学2年の ころです ね。 
もつとも、こつちはブームになつ 
たときには、そうとうやり 込んで 
ましたから、もう「名人」と 呼ば 
れてました ね。 「名人」は、ほかにも 
数人ぃて、. 六本木の ゲームセンタ 
—などで 最新の情報交換なんかも 
していました。 

じいぶうう一ん。なるほど。 

馬田どんな技をやつていたの 
ですか。 

冨田 まあ、ポピユラーなとこ 


ろで、「300点 UFO 」、 「レイ 
ンボー」ですね。 

奥義としては「インべーダーの 

化石」ですか。 

これらは、ブーム後半期には、み 
んなに知れ渡り、いくらやつても誰も 
驚いてくれなくなつたので、私は、 
ついに究極の大技を開発したのです。 

じいぶうそ、そ、それは 何で 
すか(一同笑)。 

冨田手を使わずに足でプレイ 
したのです。これで、ギヤ ラリ— 
はバッチ リ でした。 ゲームセンタ 
—とかスキー場でやるわけですが、 
特にスキー場では暇な人が多いの 
で何重もの人垣ができたほどです。 

APPLEn 

との出会い 

栗原 今、先生のご本業は、 人 
エ知能の開発ということなんです 
が、コンピユ . ~~ターとの出会いもゲ 
丨ムなしにはありえなかつたわけ 
です ょね？ 

冨田やはり、インべーダーゲ 
丨ムですね。こんな面白いものど 
うやつ たらつ くれるんだろうとい 
う。それで、ちようどその時期に 
発売となつた 「 APPLEn 」 と 
いうマイコンを買い求めて、ゲー 
ムを つくり 始めたのです。 


やがて、長年の夢だった「コン 
ピユーター将棋」の制作にとりかかつ 
たのですが、これにはどぅしても 
人間の思考過程をプログラミング 
しなければならなかったのです。 
これが「人工知能」といぅ学問と 
の出会いとなりました。 

馬 田 「 APPLEn 」 はいつ 
ごろ買われたのですか。 

冨田大学3年のときです。そ 
れ以前にも大学の情報処理という 


注1{ブラパズル)…ジグソーパズルと 
似ているが' 絵が描いてなく、幾 PI 学的 
な形をしたピ—スを隙間な<箱につめる 
というもの。 

注2 {数々の芸)…これらの芸は「トミ 
デイアン」と呼ばれ、現在でも六本木か 
いわいでは語り草となつている(9)。 

注 3 ( インべ 1 ダ 1 ブ I 厶)…そのとき 
はゲ—厶センタ—とい I つより、インべ| 
ダ—八ウスというほうがポビユラ—だつ 
た。喫茶店のテープルはぼとんどインべ 
—ダ—だつたし、1日中コンテイニユ— 
しま<〇ていてもゲ—メストに投書はこ 
なかつたのだ。 

注4 ( マイコン)…マイクロコンピユ— 
夕—の略。当時、ど5い5わけか、パソ 
n ンのことをこ5いつた。 

注 5 ( 55 万円)…この辺の話は本当に面 
白いのでぜひ読もう(ぼかも面白いよ)。 


興•一人インタビュ 


インタビユア I 

馬田鹿夫•栗原桃郎 
ああるじいぶ5 


構成 


金子静雄 


嘴項ンべ■ダ— 
何で- IPIM - になろ う 














必修科目でコンピユ ー タ ー をさわっ 
たことはあるのですが、これは、 

カードをパンチしてカードリーダ 
丨 からデータを入力していくとい 
う代物で、まったく面白くない。 
「APPLE IIJ は、 BASIC と 
いうプログラム言語は使ぇるし、 

16 色のカラ I グラフィックスが使 
ぇるし、ゲームパドルは接続でき 
るし、スピーカーから音声は出せ 
るし、とまさにゲームをつくるた 
めのコンピユーターという感じで 
した。 

当時、インべーダ—はいくらや 
っても、終わらない状態になって 
いましたので、高得点になつたら、 
敵がもっと早く動けばいいのにと 
か、弾がたくさん出れば面白いと 
か、かなりつまつてました。 

栗原当時ですと、。ハソコンの 
入門書なども手に入りにくかった 


PPLEn 」 にっいていた英語の 
マニュアルだけが唯一のたょりで 
した。英語は大の苦手でしたが、 
夢中で読んでしまいました。 

また、最初は BASIC という 
言語でゲームをつくっていました 
が、商品としてつくるには、どう 
しても機械語でつくらなければな 
りませんでした。その当時は、ア 
センブラもまともなものがなくて、 
「ミニアセンブラ」というのがあ 
っただけですから。 

馬田ご自分でゲームをつくら 
れるょうになって一番楽しかった 
ことって何ですか。 

冨田友達が面白がってやって 
くれるというのが快感でした。 

じいぶうゲームをつ^るとき、 
どんなふうにやっていたのですか。 

冨田だいたいそのときは3〜 
4日くらい集中してやります。そ 
れをだいたい1力月で1本くらい 



馬田いつもいつも何かにかな 
りのめり込んでる感じですね。ご 
両親には何か、言われたりしませ 
んでしたか。 

冨田ええ、小学生の将棋狂時 
代から、やめろとかいわれたこと 
はないです。 

栗原当時はどんなゲームをつ 
くりました か。 

冨田人気があつたのは、「雨だ 
れゲーム」。画面の上から落ちてく 
る敵を洗面器で受けるという単純 
なものです。この単純さがうけた 
んでしよう。それに「野球ゲーム/ 
「対戦型ポーカー」。それからコン 
ピユーターゲ^—ムプログラミングコ 
ンテストで入賞した「ゴールデン 
マウンテン J 。 もつともこれは友達 
にはうけなかつた。ちよつと高級 
すぎたのかな？ 

その後は、売るということも考 
えて、機械語で、まあハィクオリ 
ティーなものをつ^るようになり 
ました。 

記念すべき第1作が、時間とと 
もにブロックがだんだん下に降り 
てくるブロック崩しの「ウルトラ 
ブロック」。これが10万円で売れま 
した。 

2作目が爆撃ゲーム「ザ•ボ 
ンバー」。これは何と55万円で売れ 
ました0 

栗原ゲーム以外にもヮープロ 
ソフトをつくられたということで 

I f 0 

す力 

冨田ええ。「アップル漢字シス 
テム」というんです。当時は、ヮ 
I プロという言葉すらなかつたの 
で、いくつかの雑誌に取りあげら 
れました。このときは、契約金も 
7桁の大台に乗り、2万9800 
円という価格で店頭に並びました。 

栗原今の先生のお仕事は。 

冨田おもに人工知能による自 


動翻訳の研究をしています。1年 
のうち8力月はアメリカにいて、 
残りの4力月を日本で過ごしてい 
ます。 

X 4制乍は 
ブログラミング教育に 
最適 

日本では慶応の湘南藤沢キャン 

パスで、コンピユーターのプログ 
ラミングを教えています。 

じいぶう面白そうですね。 

冨田ええ。実はここでコンピ 
ユータ I ゲームを題材にプログラ 
ミング教育をしてるんです。ゲー 
ム制作はプログラミングの教育の 
中で理想的だと思います。 

最初は、ディスプレイにボール 
を書いてみる。次は書いては消し 
書いては消して、ボールをスーッ 
と動かしてみる。次はボールを壁 
に当てて、はじかせてみる。次は、 
。ハドルでボールを動かしてみる。 
最後には、ボールをはじく音や、 
エンディングなんかのメロディーも 
入れて、ゲームオ丨バーも入れる。 

最終課題としては、自分でオリヺ 
ジナルゲ I ムをつくるということ 
にしてみました。中には信じられ： 
ないほど、マニアックでよくでき 
たものがありました。「3次元イン 
ベーダー」という作品でした。 


夢は持たねば 
実現せず 


栗原勉強をけっこぅそっちの 
けで、将棋やゲームに熱中された 
り、大学を卒業されてからも浪人 
までされてアメリカに留学したり 
本の中にもキワドィ部分が紹介さ 
れて.いますが、失敗した、といぅ 
ことはありませんか。 

冨田う一ん、失敗ですか…。 

どんなマイナスでも、取り返し 
がきけば、プラスになると思うん 


ですよ。逆に失敗しなければ分か 
らないことというのは多いわけで 
す。失敗をおそれて、何もしない、 
何にも熱中しないというのが、失 
敗することよりも、大きなマ.ィナ 
スなのではないでしようか。 

栗原なるほど…。 

冨田ゲーメストの読者の皆さ 
んは、まだ10代、20代と非常に若 
いのですから、いろんなことに挑 
戦して、自分が熱中できるものを 
見つけてほしいですね。 

そして夢を持ってほしいですね。 
夢は持たなければ実現しませんか 


冨田先生サイン入り 
「ゲ|ム少年の夢」 
大ブレゼント！! 



さて、冨田先生の著書、「ゲ— 
j 厶少年の夢」(講談社刊)を抽選で 
110名様にブレゼントだ。インタビ 
j ユ—に載せられなかった留学体験 
j 米国大学(院)合格の秘訣などた 
■めになって面白い話がいっぱいだ 

V 

プレゼント希望者は月刊ゲーメ 
j スト内「ゲ—厶少年の夢係」。締め 
f -- 切りは10月 31 日消印まで。 
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合わ tn か4、し 
最初喻か 

あ r こ 1 )わ e 、 

たくぶけ 7 % 
合あヒ危ぁす 


免ハし伸- 
伏闲畸の矸 
東汴 ： m 



悩め S 輩に憩いのひとときを 
つかの間の休息があなたをつつむ… 


_ 



強気な小心者 C.LAN 



なんですかワンダ—ランド 


さて、勝手に連載を開始し 
一た.■「なんですかワンダ—ラ. 
ンド」ですが、八 H 1 は 2 ST 
問—左のはあるゲ—ム 
の背景の拡大量です。この 
ゲームはなんですか？ 



問2業務用 - 1アレックスキ 
ッド J の海の面でドクロマ— 
クのついたビンの中に入つて 
いる毒の f 刖はなんですか？ 

rsnlII できた方には超 i ス 
ペシヤル品を差し上げます0 


9月号 

なんですかワンダ— 
ランド正解者発表|!: 

i 

r ィンドゴムノキの葉の^^ 

Q 気孔 j 

• ひっかけのよぅで実はスト 

レ—卜(？)な麗であった、一 
'<入賞者〉 

1 

「ゴムの木の葉の裏がわ j 
70 f -€4*-君(_ その一 
ほか8名「葉の気孔」 

• そのほか 「タコ の目」3务 
「フジツボ」2名、「ドラゴン セ 
ーイパ I の：1«ホス」1鳥.特 
別賞をお送りします 9 


A 隠しボ—ナス (?) は1面 
ボスのへッドア—マ— (?) し 
かないと思います(7)。 

RITYPEn は当時はア 
ィレムの直営店のほラからク 
レー厶がついてトンマから R 
—TYPED までは攻略でき 
ませんでした。1990年の 
3月号 ( N 0.42 ) で一応全面の 


紹介をしてあります。 

ところでかなり前のことに 
なつてしまいますが、8月号 
の雷電の安地の図があまりに 
説明不足でしたので(しかも 
違っている)今回もう|度(前 
よりは少し)詳しく書いたも 
のを載つけてお$ます。 

とりあえず今回はここまで。 




先月は増刊が忙しくて1力 
月お休みさせていただきまし 
た。「なんです か」 がなくなっ 
たと思つてせいせいしている 
方、残念でした。私が生きて 
いるうちはこのコーナ I は続 
くことでしょう。 

「グラ D コピ I サ ー ビス」 は 
おかげさまで申し込みが殺到 
し、成功の5ちに終わりまし 
た。またその5ち別のゲ I ム 
でやるかもしれません。期待 
しないで待っていてください。 
唐突に質問いきます。 

Q 「 PIT.FIGHTERJ 
です。以前書くといって書か 
なかつた、このゲームを簡単 
にする方法を教えてください。 

9 月号に答えを載せてくださ 

、〇 

L 

(岐阜県提婆達多君) 

A はい、その方法は、電源 
をブチすることです。このゲ 
—厶には学習機能があり、プ 
レイした人が多ければ多いほ 
ど敵が強くなっていくのです。 
だからリセツトをかけると敵 
の知能が白紙の状態(タブラ. 
ラ—サ)に戻つてしまうとい 
I つわけです。 

いろいろと目をつむつた点 
もあるけど、この辺でがまん 
してね。 

Q「US NAVYJ でどぅ 
したら 〃& oood play 
ending demo , を 
見られるのですか？何か条件 
でもあるのですか？教えて く 
ださいませませ(あと、2 〇 〇 
万点なんてど一やつて出すん 
です力？) 

A エンデイングはもろ条件 

があります (3 種類)。 

• 巳 AD …パラシユ—卜でパ 

イロツトが脱出、飛行機爆発。 


1 P では、150万点未満。 
2 P では、2人の合計点が2 
00万点未満。 

• GOOD …飛行機炎上のま 
ま空母に着艦。消火活動のの 
ち、人が飛行機の周りに集ま 
る。そしてスタツフスクロ— 
ル。 1 P では' 15◦万点以 
上〜2〇〇万点未満。20_で 
は'2人の合計点が200万 
点以上〜25◦万点未満。 

•VERY GOOD …飛行 
機炎上のまま空母に着艦。消 
火活動ののち、人が飛行機の 
周りに集まり、パイロツトが 
降りてくる。 1 P では200 
万点以上。 2 P では、2人の 
合計点が P 50万点以上。 

ただし、ラスボスと相討ち 
になったり、ラスボスを倒し 
た後ボタンを押していると点 
数にかかわらず巳 AD になる 
とキ J があります。 

200万以上出すには、装 
備を少しケチれば大丈夫です。 

Q 『ゲ I メストアイラン ドの 
投稿規定に 関して』 

絵を送る際、「ハガキ大の紙」 
に書いて 何枚かまと めて 「封 
筒」で送ってもいいのでしょ 
ぅか？やはり「ハガキ」でな 
いとだめですか？ 

(大阪府家畜人仲穎さん) 

A もちろんいいです。ただ 
そのときは' イラスト1枚1 
枚の裏に住所と氏名 (P • N ) 
を書いてね。 

Q R — TYPEn の隠しボ 
1ナスなど (1 面ボスのへツ 
ドアーマー1 ;?} みたいな)を 
教ぇてください。また、同ゲ 

丨ム はいつごろのゲーメ スト 

で特集され ました か。 

(神奈川県 SUBARU ! 

君) 
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パッと出た新お得価格ガ 


アトミックロボキッド 

15,000 

アッポ ー 

9,000 

19 4 2 

8,000 

ガンフォ_ス 

60,000 

ギャプラス 

8,000 

サンダーフォックス 

45,000 

青春スキャンダル 

8,000 

ス ーノ ゞ ーノくレ——ボ——ノレ 

35,000 

闘いの晚歌 

10,000 

出たなツインビー 

65,000 

トップシークレット 

8,000 

パイプドリーム 


パドルマニア 

5,000 

フアイナルフアイト 

115,000 

雷牙 

65,000 






げむげむは商品先送り、 
代金後払いです。 

在庫は日々変動します。 

お電話で確認して下さい。 


く ロムキット〉 

x — マルチプライ 
レツ スルウォ ー 
プラスアルファ 
ラフ レーサー 
ドラゴンセイバー 
マーベルフンド 
ファイナルブロー 


12,000 
15,000 
15,000 
15,000 
25,000 
15,000 
5,000 


この他に4,000円、3,000円、2,000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


く3,500— シリーズ〉- 

エキサイテイングアワー 
エキサイテイングサツカー 
四川省 

少林寺への道 
迷宮島 



き 


お買いあげ金額10%分のクーポン券(金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 

※ただし、お買いあげ金額3万円以上の方に限らせていただきます。 


アメリカ版メガドライブ 「 genesis (ジェネシス)」 
大好評販売中/ご注文をお待ちしています。 
ただし、会員の方に限ります。 

ハガキでご請求下さい。会員証と在庫表をお 
送りします。 

海外版ゲーム機 • ソフトの情報をお教えします。 
ご希望の方はおハガキでご請求下さい。 




0 


レ 





マンガを使ったやさしい技術マニュアルを無料で差し上げます。 

①ハーネス編②サウンド編③ナムコシステム1.11のサービススイッチ 
④特殊パネル（数量に限りがあります> 先着順にお送りします） 

ご希望の方は①〜④のいずれかの番号と住所 • 氏名 • 年齢.電話番号を 
書いてハガキでお申し込み下さい。 


幻夢幻夢 

(げむげむ） 




フリーダイヤル(料金無料） 

0120-107855 


TEL 06(783) 7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 


カードでのお支払いも 0 K です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 
(1 万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日 以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日 以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日 以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。(送料幻夢幻夢負担） 

② ヤマト宅急便代引でお送りします。商品配達時に配達員にお支払い下さい。 



銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 

普通095883 

ゲムゲム 
































世である。 

YES -29 NO^B 

12. デスブレード、プレイヤー 
キヤラは、何人から選ぶ7 

4人—6曰人-1612人—10 

13. アクロパットミッション、 
ボンパーをもてる数は7 

1つ —6 2-3—17 3つ—20 

14. アクロパットミッション、 

自機は敵に体当たりしても死な 
ない。 

丫 ES—24 N0^23 

15. コットン、クリスタルの効 
果は何種類7 

2種 —10 3種 —29 4種—20 

16. ストリートファイター n 、 
パイソンにも実は蹴り技がある。 

YES ->15 NQ^E 

17. ラッドモビール、雨の場面 
でワイパーを使わないと、途中 
で自動的に ゲームオーパーに な 
る。 

YES —19 NO — 14 

18. ストリートファイター E 、 
リュウの髪の毛は黒い。 

YES —17 NO —9 

19. ASO はいくつのボタンで 
自機を操作する7 

1つ—25 20^21 30^23 

20. ゴールイン丨解答は「こ 
のパラグラフに着くまでに通過 
した、全パラグラフの番号の合 


計はこれを含み、いくつか Jo 

21. 石井ぜんじの本名は石井善 
二である。 

YES —16 NO —2 

22. スペースガン、ペダルを踏 
み込むと進む速度が早くなる。 

YES —27 NO — 26 

23. ストリートファイター I 、 
赤い波動拳は青より威力がある。 

YES -30 N 0-^15 

24. 奇々怪界のアイテム、黄色 
いお札は貫通弾の効果である0 

YES -^18 N 0-^25 

25. 雷牙のオプションは3種類 
ある。 

丫 ES — 19 NO —3 

26. ナイトストライカー、自機が 
ロボットになるのは何ゾーン7 

P —13 Q-ll FK 5 

27. ガンフロンティア、画面上 
に自機の通常弾は最高20発まで 
出せる。 

YES^ll NO -^4 

28. ストリートファイター I 、 
リュウとケンの技は全く同じで 
ある 0 

YES ->4 NO — 7 

29. ASOD の アーマーは 何 種 7 
9種—1010種—1911種 —20 

30. ゴールイン丨解答は「こ 
のパラグラフに着くまでに、3 
択問題をいくつ通過したか j だ。 


号め杯 1 ^ 

ラン••ド TTUi 



I . ストリ _ トファイターでリ 
ユウの髪の毛は赤い。 

YES -8 NO -18 
E . ニンジャキッズは4人同時 
プレイが可能である。 
YES —20 NO — 30 

3. ウルトラマンは日方向レパ 
一と3ボタンで操作する。 

YES -80 NO — 21 

4. ターボフォース、シヨット 
のレベルは9までである。 

YES—3 NO—7 

5. ファンタズ厶、主人公はい 
さなり死んで始まる。 

YES —14 NO —29 

6. ベラボーマン、ボタンを押 
す強さに意味を持たせてある。 

YES —15 NO ->29 

7. ストリートファイターのケ 
ンは日本人である。 

丫 ES — 12 NO —14 
已.クライ厶ファイターズ2は 
3人同時プレイが可能である。 
YES ^22 NO — 28 

9. ヴィマナは3周クリアする 
とゲー厶才 ー パーになる。 

YES —27 NO — 7 

10. ゴールイン丨解答は「こ 
のパラグラフに着くまでに、い 
くつのパラグラフを通ったか j 
だ。 

II. エドモンド•本田は日系二 






先月は「絵」がメインだつたの 
で、今月は「文章」メイン、いわ 
ゆるべ—パ—アドベンチヤ—の形 
式をとつた、クイズ問題だ。 

はたして君は、ゴ—ルにたどり 
着くことがでキ J るだろ|つか。 


基本的には、パラグラフ1から 
スタ—卜し' 問題の答えに従つて' 
次のパラグラフに進んでもらラ。 

今月の解答は、最後にたどり着 
いたパラグラフに指示してある。 

解答がでたら、官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名' 年齢、性別 
を記入の-つえ、ゲ—メスト編集部 
「パズル 係」 あてに送ってくれ。 

締め切りは10月21日必着。正解 


さて、「からぁすきぃむ/八ズル 
の正答率は87%。実際の難易度ょ 
りち、|見難しそ5なせいか、ち 
ょつと解答者数が少なかつた。 

しかし' なればこそ、当選確率 
は上がるのであつた。それから、 
解答が出たあとも、最後まで色を 
つけた君 . 、偉い一. 

難易度アンケートは、 VH 13% • 
H 40 %.N 15% • E 17% • VE IO 
%*未記入5%と、1:だけが多ぃ。 
まあ' 手応えあり、という感想が 
多かったですね。 

ところで、神奈川の CYC 君、 


毎月ちやんと届いてるぞ。それか 
ら北海道のタコ焼キャンディ君、 
君の葉書は締切週ぎが多い。それ 
に締切週ぎでは、残念賞にも間に 
合わないのだぞ。 ( APAPA ) 


当選者 


PNN ブレイン君(神奈川県) 
望月東君(茨城県) 
鷺崎聡君(三重県) 

横山基君(大阪府) 

PN 上総景さん(広島県) 
以上5名。おめでと一。 


者の中から、博覧強記の5名を選上からベリー八—ド、八—ド' ノ 
んで「豪華な粗品」を送ります。 I マル、ィージ 1' ベリ—ィ—ジ 
難易度アンケ—卜も継続実施中。—の5段階、意見乞5。 








































































g デォヶ-ム •〕 ント C 3- M ’ ックスの棚 S 



音は岭ステレオ S 板に対応ですのでこれ以上の音は望めません!! 


色は-►クッキ 1 J と鮮やかな RGB と閩じくらいの色彩の S 端子対応!! 




基板蛉 Z - 2200を使用すればスト 1 J 一 


イター ■!! にも対応 ■■ 


ステレオ SW 


i 子の明るさ VR 

ビデオの明るさ VR 


別売コード 

RG 巳 21 コード ¥3,500 
S 端子コード ¥2,500 
VHF コード ¥2,000 


* AV - 2001をテレビのオーデイオとビデオ端子に 
接続するだけですから簡単です。 

* 別売の Z - 2200と接続しますので連射0 K 。 

* 音はテレビのスピーカーから出ますので違和感 


•シグマ用ハーネスを作ってくれる会社名# 
ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(3323) 5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨフップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(3760) 6630 テクナート 06(643)7641 


大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 に差し込むだけで OK (接続コード付） 

型番 MST -7 ¥ 9,800 (350 X 200 mm ) 


がありません。 


* 超小型(縦〗 25 X 横 200 X 奥95ミリ） 


* ソケツトの配線は SAM 規格 

型番 AV - 2001¥25,000付)■品テレビ接繞用ビデオコード s スティック接嫌コード i 本 



究樋の IPIRO-SIIICWLI-M00IUIRIB0 

ビテオゲ-ム•メガドライブ . PC エンジン•マ-ク1•パソコン f コン対応 


メガドライブ用¥4,000 

RGB 21 ピンコード 




* すべて業務用のパーツを使用していますので、操作性•耐 
久性ともパツグンです。 

* 連射スピードを連続的に変えることができます0 
* 金属ケースならではの重量感と安定感があります。 

* 別売のコードを差し換えるだけでメガドライブ ♦ PC ェ 
ンジン•マーク BI .パソコン•ビデオゲームとほとんどの 
コンピューターに使用できます。 


〒673-05 

兵庫财：木 ifi 志染町広野5 J 11293 

シグマ電子 

TEL . 07948(4)0476 


スーパ - F コン用 PRO-STICK 


型番 SF-90 TURBO 


S • 4 • 日方向切換付きレパー 
L 連射 ON/OFF 
連射スピード VR 
丫連射 ON/OFF 
X 連射 ON/OFF 
セレクト 
スター ト 

闩連射 ON/OFF 
A 連射 ON/OFF 
日連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガー X •巳反転 


¥ 12,800 


型番 ^¥1IZ W O00 

A' ---レ4 •日方向職付きレバ- 

は VR — 

J 墨雌^ jP ョン. 

邊 fe . 你祕 ^ 連射 .ON/OFF 

ご. 國 _0 連射 ON/OFF 

_—— / 連射 ON/OFF 

_ スタ — 卜又は RUN の SW 

_ _ _ セレクト又はコインの sw 

--« 連射 ON/OFF 

この特殊 SA の A 、 巳はお客様が考えてご使用されたり、またはお客様の（注)本体だけでは使用できません。 
特別注文のときに使用する SW で現時点ではなんの機能もありません。 別売りコードが必要です0 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名、型番をはっきり霤いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国 Hi 600 円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください0 
* 代金は商品と引5換えにお支払いください。 

* お電 i 舌のない方は商品金額を現金書留でお送 n く 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは完全ですから安心してご使用 
できます (3 力月間保証書付)。 


S -9 用 別売コード 

Z - 咖〇用^^^^^ 

* メガドライブ用コード(型番コード MD ) ¥3,000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2, 000 
* マスターシステム 

S マーク 111 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
♦パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 

* F コン用コード(型番コード FF ).¥2.000 























































地下鉄神保町駅 A 5 出口より出て左折、 



タマの5キ丸ーキャラクターコンテスト 

楽しいミキ丸一家に君の作ったキャラクター 

を登場させてみないか7毎号課題が違5ので 

よく読んで応募してね0 

要領住所、氏名、年齢をかいて右頁のミッ 
キー住所へ送ること。内容は以下の通 
〇〇 

① キャラクターの姿（できれば全身） 

② 名前と性格、ミキ丸との関係 

③ 5ッキーへのご意見、ご感想、ご要望 
(5 ッキーを知らない人はゲームの感想) 

発表面白いキャラクターは本編に登場させ 
ます。また、応募してくれた人の中か 
ら数名に下記グッズいずれかプレゼン 
卜。希望 （® か⑬）を害いてね。 

締切毎月20日、今月は10月20日 
④は5 キ丸キーホルダー 
( D は趣ゲームテレカ 
テレカは毎月内容が変わるよ。 



SBiii4!hb 

かしのグ^-ムもあったりす S のだ。 



〒101東京都千代田区 
神田神保町1一 1 B 
® 03 (3893)4852 


鬼の体育祭の巻 


今月の課题 

ミキ丸を主人公にした架空のゲ—厶のボス 
夕—を描いてね。いままでに登場したキヤラ 
クターを脇に入れたりすると点数高いぞ。ゲ 
—ムジャンルも意外なのが面白いかも?(い 
つておくけど八ガキの大きさね)。 


★このコ|ナーに写りたい人10月1日_4時にミッキ|へ集合。 

いるかが行 <ので声をかけて ね。 
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•香川乘 • HELIOS 君パ® 

★たくさん考えてくれてご苦労様。 

4 v )- A->v l-x 

か表. ，もぐ Vw. 於-り 

眼1..务於.ブ>〇キャ)-各 3 fe, 

/し-/し..う 1.->\^. '〇-^' ft'i wt- 

4 vM - A ■淋 V '- h 飞 

、け槪认如 '?) \Ax-k VI. 

T ' WV -4 V ^ 嘛 v 
H. 祕 V 知い 、 s 

ヌ〇 -t W o - H ，. 3-7.^ \- 

\sa\t-；U-- +-u 外展， ' N rtJtfev 漆。!^ 

水，.- 4VA ☆免* V九.，け1如相け•铂沐"1八， 

^■.碱は V f 姑、 fe'^'J. Sl ， 3t,V) lxt-y 、 

黾し众 i|v 社#仇私科， jHL1%「-r*1。 

あ卜〇'碑..V碑13•兮-上.毛，ちお■ば （ 恭成级灼裒氣讲吃來\っ1» VsV，, 


考 e > t ^~ 
氣續ュ 》w 



bv) セ • ^ 


■交通費支給 
■ユニフォーム支給 
(ジャンパー） 

■仕事内容はホール係 
軽作業、相談に応じます。 


グコーブ- 


全台50円!! 


★新作にトライ 7 なつ 




特報！もろちょっと待っててね。 
ミキ丸のマンガに実の母親登場!! 



アルバイト急募!! 


■時間 AM 10:00 〜 PM 11:00 
(早番•遅番アリ） 
■時給800円以上 
■年齢18〜25歳 









•愛知県•春丸君 i 
★ひたすら変。 


• 大阪府 • WATS 君-^ 
★らくだからね。 


• 群馬県.夜叉鬼狼君 i 

★ コ|ラ〇カツシュはまずい。 


•新灞乘 . AHQ 君^® 
★ちよつとネーミングが： 



モンジイジヤンブ 
巨大化したジイさんの 
モモンガを使ってジヤ 
ンブする競技。 











































DOHJIN 


コーナー， 

担当 ： APAPA 


—oTTAMAGATIOfsM 


くらいむくえすと発行 、 A 
5 判 44 頁オフ、表紙フルカラ—。 

「まつやま登と羽柴のぼるの 
合同誌、 DQ 本です」 

アリ—ナとクリフトがメイ 
ン。中身の出来のほラは、ま 
あ表紙を見ての通りです。 

通販は送込み450円の無 
記名小為替+ 175 円切手+ 
宛名シール+62円切手で。 

(〒198101東京都青梅 
市二俣尾 4—104811 
岡部理恵(！)係) 

おちやらけよろずゲ—厶本 

「冒険野郎」 



ももんがかんぱにい•获原 
かおり発行、巳 5 判 84 頁オフ、 
表紙フルカラ—。 

「個人誌です。内容はとにか 
くファミコンをはじめ家庭用 
ゲ I 厶、ア I ケ I ドも少しと 
書きまくつたょろずゲ—厶本。 
見てくださいね」 

テーマの詰め方がちょい甘 
いので、微妙に読みでに欠け 
るのが残念だが、絵は十分*つ 
まい。本の作りも豪華。 

通販は送込み70□円の無 
記名小為替+ 26□円切手で。 
(〒〇 J 45 横浜市泉区西が 
岡 3—23 —日萩原香理) 


市鵜野森571クリーン八 
イツ D 31104和光裕子) 

FIGHT 
ONE-SWAY 


原2110—14石田雅之) 

VIDEO GAME 
rAND VOI •一 



DRAGONAX 発行、 A 
5 判] 6 頁オフ、表紙 2 色。 

「フアイナルファイトがメイ 
ンの、ストリ I トフアイター 
たちの本です。 超熱い M :」 

ファイナルファイトのキャ 
ラでの軽いギャグの応酬がメ 
イン。ありがちなネタが多い 
が読みごたえはそこそこ。絵 
柄はシブめ。 

通販は送込み700円十50 
円切手ですが、まずは62円切 
手同封で問い合わせを。 

(〒292千葉県木更津市 
畑沢 21 35—5 藤井正恵) 

G33AFRTI 

VEI3CDION : C 


EPS 総合研究所発行 、 A 
5判30頁コピ—、表紙特殊紙。 

「ビデオゲ—厶あり、家庭用 
ゲ—厶あり、イラストあり、 
対談あり。とにかく卜—クメ 
インのいろいろある本です」 
フリ—卜—ク本。 n ピ—本 
でちここまででキ j る。とい-つ 
だけのことはある作りだが、 
内容はまだ甘い。でも安い。 

通販は送込み200円の無 
記名小為替で。 

(〒333埼玉県川口市戸 
塚 411419 SY 八イツ東 
川口103号酒田経史) 

STAGE 超1 



サ—クルまつちぼつくす発 
行、 A 5 判60頁オフ。 

「し—あ—る C の個人誌で、 
マンガ中心本です。こりや買 
うしか—.」 

軽いギャグのマンガ誌。女 
の子キャラは相変わらずだが、 
男キャラがすつかり鳥山某の 
絵になつてる。表紙を見て好 
みなら買つて損なし。 

通販は送込みで、700円 
の無記名小為替にて。 
(〒462名古屋市北区柳 


CANNOT 残存部隊 AN 
□兄弟社発行、 A 5 判44頁才 
フ〇 

「旧ライタ—による同窓会本。 
ただし攻略はありません。個 
性あふれるマンガとイラスト 
をお楽しみください」 

本として、原稿を束ねるだ 
けでない何か、とい I つのが欲 
しいが、画力はそこそこ。 

通販は送込みで60□円の 
無記名小為替にて。 

(〒700岡山市七日市西 
町 3— 48 腰島方「超 1 」一知」 


n ミケにお誘いの手紙' あ 
りがと5。手紙くれたのに行 
けなかつたみんな、ごめんね。 

ちょ〜つと忙しく つて、全部 

は回れなかつたのです。 

ところで「宛名力—ド」 つ 
て何?とい5人がいたので、 
ちょつ とフォロ—。宛名力— 
ドとは、返信してもらう時に、 
相手が宛名を書く手間を省く 
ために同封する、自分の住所、 
氏名を書いた力—ドのことで、 
シ—ルになつているとなお便 
利、とい5ものです。 


☆同人誌は、必ず次に記す事 
項を書いた物を同封して本を 
送つてください。ないと掲載 
誌の選択時に不利となります。 


GH 4 のタイトル 
②発行者(団体)名と連絡先 
⑬通販の値段および送金方法 
④何月号に掲載を希望するか 
(例「〇月号〜△月号の範囲」) 
⑮通販はいつまで行うか 
(例「売り切れまで J ) 

⑮そのほか、本のセ—ルスポ 
イントなどの簡単なメッセ— 
ジも書いてください。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サークルの勧誘などを葉書で 
ど 5 ぞ。10月 20 日までに届い 
たものは一月号に掲載します 
ので、載らなかつたものは没 
だと思つてください。また、 
〇月号〜△月号まで掲載可、 
との指定ち可能です。 
☆伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど_部 
からの非常時連絡のために) 
お忘れなく。 ( APAPA ) 



究極ビデオゲ—厶 
U スト1991 



AGAIN ! (AMP グル 
—プ)発行、 A 5 判84頁オフ。 

「1972年から1991年 
までに発表された、全ビデオ 
ゲ—厶 GJOOCD 機種以上の名 
称、メ—力—名、発表年、ジ 
ヤンルを多角的にリストアツ 
プした資料本の最新版です」 

コメント不要の、全べ—ジ 
リストオンリ I 本。 

通販は送込み7□□円の無 
記名小為替' もしくは62円 
切手12枚で。 

(〒496愛知県海部郡八 


開村鵜多須神明西 76 佐藤方 
AMP 名古屋「究極 VGL^lJ 
係) 

PZK P 乏 K 
IJED 


UP — D 0 WN 発行、巳5 
判24頁オフ。 

「ストリ—トフアイタ In の 
本です！ギヤグ90%。9月に 
もパ—卜 0 J が出ます」 

シヨ—トマンガがメイン。 
全体に雑な感があるのが残念。 
パート2ではそのあたりの改 
善を期待します。 

通販は送込みで200円の 
無記名小為替+175円切手 
+宛名力—ドにて。ただし10 
月いつばいまで。 

(亍 44. 33愛知県豊橋 
市老津町字東中尾 131 鈴 
木香織) 

zommnNm. 


常磐八ワイアンセンタ—発 
行、 A 5 判 40 頁オフ、表紙2 
色。 

ファイナルファイトとスト 
リ I トファイタ In の本です」 
実はお下劣なねたの多い本。 
も5ちよい読みでが欲しい。 

ど5もオチが甘いぞ才。 

通販は送込み500円の無 
記名小為替にて。 

(〒 22日神奈川県相模原 


投稿規定 
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掲載されだサークルおよび個人に手紙を出して、で力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお勧めしま 
す。まだ、ミュージックテーフ、フィギュアなどの販売広告の葉書については、著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、ご注意<ださい。 


伝言板 


ONLVi [ y 

、〜搬遍磬 
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d 鳳感總施，二 
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千 273-0/ / 

讀県染斜嫌名2«<5の/3 > 、 ^hu / 

•ストリートファイター nonly 本•の 
制作にあたり、スト n アンケート及び執筆 

醜を持たれた方は6 2 円切手を同封して 

:ば f しァ… 

アンケートにご協力いただいた方の中から 
J ^}/ ; Wm 、\抽選で1〇名様に本をプレゼント、外れ 
-た方にもスト n 便箋など豪華特典付 

^ ( \\ \ 大阪市東住吉区照ヶ丘矢田 4-10- 2 

/Vw 


S 3. 8 W 年厂 〆 サ^ T -77 U 

0 GERE -1 

レリー」 u い it マ V いあゲし 1 リ目的の 

卜つ)〇:ャああ 1 ほ tx 。 故 i 年ム if 亨 
5卷 t : 5^いハ璋けパ 〆 &目根 L 
してち M ま％ 

支 y 辞重 1) 内衾は同一回の会 ft . 初？ 
年オフ 1 Z ， V 卜本企す。 



横んい< 
書没方自 
きは' 分 
でなチの 
'しャサ 

自丨ン I 

分 スク 
の葉でル 
サ書すを 
I 大°宣 
クのも伝 
ル紙ちし 
をにろた 


ルてめ 
の宣ら 
拡伝れ 
大のる 
を場方、 
しの;^ 
たな否 

y y Si 

方、芎載 
とサ哀 
かク芝 


しイ# 
まンサ 
す卜 I 
0 ロク 
新ダル 
しク紹 
いシ介 
サヨ本 
丨ンっ 
ク L •サ 
ルを I 
を発ク 
始行ル 


も説して夕 
歓なてお I 
迎どおり II 
。'りま本 
詳スましを 
し卜すて制 
く II 0 ' 作 
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さ STW 秋葉原// 


秋葉原駅前に本格派アーケード基 


(ぼんの一例） 

春ストリートファイター II 

. ¥163,000 

•テトリス （16 巳） 

. ¥30,000 

春スーパーリアル麻雀 PIII 

. ¥28,000 

•コントロール日 OX KIC ’91 

. 各種定価より¥2,000引 


I 板ショップ 

い激安価格 


★どこにもまけな 
★ 日本 T は手に入らない海外基板 
が買九3 

★ ご不用勿基板を高価買取 
★ ビギナー勿方からマニア必皆様 
访ご期待に応九ます 


リスト希望の方は返信用封筒（住所•氏名記入、62円切手貼付） 
を同封の上、下記まで送付して下さい。 


ゲームフ 1 J — クのオアシス 

(株)メッセサこ/フ f _ 


基板販売事業部 


〒101東京都千代田区外神田 3 H 4-8 
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¥30.000 

¥15.000 

¥18,000 

¥30.000 

¥ 20,000 

¥18.000 

•¥7.000 

•¥ 8,000 

•¥7.000 

■¥7.000 

¥18.000 

¥17.000 

¥ 10.000 

•¥5.000 

.¥13,000 

¥7.000 

•¥ 8.000 

•¥ 8,000 

¥ 10.000 

•¥3.000 




待•た•せ•た•な 

スペースアドベン升一 

「コブラ」 

rfb とビデオで登場! 


ナムコ 

システム丨 . 

システム n . 

ローリングサンダー n (ロム）… 

パーニンクフォース（ロム) . 

フエリオス（ロム） . 

オーダイン（ロム） . 

未来忍者（ロム） . 

球界道中記(ロム) . 

スプラッター八ウス（ロム）…… 

プラストオフ（ロム） . 

ギャラガ’册（ロム） . 

ギャプラス . 

スカイキッド DX . 

パックランド . 

マツビー . 

セガ 

テトリス . 

コラムス n . 

フラッシュポイント . 

ダンプ松本 . 

忍 . 

テディボーイプ ルース . 

パンクパニック . 

モンスターランド . 

タイトー 

ダイナマイトリーグ . 

ナックルジョー . 

地獄めぐり . 

大旋風 . 

fR 赚 . 

ヘビーユニット . 

II金の . 

奇々怪界 . 

功里金団 . 

パラメデス . 

パブルポプル . 

フリップル… •. •…… 


アイドル麻雀放送局 .¥6.000 

フアンクラブ .¥8.000 

熱局雀士 . ¥5.000 

夏物語 . ¥14,000 

大予言 . ¥13.000 

ねるとん牌觫団 . ¥15.000 

トリプルウォーズ丨 . ¥9.000 

トリプルウォーズI .¥10.000 

ねらえトップスター . ¥7.000 

キャンパス八ンテイング . ¥13.000 

麻雀学園I . ¥6,000 

麻雀学園 H . ¥7.000 

麻雀革命 .¥10.000 

とってち日雀 . ¥18.000 

ギャルの告白 . ¥3.000 

ギャルの開花 . ¥5.000 

カメラ小僧 . ¥4.000 

スーパーリアル麻雀 P I . ¥3,000 

大人の麻雀 . ¥4,000 

G メン 89 . ¥3.000 

下取 0コーナー 

ワルキューレの伝説(ロム）…… ¥50.000 

オーダイン（ロム） . ¥13.000 

アサルト（ロム） . ¥13,000 

フエリオス（ロム） . ¥13.000 

リプルラブル . ¥25.000 

ドルアーガの塔 . ¥18,000 

イシターの復活 . ¥35.000 

サイコソルジャー .¥20.000 

ドラゴン パスター .¥10.000 

ボスコニアン .¥13.000 

トイポップ .¥20.000 

グロブダー .¥12.000 

パラデューク . ¥7,000 

モトス .¥12.000 

悪魔城ドラキュラ . ¥25.000 

恋のホツトロック .¥22.000 


ワードナの森 . ¥7.000 

コナミ 

グラディウス n . ¥42.000 

グラディウス I . ¥32.000 

A-JAX.¥28.000 

コントラ .¥10.000 

グリーンべレー . ¥7.000 

スーパー コン トラ .¥40.000 

サンダークロス . ¥38.000 

ライフフォース . ¥30.000 

リングの王者 . ¥14.000 

パロディウスだ丨 . ¥60.000 

アイレム 

R- タイプ . ¥17.000 

Ft- タイプ n . ¥30.000 

パウンドフォーパウンド (P 付)…… ¥20.000 

四川省 . ¥7.000 

迷宮島 . ¥4,000 

快傑ヤンチヤ丸 .¥3.000 

カブコン 
ストリートファイタ _n 

(パネルの台付) . ¥225.000 

ファイナルファイト . ¥100.000 

エリア’昍 . ¥95.000 

1943 .¥8.000 

戦場の狼 . ¥5.000 

セクション Z.¥8.000 

サイドアームス .¥8.000 

トップシークレット .¥10.000 

虎への道 . ¥13.000 

ブラックドラゴン . ¥13.000 

八テナ7の大冒険 .¥12.000 

クイズ殿様の野望 . ¥15.000 

クイズ三国志 . ¥18.000 

SNK 

アテナ .¥6.000 

怒 .¥6.000 

パドルマニア .¥5.000 


パトルフィールド . ¥3,000 

タッチダウンフィーパー . ¥5.000 

脱獄 . ¥15,000 

将棋 I . . . ¥5.000 

テクノスジャパン 

熱血硬派くにお君 . ¥5,000 

西遊降魔録 . ¥7.000 

コンパットライブス . ¥16.000 

出世大相撲 .¥6.000 

熱血高校ドッジボール部 .¥6.000 

データイースト 

コンペテイングゴルフ . ¥3,000 

空手道 . ¥5.000 

サイドポケット .¥2.000 

スタジアムヒーロー . ¥5.000 

チェルノブ . ¥25.000 

トリオザパンチ . ¥14.000 

日ウィング . ¥8,000 

ブレイウッド . ¥13.000 

ファイテングファンタジー…… ¥80.000 

ロボコップ . ¥18.000 

ワンダーブラネット . ¥7.000 

ダークシール .¥25.000 

その他 

ウルトラマン . ¥48.000 

ガンディーラ .¥8.000 

ウイッツ . ¥5.000 

パイプドリーム . ¥8,000 

パルーンブラザース . ¥4,000 

忍者くん H . ¥9,000 

ボンジャック . ¥5.000 

忍者龍剣伝 . ¥30.000 

P-47 .¥25.000 

銀河仁侠伝 . ¥15.000 

セイントドラゴン . ¥25.000 

ファンタズム . ¥35.000 

上海丨 .¥6.000 

ラビオレプス . ¥13.000 


聞::九3か!ゲ—ムが…キミ部屋に喝! 


サラマンダ . ¥20,000 

グラディウス丨 .¥15.000 

グラディウスI . ¥33,000 

グラディウス 1D .¥25.000 


コントロール BOX 

シグマ電子 AV-999、AV-9、S-9TURBO 



AV-9. ¥ 20,000 

S-9 ターボ…¥_10,000 


KIC'S-91 



® ビデオ端子 .VHF 対応.…¥ 34.000 


⑧ RGB 21ピン対応 . ¥ 28,000 

©(g). ⑥両方対応 . ¥ 37,000 


ハッ ビー商会の SVG— 8 



SVG — 8 標準 タイプ¥34,000 


当社から コントロール BOX をお買い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 



株式会社 トライ 


亍270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473-48-3 昍0(代) 
FAX 0473-4 B -38 B 5 


(休日 
日曜•祝日 

當業時闉 

tlP 時〜20時まで^! 


000000000000000 
000000000000000 
000000 000000000 
780730 21 ^ 8 5 5 0 0 8 5 

QL 7/ 1— /^- pu CVJ • — ¥ 11 1— 1— 4 2 . — 

¥¥¥ • ¥¥¥ • ¥ • ¥¥¥¥¥ 


かの有名な寺沢武 I 原作の 

「スぺ—スアドベンチヤ—コブ 

ラ」が9月 26 日に発売された 

のだ。内容は TV 版アニメの 

パ—フエクトコレクションに 

なつている(劇場版も続々リ 

リ—スされる予定)。そして、 

本邦初公開の英語版パィロッ 

トフィルムまで入つてるんだ 

なあ、これが。マジつすょ！ 

V :。そして、劇場公開もある！ 

1 0月19日出〜 11 月 1 日菌 

テアトル池袋(東京)にて 

♦発売を記念して「スぺ—ス 

アドベンチヤ—コブラ」オリ 

ジナルテレカをプレゼントし 

ます(詳しくは113ぺ—ジ参照)。 

体験せずにいられるか?君。 


すべてカバ■する 

安心して待つていてくれ n : 


今年も例年どおり AM シ 
ョ—が行われる。10月2〜 
3日に今までにない八デさ 
でガ〜ンといくそ5だ。| 
般入場はやっぱり無理だが、 
心配はいらない。12月号ゲ 
I メストで 


堪いるかの 3 D — ■初心に戻る n I ナ I 


今月はスト D 大会で立体 
春麗•ブランカ看板を作つ 
てもらつた増田君を紹介す 
るつちりだつたけど、とり 
あえず彼の作品は先月号の 
日 •9 P 下段を見てもらう 
ことにして、今月は、あの 
ボ—クス企画•開発部の大 
倉さんと3□作品について 
話し合つたので読んでくれ。 
☆み… M •いるか ☆大 …大倉 
み… まず新製品について話 
してください。 

大… まだ企画中ですが「ワ 
ルキュ I レの伝説」よ 
り数点。 

また' ナムコさん以外 
のメ—力—のものも企 


画中です。 

み… スト n はど|つですか? 

大… I つ I ん…検討中です。 
でも、ポーズとかサイ 
ズとか、なんでもゲ— 
メストさんを通してリ 
クエストください。な 
にぶん検討中と⑯の部 
分が多いので何ともい 
えないのです。 

み… わかり次第、このコ| 
ナ—で発表してくださ 
い。では、その他の情 
報を…。 

大… 今年より「ゲ I 厶ヒ I 
口 In レ クシ ヨン」と 
して家庭用、アーケ I 
ドを問わずゲー厶キヤ 


ラクタ—の3□化をす 
すめています。くわし 
くは模型誌ホビ—ジャ 
パンさんで連載してい 
ますので見てください。 
み… ゲ I メストもよろしく。 
今回はありがと5ござ 
いました。 

さて、ボ I クスさんより 
プレゼントがあるぞ。くわ 
しくはプレゼント n — ナー 
を見てほしい。この n — ナ 
I でも、ボ—クスさんを後 
押ししますので、どんどん 
お便りがほしい。大倉さん 
に検討してもらラので具体 
的な価格とかも設定してね。 
(M •いるか) 


AM シヨ— のことは まかせて <ださ い！ 
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1 ド迫カパソコンゲーム 

1 r 大戦略 J が 

I ゲームギアに 登場！ 

さ 

n 

E 驚くなかれ!!対戦型なめだよ 



「対戦型大戦略 G」 価格4 
8〇〇円（税別）9月下旬発 
売㈱システムソフトより 


画面は9 X10 へツクスの範囲で表ホされる 
(32X32 の^ち）スクロールもスムーズ!! 


人間は本当に運動が好吉なのか7 

SNK スポ■ツゲーム大会 (10 月10日) 

体育の日は運動をしたほ〇がいいのだろろか7 



期間10月1日(火)〜20日旧） 

誠に勝手ながら、長い間みなさまにご愛顧いただき 
ましだバワードサービスのマニア販売部門は、当社 
の方針により10 月 20 日をもちまして絵了 させていた 
だ<ことになりました。つきましては、 在靡 処分に 
あだり、基板を 超破格 值にてお売りいだしますので、 
この機会にぜひ、お買い求め<ださい。 

::汪文は T E L に2受け W け!！ 

今後、当社はゲームセンター等で活躍していきます 
ので、よろし<ご愛顧をたまわりますよ *5 お願い申 
しあげます。 

※期問中お買 L 1 J ： けのかたに、№1はか 1 JI 7) 
朗品 S 進呈たし ZSSU ま？。 

販売部一同 


パワ_ドサ_ヒス 



みんなのアイドル 
パワードサービス 


パワード サービス 

POWERED SERVICE 

亍816福岡市博多区諸岡 4-29-23 


TEL092-572-4110 AMI0:00〜PM6:00 

PM6:00 以降の受付は 030-735-5902 
九州地区の以外のかたは 040-735-5902 

FAX09S-581-529B 

※振込先銀行:福岡シティ銀行井尻支店（普) No. 296341 


人め道仏勿道ボリシ a イ大告知 



ケーノ、 


倒的支持を得ている「大戦略 
シリーズ」。これがゲ—厶ギア 
でプレイで$るとは恐ろしい 
ことだ。 

「対戦型大戦略 G 」 は一人 
プレイはもちろん、対戦ケ— 
ブルをつないでの対戦が超熱 
いのだ n : もちろん2 メガのパ 
ツクアップつさだ。 




大人に「ゲ—厶は不健康だ—」 

と決めつけられたとしたら' 当然 

頭にくる。しかし、「ゲ—厶は健康 

だ n : J と胸を張つて言い切ること 

はでキ J るだろ-つか?ええつ！ 

そんなとさに忘れちやいけない 

のが(スポ—ツゲ—厶)というジ 

ヤンルだ。いつもと同じよ-つにゲ 

—ムをしていても、ゲ—厶暑スポ 

—ツゲ—厶善〃健康"とい-つ図式が 

成り立つではないか。たとえ「体 

育の日」であつたとしても、〃スポ 

—ツをやつているんだ"といろ大 

義名分のもとに安心してゲ—厶が 

できるわけだ。そして、それを公 

の場で行|つことにより' 賞品をも 


らえたりもするわけなんだ。てな 
わけで… 

© SNK スポ—ツゲ—ム大会 

10月10日(体育の日)、大阪市日 
本橋51617ジヨ—シン電気 
Jspn スモランド 5 F にて 
•第1回心1:00〜2:00 
•第2回剛4:00〜5:00 

◊ ゲ—厶型式 

• リ—グボウリング 

_2020年ス—パーベ—スボ— 

レ 

• キング•オブ•ザ•モンスタ— 

ズ 

の3つのゲ—厶で戦います。リ 

—グボウリングは日人同時対戦！ 

決勝戦はキング•オブ•ザ•モン 

スタ I ズ対戦で決定— 

※大会1時間前に整理券を配布し 

て合計12日人まで参加可能。 

②参加者全員にメモリ—力—ドが 

プレゼントされるぞ！上位入賞者 

には、もちろん超豪華景品山盛大 

判振舞当然 (§) だ r : 


※先月号のブレゼント n — ナ—で、⑧のジヤンバ—がアタリ提供となつておりましだが、テンゲン 
提供の間違いでした。訂正いだします。 
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人名犯ャし 2 弾,ア M とこシゃワイイテネェ恥セ，ル/ 


® アマテラス 

タテ 

日 

物 

¥ 9,000 

サイドアーム 

3 =1 

ヵプコ 

ン 

¥ 9,000 

® ピット&ラン 

タテ 

タイト 

一 

¥ 8,000 

ァームド F 

タテ 

日 

物 

¥ 9,000 

( D ジャンボウ 2 (P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 6,000 

飛翔餃 

タテ 

タイト 

- 

¥12,000 

R-T Y P E 

a =] 

アイレム 

¥20,000 

ジャングラー 

タテ 

コナ 


¥ 3,000 

ビーチバレー 

3 =1 

テクノ 

ス 

¥10,000 

0イメージファイト 

タテ 

アイレム 

¥28,000 

シュートアウト 

3 3 

DEC 

0 

¥ 6,000 

ピストル大名の冒険 

a n 

ナム 

=1 

¥48,000 

E-SWA T 

a =i 

セ 

ガ 

¥25,000 

ジャロダイン 

タテ 

タイト 

— 

¥ 9,000 

P-47 


ジャレコ 

¥25,000 

1943 

タテ 

ヵプコ 

ン 

¥12,000 

実カプロ野球 

3 =1 

ジャレコ 

¥25,000 

H ( ROM ) 

3コ 

ジャレ 

=1 

¥ 6,000 

怒 (P 無) 

タテ 

S N 

K 

¥ 5,000 

四川省 

3二 

アイレム 

¥ 9,000 

@フォーメーション z 

a u 

ジャレコ 

¥ 7,000 

⑤ゥィッッ 

ヨ.コ 

ァテ 

ナ 

¥ 7,000 

上 海 

3 二！ 

サン電子 

¥ 9,000 

ファイア ー トラップ 

タテ 

w • 

P 

¥ 6,000 

宇宙戦艦ゴモラ 

a zi 

U P 

し 

¥23,000 

少林寺ロード 

タテ 

コナ 


¥ 5,000 

フラッシュポイント 

3 □ 

セ 

ガ 

¥23,000 

® エキサイトサッカー 

タテ 

アルファ 

¥ 4,000 

忍 B - T Y P E 

3 =1 

セ 

ガ 

¥25,000 

ブロックァゥト 

3 コ 

テクノ 

ス 

¥ 9,000 

M • V • P 

3 コ 

セ 

ガ 

¥28,000 

⑦ スーパーバレーボール 

3 コ 

V • 

S 

¥18,000 

ファイナライザ ー 

タテ 

コナ 

ミ 

¥ 6.000 

エキサイトアワー 

タテ 

テクノ 

ス 

¥ 7,000 

スタジアムヒーロー 

3 =1 

DEC 

0 

¥ 7.000 

プラスアルファ 

タテ 

ジャレコ 

¥28,000 

S R D 

タテ 

DEC 

0 

¥ 9,000 

スーパーフ オーミユーフー 

タテ 

V • 

S 

¥45,000 

ブロックシード (ROM) 

3 U 

セ 

ガ 

¥ 7,000 

エクセライザー 

タテ 

ジャレコ 

¥ 8,000 

スーパーマン 

3 コ 

タイト 

— 

¥43,000 

@ペイル ー ト 

a □ 

セ 

ガ 

¥25,000 

A-J A X 

タテ 

コナ 


¥33,000 

スクランブルフォーメーション 

タテ 

タイト 

一 

¥13,000 

ヘルファイアー 

an 

東 

亜 

¥15,000 

M J -12(S U B) 

タテ 

タイト 

- 

¥ 9,000 

スカイスマッシヤー 

タテ 

タイト 

— 

¥43,000 

ヘビーュニット 

ヨコ 

タイ 

卜 

¥10,000 

® オーライル 

3 二 

セ 

ガ 

¥25,000 

ストリートスマート 

3 コ 

S N 

K 

¥30,000 

© ホンビングワールド 

3 H 

ミッチェル 

¥20,000 

© カントリ-クラブ (P 無） 

3 =3 

S N 

K 

¥ 5,000 

スノーブラザース 

3 コ 

東 

亜 

¥18,000 

( D マーカム 

3 コ 

サン電子 

¥ 6,000 

カプコンベースボール 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥12,000 

スプラッターハウス 

a 二 

ナム 

二 

¥50,000 

マンハッタン 24 分署 

3 コ 

コナ 

$ 

¥ 7,000 

ガンディ ーラー 

タテ 

テク 

モ 

¥12,000 

©セクション • Z 

3 =1 

カプコ 

ン 

¥ 9,000 

® MR . ヘリの大冒険 

3 3 

アイレム 

¥30,000 

火 激 

タテ 

タイト 

一 

¥ 9,000 

ゼウイング 

3 =1 

東 

亜 

¥25,000 

© ムーンウォーカー 


セ 

ガ 

¥38,000 

影の伝説 

3 1] 

タイト 

一 

¥9,000 

® 倉庫番 D X 

3 コ 

ナム 

□ 

¥48,000 

® 名人戦 

タテ 

S N 

K 

¥ 7,000 

カ ダッシュ 

a =i 

タイト 

一 

¥28,000 

// (ROM) 

3 コ 

ナム 

コ 

¥ 9,000 

迷宮島 

3 コ 

アイレム 

¥ 7,000 

ガンフロンティア ( SUB ) 

タテ 

タイト 

— 

¥12,000 

© ダイナマイトリーグ 

3 □ 

タイト 

一 

¥13,000 

メガプラスト （ SUB ) 

3 3 

タイト 

一 

¥ 9,000 

(D キ7卜'のホレホレ大作戰 

タテ 

日 

物 

¥ 9,000 

ダブルドラゴン 

3 =1 

テク ノ 

ス 

¥12,000 

© やんちゃ丸 

3 =1 

アイレム 

¥ 7,000 

キングオブボクサー 

タテ 

W . 

P 

¥ 4,000 

ダブルドラゴン 2 

3コ 

テクノ 

ス 

¥23,000 

@ U S ムスタング 

3 =1 

U P 

し 

¥23,000 

ギガンデス 

3 =1 

イース 

卜 

¥18,000 

ダブルドラゴン 3 

3コ 

テクノ 

ス 

¥25,000 

② 妖魔 忍法帖 

タテ 

日 

物 

¥ 8,000 

キック& ラン 

3 H 

タイ ト 

一 

¥ 9,000 

脱 獄 

3 I ] 

S N 

K 

¥18,000 

(§) ラッシュ & クラッシュ 

タテ 

カプコン 

¥ 9,000 

強行突破 

3 U 

DEC 

0 

¥ 9,000 

タイガー ヘリ 

タテ 

タイト 

— 

¥ 9,000 

ラピオレプス 

3コ 

V • 

S 

¥16,000 

©草野球 

3 3 

アルファ 

¥ 5,000 

ダークシール 

3 =1 

DEC 

0 

¥30,000 

⑧琉球 

3 コ 

セ 

ガ 

¥25,000 

くにおくん 

3 ZI 

テクノス 

¥ 7,000 

© チャンピオンレスラ- 

3 二 

タイト 

- 

¥43,000 

II (ROM) 

3 コ 

セ 

ガ 

¥ 9,000 

功里金団 

3 =1 

タイト 

- 

¥12,000 

® テラクレスタ 

タテ 

日 

物 

¥ 8,000 

( g ) レツ スルウォー 

タテ 

セ 

ガ 

¥25,000 

クオース 

3 コ 

コナ 


¥12,000 

テラフォース 

3 □ 

日 

物 

¥ 9,000 

レインボーアイランド 

3 コ 

タイト 

一 

¥20,000 

空牙 

タテ 

DEC 

0 

¥43,000 

デンジャラスシード 

タテ 

ナム 

コ 

¥48,000 

© ロードォブキング 

a n 

ジャレコ 

¥25,000 

クレイジーコップ 

タテ 

コナ 


¥15,000 

// (ROM) 

タテ 

ナム 


¥ 9,000 

ロボコップ 

a n 

DEC 

0 

¥23,000 

グラディウス III 

3 =1 

コナ 

ミ 

¥40,000 

© トップローラー 

タテ 

ジャレ 


¥ 5,000 

ロンパーズ 

タテ 

ナム 

=] 

¥48,000 

クラックス 

3 =1 

アタ 

U 

¥ 5,000 

トライアウト 

3 H 

DEC 

0 

¥ 5,000 

ローリングサンダー 2 

ヨコ 

ナム 

=1 

¥90,000 

クィズ捕物帖 ( SUB ) 

3 =1 

タイト 

- 

¥ 8,000 

ドラゴンブリード 

3 コ 

アイレム 

¥28,000 

// (ROM) 

3 コ 

ナム 

コ 

¥12,000 

クイズ HQ(S U B) 

3 =1 

タイト 

— 

¥ 8,000 

虎への道 

3 3 

カプコ 

ン 

¥13,000 

ロッドランド 

a u 

ジャレ 


¥28,000 

原始 島 

3 H 

S N 

K 

¥18,000 

どんどこどん ( SUB ) 

3 =1 

タイト 

— 

¥ 9,000 

// (ROM) 

a zi 

ジャレ 

□ 

¥10,000 

源平討 魔 伝 

3 =1 

ナム 

コ 

¥16,000 

© 忍者 君 • 2 

3 コ 

U P 

し 

¥ 9,000 

㊆ ヮードナーの森 

an 

タイト 

- 

¥ 9,000 

㊁ コンバットスク - ル (P 無） 

3 二 

コナ 


¥ 5,000 

ニャンニヤンパニック 

タテ 

コナ 


¥15,000 

ワイルドファング 

a n 

テク 

モ 

¥30,000 

コラムス 2 

3 =1 

セ 

ガ 

¥23,000 

(§) ネクストスペース 


S N 

K 

¥12,000 

ワールドスタジアム 90 

a n 

ナム 

コ 

¥45,000 

コンパットライブス 

3 =] 

テクノ 

ス 

¥25,000 

@バトルクルーザー 

タテ 

シグ 

マ 

¥ 7,000 

// (ROM) 

3 コ 

ナム 

コ 

¥ 9,000 

ゴールデンアックス 

3 =1 

セ 

ガ 

¥33,000 

バトルフィ-ルド (P 無） 

タテ 

S N 

K 

¥ 6,000 

88—89( ROM) 

3 コ 

ナム 


¥ 3,000 

ゴールドメダリスト 

3 =1 

S N 

K 

¥ 9,000 

バルバルークの伝説 

3 コ 

エイブル 

¥ 5,000 

ヮ-ルドコ-卜 (ROM) 


ナム 

コ 

¥ 8,000 

(D サイドポケット 

3 =] 

DEC 

0 

¥ 6,000 

パイプドリーム 

3 =1 

V . 

S 

¥15,000 

★ 雀 ★ 

華ネし ★ 

ザ. ハスラー 

タテ 

コナ 

5 

¥ 6,000 

ハ ナム 

3 二 

アイレム 

¥20,000 

リアル 麻雀 

a n 


¥ 3,000 

ザ，高校野球 

a コ 

アルファ 

¥ 5,000 

ハットリス 

タテ 

V • 

S 

¥ 5,000 

リアル 麻雀人事移動 

a n 

アノレ 

バ 

¥ 3,000 

西遊 降魔 録 

3 =3 

テクノ 

ス 

¥12,000 

パラメデス 

3 3 

タイト 

一 

¥12,000 

麻雀鹿鳴館 

a n 

H • 

D 

¥ 6,000 

ザインドスリーナ 

3 =1 

テクノ 

ス 

¥ 9,000 

パンクショット 

a コ 

コナ 

ミ 

¥28,000 

麻雀ビタ ミン C 

a =i 

H • 

D 

¥ 6,000 

サンダーフォッタス 

3 □ 

タイト 

- 

¥45,000 

ハ テナの 冒険 （ P 付） 

3 コ 

カプコ 

ン 

¥15,000 

麻雀女少プロレス 

日コ 

H - 

D 

¥ 6,000 

サンダ -& ラィトニング 

タテ 

ビス 

コ 

¥15,000 

ハ 0 ックランド 

3 3 

ナム 

=1 

¥18,000 

麻雀個人教授 

an 

H • 

D 

¥ 6,000 

サイコニクス オスカー 

3 n 

DEC 

0 

¥13,000 

爆突機銃艇 (ROM) 

a □ 

ナム 


¥ 9,000 

お雀子館 

an 

V • 

S 

¥ 3,000 

サプライズアタック 

3 =1 

コナ 


¥18.000 

パ-ニングフォ-ス_ 

a 二 

ナム 


¥ 9,000 

お雀子館. 2 

a =i 

V • 

S 

¥ 3,000 


3 コ 

V 

• S 

3 =1 

V 

• S 

3 =3 

ュ 

ゥガ 

3 二！ 

フ: 

I イス 

3 =1 

ダイナックス 

3 コ 

ジャレコ 

3 =1 

V 

• S 

3 =1 

V 

• S 

3 =1 

V 

• S 

B =1 

三 

木 

a u 

東 

亜 

a u 

ダイナツクス 

a =i 

ダイナツクス 

a コ 

ダイナツクス 

a コ 

ダイナツクス 

3 二 

ダイナツクス 

3 コ 

セ 

夕 

3 =1 

日 

物 

a 二！ 

日 

物 

a =i 

日 

物 

a n 

日 

物 

a n 

日 

物 

a =i 

日 

物 

3 □ 

日 

物 

a □ 

日 

物 

a =i 

日 

物 

a □ 

日 

物 

3 =1 

日 

物 

3 コ 

日 

物 

a =i 

日 

物 

3 3 

日 

物 

a =i 

日 

物 

3 u 

日 

物 

a u 

日 

物 


お雀子クラブ 
お雀子ハイスクール 

麻雀学園 
麻雀学園2 
麻雀フライデー 
麻雀大霊界 
アイドル麻雀 
麻雀大予言 
麻雀ファンクラブ 
麻雀カメラ小僧 
麻雀 シスター ズ 
ねるとん牌蘇団 
七次元の妖精達 
麻雀デリンジャー 
華仁儀 ( BET ) 

華菖蒲 （ BET ) 

S • リアル P 2 

ロイヤルクィーン 
ギャルの告白 
テレフォン 麻雀 
G メン89 
レディーハンター 
大人の麻雀 
東京ギャル図鑑 
麻雀 ナンパストーリー 
花のもも子組 
麻雀 ピープショー 
ミス 麻雀 コンテスト 
懲りない面々 
お嬢さん 

スキャンダル麻雀 
トリプルウォーズ 
トリプルウォーズ2 
あぶない放課後 


¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 8,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 5,000 
¥ 9,000 
¥15,000 
¥15,000 
¥ 7,000 
¥ 3,000 
¥16,000 
¥13,000 
¥13,000 
¥15,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 3,000 
¥ 9,000 
¥ 8,000 
¥ 8,000 
¥ 9,000 
¥ 8,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 9,000 
¥10,000 
¥12,000 
¥ 9,000 


N E 0 G E 0(業務用ソフト）5,000円 
ナム1975、トッププレイヤーズゴルフ 
麻雀狂列伝、 マジシャン ロード、 

ライディングヒーロー、ニンジャコンバット 
スーパースパイ、リーグポーリング 


麻雀パネル ㊣ ¥ 7,000 
中間ハーネス1本¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
〇 PEN しましだ。 ALL 20 円〜50円 EAS 丫設定 



★インストラクシヨンカード • 配線図 • ディップスイツチ表ついています。買取りもやっています. 


ケイ アイ シー 製 

〈 KIC’S 91〉 



® ビデオ、 S 端子対廊 ……¥35,000 

⑧ RG 巳21 ビン対応 . ¥29,000 

© ®、 ⑧両方対廂… . ¥38,000 


フイク□システムプランニンク*製 

<COMBO 4 V > 



® ビデオ. RF 端子 . ¥34,000 

® RG 巳21ピン対応 . ¥29,000 

@®、 ® 両方対応 . ¥36,000 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業24年） 

SSl ffT 4^ 

bSCSi 

〒462名古屋市北区下飯田4丁目- 6-2 

s 052(916)1407 


★ TEL 受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 11 :〇〇 
祭日 PM 1 :〇〇〜 PM 11 :〇〇 
日曜定休 

店頭販売は前日に TEL 予約が必要。 

最新の在庫は 1 J スト請求で分かります。 
(62 円切手 X 2 を封筒で送って下さい） 

私の知っている楽しいゲーセン 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋 
◎春日井は出) II のゲームセンター 1 J サ 
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コントロ-ル BOX KIC’S -91 COMBO AV 

連射切り替えスイッチ、速度調整ボリューム 
は巳 ox 上部にあります。 

ヘッドフォン端子付き、ビデオコンパーター 
の調整も巳 ox 外部よりで吉ます。 RG 日コ 
—ドに左右の音声ラインを入れてあります。 
a タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
するだけでプレイできます。¥35,000 
巳タイプ： RGB 入力のあるモニター (200 ラ 
イン 15 KHZ ) が使えます。¥29,000 
C タイプ： A + 巳の機能で¥38,000 

1妄〇ナ麵卜 

〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


2スピーカーによるサラウンド S ステレオ。 
高出力電源で安定した画像と余裕あるパワー, 
各トリガーボタン、単独スピード切り替え可 
能のオートトリガー。 

高性能ビデオコンバーター搭載。 

保守調整は、すべて外部より可能。 

V タイプ（ビデオ端子、 RF 対応） ¥34.000 
闩タイプ ( RG 巳15 *21 ピン対応） ¥29.000 
VR タイプ(上記両方の対応） ¥36.000 


18 インチ高画質 モニター 

画像調整は前面からで吉ます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスクレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。¥80,000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック，サウンドは、まさに 
AV エンタテイメントの先銳。最大330 メガビ 
ットもの大容量ロムアクセス。拡大縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
ームセンターでも手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥ 48.800 
ゲームカセット ¥13.800 からビデオ出力標 
準、 RG 巳21ピンケーブル別売 


営業時間 
AH10:00 〜 PM8:00 
日曜祝日休 

※類似品にご注意ください。 

















































































































































































































































KIC ケイアイシー •ゲー マ-の 知的好奇心を満たす ベストパートナー 



—♦ m 、 肪向切換付、ジョイスティック 
コイン、 ip{p スター トボタン 
♦各翮の ON / OFF 切換ボタン 
鲁連射スピード、 VR 及び確認 LED 
f « RGBo 「 音声出力 D _ 

厂4電源セルフチェック LED 
—•ヘッドフォンが音声出力端子 
♦ステレオ/モノラル切換スイッチ 
♦ BOX 内スピーカ- 0 N /0 FF スイッチ 
♦龍メイン VR ❿ RGB 、 レベル調整 VR 


mtmMMi 


’91 の主役はこれだ /(^[] 

キックス•キ ユ ー イチ 


※写真画面は s 端子出力によるものです。 


0^0 0^0 oAooAooAooAooAooftooAooAooAo 0^0 0/40 0^0 0^00^0 0/^0 0^0 0/40 0A0 0^0 0640 O^c 0^0 0^0 0/40 0^0 0440 0^0 0/40 0^0 0^0 0^0 0440 0^0 0^0 0^0 0640 0^0 06^0 0640 0640 06^0 0t40 06^0 0640 0^0 0640 06^0 06^0 0640 0640 0640 0640 


m 

m 

m 

i § 

m 

m 

m 


I 


よ D 高画質な映像が楽しめる、 S 端子標準装備 


1電源出カラインには全てヒューズを入れ基板等の故障を未然に防ぎます。 
2電源セルフチェック LED にて、出カチェックが一目で判ります。 

3音声は RGB、 へッドフォン端子、 RF モジュレタ ー( オプション）より、ステ 
レオモノラル(切換 SW 付)で出力され、全てテレビのスピーカーより出ます。 
(接続コード付） 


m 

〇 % 

4連射 ON/OFF、LED で連射スピードが一目で判ります。 譏 

5新開発、 S 端子対応フルカラービデオコンバーターで、より鮮明な画面でゲ|| 
-ムが楽しめます。又、画像調整、電源の +5V 調整等、全て外部より出来顆 
ます。 （保証期間）：お買い上げ日より6ヶ月間窺§ 

m 
m 




KIC’S PCB レンタルクラブ会員募集// 


片っ端からゲームをしたい人や、 

ビデオに録画したい人。高価で手 
の届かなかった PCB が入会後手軽 
にあなたのお手元へ….ヴ 
※詳 U 嚷内害は62円切手2枚同封の上、下記へお申し込み下さい。 


コントロール BOX KKTS - 
91をお持ちの方には、全ての 
レンタル PCB に91専用八一 
ネスを_料で貸し出し致します// 



別売オリジナル 

麻雀パネル 

(八ーネス付） 

9!に接続すれば、麻雀ゲームも 
思いのまま// 


KQ @° S ° S / は A * B • C の3タイプより選べます c 

( タイプ A J C タイプ B 


¥35,000 ¥29,000 

ビデオ対応 （VHF、 オプシ （RGB 専用） 


I ン） 

付属品：ステレオコード、 
ビデオコード、調整棒 
※ビデオ入力端子の有る 
家庭用テレビ使用 


付属品：ステレオコード、 
RGB 2 ；{ 5 P コード、調整棒 
※之彳 P 及び、 15kHz モード 
の有る 15P ディスプレイ 


C タイプ C 

¥38,000 

(タイプ A、B 両方対応） 



付属品：ステレオコード、 
RGB 2 X 5 P コード、ビデオ 
コード、調整棒 
※家庭用テレビ 、 RGB 
テレビ 

(§) KIC ’ S 緬•横変換コネクター ¥2,000 

縦画面のゲームも、 TV を横のままプレー出来ちゃう優れ者.グ 

©タイプ A*C の VHF 対応 ¥2,000 

家庭用テレビ 1 ch /2 ch 使用、接続コード付 

(注） S 端子出力には V 、 H 、 F 対応ての使用は出来ません。 


各種インターフェースコードあり※ファミコン、 PC エンジン、メガドライブ等 

※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 2 枚を同封のうえ下記 BM 係までお申し込み下さい, 


♦営業時間午前 10 時〜午後 7 時 

(日.祭日は昼12時〜午後6時、定休日第2、3日曜日） 


★商品の C 注文0雕囍を C 崛下卽。 

注文の際は在庫確認の上、住所•氏名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
¥500)を添えてお申し込み下さい。お申し込み5日 
以内にお届け致します。 

★『きつく 5倶楽部』会員募集中// 

会興には会興カード（スタンプ式）や3ヶ月に一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会 
希望の方はハガキでお申し込み下さい。 


I コントロール巳 ox ^0@° g-Si 
► ►► 取扱販売店 

宙堂 0052-916 -彳407 
|テクナート合 06-643-7641 
丨パワードサ"七ス Q 092-572-4110 


関西地区 


九州地区 


KO © 株式会社ケイアイシー 003-3280-3351- FAX .03-3447-9134 
〒14彳東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 






































































私のルーツは、 

実はクラシックであった。 
クラシック少年がどろして 
矩形波倶楽部にし、るのか7 


それは… 


コナミレーべル 
フアンの集い 

☆10/5 名古屋•八一トランド 
☆10/12 大阪 • 協栄生命ホール 
☆10/2 B 東京 • 天風会館 

(各会場15:30開場) 


この気持ちよさを伝えたい n 



フナちゃんがい <H 

いや一 皆さんこんにちは。 
誌上ラィブ登場2度目の船橋 
j 浮です。1刖回はメンバ I みん 
なで登場したんだけど、「てめ 
え1 人でやりな！」という ゴ 
ッド古川の4 Np もぁり、今回 
は1人です。ハィ。 

いや一しかし スバラシィ！ 
日 M 商！皆さん先月号の古川氏 
の誌上ラィブ読んでいただけ 
ましたか？何!?読んでない n : 
そら、あきまへん。早速バツ 
クナンパーを取り寄せて読ん 
でもらいまひょ！ 

という わけで、先月に引き続 
き、「私の音楽ル！ソ」と題し 
まして、 今回は「フナ ちや 
んの卷」(ぅ一懷 
かしい！)とい 
きましょう。 

僕と音楽との 
出会ぃ。この運 

i . 禽な出会ぃは、 
そ，フ 、あれは遙 
か昔、その年 3 
歳のころ、たま 
たまピアノの教 
師をしていた親 
父にくつついて、 
お遊び程度にピ 
アノをさわつて 
いたことに始ま 
るつてわけだ。 

前の中野サンプ 
ラ ザでの「ゲ— 
ムミュージツク 
フェステイパ^ 

に来て、 150 


0円も出して(高いぞ ff :) パ 
ンフレットを買つて^れた人 
はよく知つているよね。その 
後、その影響をうけ、まずは 
クラシック立日楽から入つてい 
ったんだ。モーッァルトやべ 
—^—ヴェン、チヤ イコ フス 
キーにヴィバルディ、ショパ 
ン。クラシックの歴史的置足 
や、専門的なことなんかはち 
つともわからなかつたけど、 
チャ イコ フスキーのあのダイ 
ナミックな才 I ケストラの響 
きや、ヴィバルディの独特な 
転調なんかが、幼いなりに感 
に同期するところがあつ 
たように田心う。今から考ぇて 
みると、当時の咸 M 馬で覚ぇた 
感動みたいな、いわゆる快感 
が、現在、様々な音楽を聴い 
た時に沸き上がつてくる快感 
とすごく共通するところがあ 
るんだよね。三つ子のたまし 
い百までもとはよくいつたも 
のだけど、まさにその通りだ 
とつくづく M う今日このごろ 
なんだ。 

さて、そんが子に入 
学して友達に勧められて聴き 
始めたのが「ニユーミユしシ 
ック」(カー M : 死語だねこり 
や)。よく聴いたのが当時この 
ジャンルの先駆者的存在だっ 
たユーミンこと「荒井由実」 
(現在の松任谷由実)。次いで 

ハードロック&へヴィーメタ 
ル(現在のそれとは若干ニュ 
アンスが違うんだよね)。代表 
に挙げられるのが「デイ I プ 

パ1プル」に「レッドツエッ 


ペリン」。特に後者のドラマー 
で、今は亡き「ジョン•ボー 
ナム」のパワフルで、しかも 
うねつたドラミングに強烈に 
感動したのが実は僕がドラム 
を始めょうと思つたきつかけ 
なんだ。 

この瞬間、私は… 

とまあ、 けつこう^;^ もな 
く手あたりしだいに音楽を聴 
いていくうちに' n 優に入学 
するころ だつたかな、 ある 朝、 
タイマーを掛けて目覚ましに 
使つていたラジオから種に 
流れてきたの が、 「カシオペア 
」の「メイクアツプシテイー」 
つ そのと きの感^^と興 
奮は何ていつたらいいのか、 
まさに理想の顔、スタイルの 
女の子を彼女にしたときのそ 
れと 同じものだつたつていえ 
ば少しは理解できる人もいる 
かなぁ。 とにかく 「これだ！」 
て感じ。で、それ以来、僕と 

フユージヨンとのつきあいは 
ずつと続いてるんだ。 

ところで、現在の矩形波俱 
楽部の サウンドは、とても 僕 
の 音楽 観と一致しているし、 
古川氏のギタープレイは、も 
のすごく尊敬できる。もちろ 
んユキちんのピアノソロも 
「イエ I !」みたいな感じだ 
し、とにかく気持ちがいい。 
こんなに気持ちがいいんだ 
よ！みんな伝わつてるかい！ 
みたいな気持ちでライブのと 
きはいつもプレイしているん 
だ。だから、1人でも2人で 


もこの咸覺が伝わってくれて、 
いつしよにライドしてくれた 
ら最咼だな一なんて思ってま 
す0 

-いや一なんかお聞かせす 

るほどの内容じやなかったけ 
どまあいいか。とにかく矩形 

波日聖商！イエ-みんな10月 

のフアン s いではたのむよ！ 
Letwmnjoy Music with 

s!! 

ちよっといいですか!? 
船橋さん。じらしちやダメ 
ですョ！皆は待っている 
んです。あれについてのこ 

とを!!: 

ユキちんの告白 

ということで、私こと森本 
ゆきえがドーンと重大発表し 
ちやいましよう!!: 

拍手^^-”： 

では、あれ…… とは!? ® 
の記憶も新しく今なおゲ I セ 
ンの人気者「出.たな！ツイン 
ビー」だったのです n : 

そうか!?:〗刖口-^のイラストは 
そういうことだつたのか!!:と 

思った人 . じゃあ今月号 

のイラストは . な〜んて 

深くは考えないように(月一 
にゲームを出していると開発 
者が死んでしまうョ〜 ff :) 

ん？でも . ひよつとし 

たら……なんて期待しとく 

のもいいかもね D 

そうそう、来月は私なんで 
すよね H 古 ill さん^：?と 
もかつこいい歴史があるから 


なあ…。皆さん、 あまり 期待 
しないでくださいね。では ま 
た次回お会いし ましよぅ0 

なぜか毎月出ている森本ゆ 
きえでした。 

もぅいいの？ユキちん。い 

いなら . じやあ最後に、 

< w 、10 月5日に「コナミゲ 

丨ムミユ—ジツクコレクシヨ 
ン V 01.4」が発売されます0 
続いて10月21日、皆さんお待 
ちかねの「コナミエンディン 
グコレクション」も発売され 
ます。今回も日莖11间の、セレク 
卜されたゲームミュージツク 
が^®だから期待してくれよ 
な！ 

そして、お待たせ しました 0 
「コナミレ—ベルファンの集 
い」 が、 10月に疋されてい 
ます。もちろん矩形波倶楽部 
もさら に パワー アツプされ、 
ラィブへの_を着々と進め 
ている。今回も、大阪、名古 
屋、 * 足を股にかけるから、 
ファンの^ガンガンきてく 
れよな n 待つてるぜ H 


矩形波倶楽部誌上ライブ〈第7回〉 古川もとあ S 
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C D tz そ 


コナミ•ゲーム•ミュージック 
コレクション VOL .4 



1991年10月5日発売 
キングレコード 
CD:KICA-7505 
¥2800 (税込み） 

収録時間59分06秒 

像サンダークロスII 
*クライムファイターズ2 
鲁ゴルフインググレイツ 


サンダークロス II 

1.Rise in Arms (オープニングデモ） 2.Air Battle=THUNDER 
CROSS (1st. BGM) 3. Approach The Boss (ボス接近 BGM) 4 •奴 
は死んではいなかった = Evil Eye(5st.) 5.Clear Demo (ステー 
ジクリア） 6.Kartus Part2(2st.) 7.Theme of Ragamuffin(2st. 
ボス） 8.Heavy Metal Bomber(3st.) 9.Dark Force(6st. ボス） 10 A 
Dog FightHI (4st.)11.Theme of Dinosavr Jr. (4st. ポス ） 12 . 
Battles of Battleship(5st.)13.Star Light(6st.)14. At The Front 
(7st.)15.An Ominous Silence (大ボス）…ほか 0 


THE NINJA WARRIORS 

TAITO ZUNTATA 





1991年10月21日発売ポこーキャ 
ニオン/サイトロン G.S.M.1500 
シリーズ 

CD:PCCB- 00074 ¥1500 (税込み） 
収録時間27分58秒 


〈ORIGINAL VERSION 〉 1 .A.D.1993 〜 COIN 2.DADDY MULK 3.ARE 三 
YOU LADY? 4.CHE! 5.JAPANESE SMILE 6.MOTHERLESS CHILDREN 三 
7.PARADOX 8.UP STAIRS く LIVE VERSION) 9.DADDDY MULK 










J 


ブレイ方法 


Q で問い合わせする 


foaR で基板をえらぶ 
(直接 TEL で注文で吉ます） 


m を使ってプレイすることができます。 


テクニック 


古い ( Egu を下取りして 
(こすることが可能 
(くわしくは、 TEL で！） 


ORIGINAL SEA し 

ワールドエンづ 

TEL048-642-3178 
by WEP 


黯ワールドエ:; s ■コラザ a 


シヨー/レームオーフ°ン！ 
ゲーム基板展示販売中!！ 

当店ではゲーム基板の買い取り(下取り)をいたしております。特に下記の 
PC 巳は高額にて買い取りいたします（その他もお待しております)。/ 


♦ボスコニアン 
•フオゾン 
•パラデューク 
•トイポップ 
•グロプダー 
• ド ルアー ガの塔 
ブルラブル 
•ワンダーモモ 


•SDI 

♦ダイナマイトダックス 
•フタさん 
•平安京エイリアン 
•ドラキュラ 
•デイフェンダー 
•恋のホツトロック 
•ロスト ワールド 



ショールーム直通 TEL 048-649-7650 


拳ショールームはこちらになつて 
お0ます(地図参照)。 

お求めの PC 巳をその場で Play で 
きるテスト用筐体もありますので 
お気軽にご来店<ださいませ。 



ご来店のさいは TEU こておだしかめ < ださい。 


ゲーメスト係 
担当:石井まで 


TEL 048(649)7650 
FAX 048(642)6439 


□ ISC 巳 QX のお時間 
がやつてまいりました。 

ここのところ VGM バンド 
の盛り上が〇が目立つよね。 
次々とライブデビユ—も飾つ 
てるし。 

ところで、0|30巳0 
X では VGM 八ンドのイラス 
卜を募集しています。優秀作 
は発表するので力作待つてる 
ね。 

今月はニンジャウオ—リア 
—ズがあります。なつかしい 
なあ。 


名盤シ U — ズ第|弾はニン 
ジャウォ I リア I ズです。 

内容はオリジナルバ—ジョ 
ン全曲とライブ版 DADDY 
MULK 。 1曲目はちよつと 
セリフが違うよ。 

しみったれたお話になって 
しまいますが、このニンジャ 
ウォ I リア I ズとい-つゲ I 厶、 
私がゲ—厶を始めるきっかけ 
となった作品です。曲を聴い 
ているとその頃のことを思い 
出して涙が出てきます。特別 
なゲー厶なのです…。 

名盤シリ—ズはこれからも 
リリ—スされるそ|つなので、 
注目だね。 


コナ/// •ゲ—厶///ユ—ジッ 

クコレクシヨン：>0 — *4。早 

いものでも54枚目ですね。 

毎回クオリティ—の高いサ 

ウンドを聴かせてくれる矩形 

波倶楽部ですが今回もテンシ 

ヨン高し。中でもサンダ—ク 

ロス n はなかなかです。ちょ 

つと n ナミつぼくないところ 

がかえつて印象的。おや?と 

か思わせられました。ボス登 

場の音楽が前作フレー八—ね。 

ゴルフィンググレイツも広 

大なグリ—ンつて感じで気持 

ちいい。3作品ともに力の入 
つた一枚です。コナミさんも 


〒330埼玉県大宮市土手町 3-20 M 営業時間：10時〜いる限り。休日：未定です。 
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読者のイチ押し 


ルナーク/ 

ガンフロンテイア 



SD ガンダム 
ガチャポン戦士大集合 



1991年9月5日発売アポロン 
CD : APCG -4015 ¥2600 (税込み） 
収録時間36分52秒 




1•英雄戦記•オープニングテーマ2.英雄戦記 . SD 地上編3 •英雄戦記.三 
SD 宇宙編4•英雄戦記 * SD 戦国伝5.英雄戦記 * SD 外伝6.カプセル戦会 
記•オープニングテーマ7.カプセル戦記•戦闘のテーマ8.カプセル戦三 
記•エンディングのテーマ9 •スクランブルウォーズのテーマ10.スク= 
ランプルウオーズ•決戦のテーマ(全曲アレンジノ '(ージョン） 


早耳 BOX 


中古基板販売※一例※ 


•サイドポケット . ¥ 

•ダイナマイトリーグ . ¥ 

•SRD . ¥ 

參 MVP . ¥ 

參パイプドリーム . ¥ 

參パンクシヨット . ¥ 

⑩レッスルウォー . ¥ 

•エキサイティングアワー . ¥ 

•エキサイティングサッカー . ¥ 

•クラックス . ¥ 

•グラディウス III . ¥ 

•サイコニックオスカー . ¥ 

•ワンダーブラネット . ¥ 

•アレスの翼 . ¥ 

•あしたのジョー . ¥ 

♦パーニングフォース . ¥ 

•フラッシュポイント . ¥ 

參パーフエクトビリヤード . ¥ 

•バルーンプラザーズ . ¥ 

•モンスターランド . ¥ 

鲁厶スタング . ¥ 

•フアイティングゴルフ . ¥ 

_モモコ120% . ¥ 

•コントラ . ¥ 

♦キングオブボクサー . ¥ 

•アームド F . ¥ 

•コンパットライブス . ¥ 

•アテナ . ¥ 

•八ットリス . ¥ 

•タスクフォース八リアー . ¥ 

•ブラックドラゴン . ¥ 

•ヘルフアイヤー . ¥ 

•究極タイガー . ¥ 

⑩マグマックス . ¥ 

•戦場の狼 . ¥ 

• D . J ボーイ . ¥ 




8.000 參サイドアーム . 

12.000 參 F -1 ドリー厶 . 

10.000 •ファイナルファイト 

27.000 •パルカス . 

15.000 籲八イウェイレース… 

35.000 •ゴールドメダリスト 

25.000 •フリップル . 

5,000 •ビストル大名の冒険 

5.000 •源平討魔伝 . 

10,000 •サンダーフォックス 

40.000 •リードアングル . 

20,000 ❹スーパークロス2 . 

8.000 •妖魔忍法帖 . 

12.000 參エクスタミネーシヨン • 

13.000 •ワールドスタジアム30 • 

90.000 籲熱血高校ドッジボール部 

23.000 •奇々怪界 . 

5.000 • MJ-lg . 

10.000 •ルナーク . 

12.000 •ガンフロンティア…… 

28.000 參テレフォン麻雀 . 

10.000 書 G メン’的 . 

10.000 •大人の麻雀 . 

10.000 •麻雀遊技 . 

8.000 •麻雀革命 . 

15.000 •ねらえトップスター•… 

22.000 參スーパー 1 J アル麻雀 P II 

8.000 •個人教授 . 

8,000 •アイドル麻雀 . 

35,000 •麻雀学園 II . 

14.000 •麻雀大予言 . 

18.000 •課外授業 . 

20.000 •スキャンダル麻雀 . 

5.000 •麻雀狂時代 . 

5.000 その他各種 

22,000 


¥ 12,000 
¥ 14.000 
¥ 110.000 
¥ 6.000 
¥ 7.000 
¥ 8,000 
¥ 5.000 
¥ 48.000 
¥ 22.000 
¥ 35.000 
¥ 15.000 
¥ 4,000 
¥ 5,000 
¥ 12.000 
¥ 48.000 
¥ 6.000 
¥ 7.000 
¥ 80.000 
¥ 88.000 
¥ 85.000 
¥ 7.000 
¥ 7,000 
¥ 5,000 
¥ 14.000 
¥ 10.000 
¥ 10.000 
¥ 6.000 
¥ 10.000 
¥ 10.000 
¥ 10.000 
¥ 15.000 
¥ 10.000 
¥ 10.000 
¥ 5.000 


「 NEOGEOj ゲームソフト 

※ 新品、中古、各種取〇扱い中!！ 



rHl )/ ! ~ダ 消騫税は当社:負担です。 



i-noomiw …… ¥iiz,00o 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 PC 、 メガドライブ使用可 



AY-ZO01I 

S 端子入力可 
(シグマ電子製） 


■•¥Z5,00O 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい c 


gahg 

こ) 30 f ) ひ 


〒326栃木県足利市大前町841 00284-62-6926 FAX 0284 —62—7407 


大人気、ガンダムの登場で 
すね。 

これだけいろいろな展開を 
しているキヤラクタ—つてガ 
ンダムくらいなものですよね。 
アニメは新作が出てるし、プ 
ラモデルやガチャガチャ0つ 
ちの地元ではこ-ついいます) 
もいまだに人気。 

アルバムのほ-つはなかなか 
音が透明でキレイ。私は戦国 
のテ—マがお気に入りです。 
ちょつと変わつた感じで印象 
に残つたのです。 

ガンダ厶好キ J な人もそ -3 で 
ない人も聴いてみてね。ア— 
ケ—ドも期待だね。 


ルナ—クのしつこいくらい 
くり返されるメインテ—マが 
鳥肌が立つほど好きです。背 
スジがぞくぞくします。ガン 
フロンティアちいい曲ばかり 
で1500円じや安すぎる！ 
東京都 TOM 君 
▼そぅなのよ！ルナ—クって 
わりと聴いたことがない人が 
多いようだけど、いいですね。 

本当にあのメインテ—マは必 

聴だょ！ 


初めて登場、早耳巳 OX の 

n I ナーです。 

この n — ナ—では VGM に 

関する情報をいち早くみんな 

に教えちやいます。 

さて、美しいグラフィツク 

で人気のクロスソ—ド、演出 

が印象的な戦国伝承のカップ 

リングアルバムが発売決定し 

ました。くわしくはまだ未定 


だけど聴いて損はないと思-つ 

よ。ちなみにこれは私と古葉 

美 I がサイトロンの大野さん 

にしつこくお願いして CD 化 

してもらつたいわくつきの一 

枚。ぜひみんなも聴いてね。 


☆10月号でヴィマナとキングオブザモンスタ—ズの写真が違つてました。ごめんなさい： 
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プレイシティキヤロット八戸店 M 


青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス II 

2,305,100 

笑ってポン 

3 周目 6 面 

2 

クライムファイターズ 2 

74 

めしや 

3 面ボス 

3 

ルースターズ 

1,423,500 

OAG 2 -AHO 

AL し残 X5 
fx36 

4 

チャリオット 

3,880,900 

お歌さん 

ALL 残 X2 

5 

ドンプル 

5,291,450 

INZ 

(晃モ-ド） 

6 

ストリートファイター II 
(春] K ) 

1,408,600 

め一し ゃ@ 

ALL パーフェクト 
DX9 

7 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,297,700 

中央高のワイン•ガ 
—ドナー 

ALL 

PX20 

8 

ストリートファイター II 
(ケン) 

1,291,200 

めしや 

ALL PXI9 

9 

ストリートファイター II 
(E •本田) 

1,288,600 

UNE 

ALL 

10 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,218,500 

じむいんさん 

ALL PXI7 

DX5 ツメ XI 


ゲー 厶 コーナー ロ厶 


宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 s (022)262-9065 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

デスブレイド ( IP ) 

489,550 

<§ K § KD あぶそ® 

ファイター連なし 

8面ボーナス X 2 

2 

テキパキ （ IP ) 

477,560 

ぁぶそ® 

LV . I 09 

3 

ヴィマナ （ IP ) 

6,000,000+ a - 

ぁぶそ® 

5-4 

4 

E . D . F .( IP ) 

2,3 71,200 

HULOT 

ALL 

イージー 

5 

E . D . F .( IP ) 

2,3 35,100 

ぁぶそ® 

ALL 

イージー 

6 

ルースターズ （ IP ) 

1,401 ,200 

ぁぶそ® 

ALL 

7 

チャリオット （ IP ) 

3,985,200 

Y . S . 

ALL 

8 

チヤリオツト （ IP ) 

3,902,400 

ぁぶそ® 

ALL 
残3 

9 

雷牙 ( IP ) 

2,5 93,660 

ともりちやん！！ ( g ) 

イージー連なし 
ALL 残 XI 3 

10 

ルースターズ （ IP ) 

1,238,300 

CREGIT-BVD 

(ルーク） 

ALL 


ゲー厶ランドキンコンカン^ 

宮城県仙台市土樋 45-3 0(028)268-9498 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルースターズ 

1,483,600 

Y.O 

ALL 

2 

チャリオット 

4,376,100 

CRUSHER - MEW ® 

ALL 残 =5 

( KU —ムにて） 

3 

r〆 プル 

9,274,610 

TOMMY 

20 面 

4 

ブラックハート 

1,736,300 

やら夫 

2-5 

5 

ストリートファイター II 

J リュ 

1,431,900 

H.A 

ALL 

PBX 22 

6 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,414,600 

H.A 

ALL 

PBX 22 

7 

ストリートファイター II 
』ガイル) 

1,354,700 

H.A 

ALL 

PBX 2 I 

8 

ストリートファイタ ー n 
(ザンギエフ） 

1,386,100 

YD し 

ALL 

PBX 20 

9 

クライムファイター 2 

502 

H.A 

4-3 

10 

ファンタジーゾーン 

17,165,100 

CYDER - RYO ® 

29 面 


プレイランドアタック 

宮城県仙台市宮城野区秋野町 4-5-41 0(022)235-8794 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ストリートファイター II 
ゥ)- 

1,327,200 

伏龍 

1 コイン 

ALL 

2 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,357,500 

ハゲ松 

1 コイン ALL 

P -2 I 

3 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,401,900 

ハゲ松 

1 コイン ALL 
P-ALL 

4 

ストリートファイター II 
(プランカ） 

1,371,900 

Y.U 

1 コイン ALL 

P -2 I 

5 

ストリートファイター II 
(E •本田） 

1,366,200 

Y.U 

丨コイン ALL 

P -2 I 

6 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,319,600 

さとりだ！ 

1 コイン ALL 
P-ALL 

7 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,348,400 

ハゲ松 

1 コイン ALL 
P -21 

8 

スーパーバレー*91 

1,318,850 

H.K 

1 コイン ALL 
男チ 

9 

ルースターズ 

1,460,000 

電子エ离空手部川越 

残 5 人 
丨コイン ALL 

10 

チヤリオット 

3,706,200 

さとりだ 

1 コイン ALL 


プレイランドフアンタジア&バレンシア 


秋田県本荘市出戸町岩渕下 103 ジョイフ)レシテイ内 a(0184)E4-5278 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

出たな！！ツインビー 
( IP ) 

2,660,350 

出るな!グインビー 
しい 

2-3 後半 

2 

ウルトラマン 

QP ) 

499,960 

土だ!知彦 

1コイン ALL 
点ひくい 

3 

パーニングファイト 

( IP ) 

180,150 

尻かい〜 

4 面 

デューク使用 

4 

D . D .^； U — 

( IP ) 

310 

呑龍和尚 

通ボス 
へ F 使用 

5 

トンブル ( IP ) 

3,925,250 

桜島どんぶ郎 

1コイン 

23® 

6 

ルースターズ ( IP ) 

1,432,100 

睃味一体 
iv 大口 

1コイン ALL 
残 X 5 

7 

チャリオット ( IP ) 

4,212,700 

U 0 RYAR 

1コイン ALL 
残 X 3 

8 

ストリートファイター II 

1,434,200 

CH-HMS 

1コイン ALL 
全部パーフェクト 

9 

ストリートファイター II 
(ガィル3 

1,422,300 

MURA 

ML パ x 全部 
) K 0 xl 2 爪 XI 

10 

ストリートファイター II 
( E •本田) 

1,394,500 

見たか燃太郎 
グランドマスター 

ML パ x 全部 
ドロー X4 爪XI 


めざせ 


AM ショーで遠方から来られる方お疲れ様 
です。ついでといつてはなんですが、スト II 
の野試合をしましよう。©チームー同お待ち 
しております。（今頃は締切地獄、担当） 


/ I イスコア!! 


©デパートフアミリーランド ㈣ 

北海道北見市二条西一丁目 0(0157)61-2668 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スト 1 2 了トファイター II 

1,382,400 

K.S 

美幌 

2 

ストリートファイター II 

(本田） 

1,271,000 

上田 

美幌 

3 

ストリートファイター II 

■(リュウ)- 

1,271,800 

SYZ 

美榥 

4 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,319,900 



5 

デスプレイド 

533,900 

HOE 

ゴーレムアーク 
メー ジすげ 一 強え 

6 

アフターバーナー II 

999,999,999 

AION-ICE 

HIT 1498 
ひくすぎる一 

7 

ルースターズ 

670,000? 



8 

チャリオット 

220,000? 



9 

クロスソード 

デスマスカレードまで 



10 






NTK 2 店合同 

北海道恵庭市本町113 0(0123)33-2271 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,333,400 
L 317.600 

JAF - EL-MYM 

モンド 

春麗 ALL 

E •本田 ALL 

2 

ストリートファイター II 

1 # 296,500 
L 293,800 

C.S 

もりと 

ダルシム ALL 
ケン ALL 

3 

ストリートファイター II 

1,278,900 
L 265,800 

EL-LSK 

アッシー 

ガイル ALL 
ブランカ ALL 

4 

ストリートファイター II 

1,251,800 

1 214 400 

あっちやん Y.O 

DSP - 伽羅蛇院 

リュウ ALL 
ザンギエフ ALL 

5 

サンダークロス II 

2, 114,830 

JAF - EL-MYM 

3-4 

ノーマル 

6 

クライムファイターズ 2 

84 

惠屋 

ノーマル 

7 

チャリオット 

2,973,500 

謎のひよろ長おやじ 

ノーマル 

ALL 

8 

ルースターズ 

1,292,800 

アッシー（ザンギェ 

ノーマル 

ALL 

9 

K > プル 

4,536,350 

XYZ 改め LUM 

ノーマル 

16 面 

10 

出たな！！ツインビー 

3,290 ,500 

INU 犬黑 

ノーマル 

3-5 


八イテクセガ青森 S 新町 ☆= 7 

青森県青森市新町卜 8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,421,100 

ェ藤しげる(笑) 

f ■ユン.リー 

クリア 

2 

ストリートファイター II 

1,172,200 

森内誠一 

ダルシム 

クリア 

3 

ストリートファイター II 

986,300 

長尾秀平 

ガイル少佐 
クリア 

4 

クライムファイターズ2 

72 

香津美が好き!!木 谷 

湎 

5 

ターボフォース 

888,000 

^地同好会会員 Na 3 

2 周 1 面 

6 

チャリオット 

4,242,900 

ILK ， AT © 

クリアノーミス 

7 

卜*>プル 

7,213,800 

t だ、だ、だせなかった 

バター KEN 

2 偭 

8 

D . D . クルー 

389 pts 

田村亮子 ちゃんのスタ 

ミナ 料理ば嗆 いて一 

釔マルクリァ 

9 

グラディウス II 

8,214,300 

DGRS - T.U 

10-8 4-© 

10 

ファイナルラップ2 

2'4 I "39 

つまらんゲームをやる 

JaPan 

手動 ギアあり 


弘前八イローザスペースランド ㈣ 

育森県弘前市土手町15 s (〇1 72)36-6584 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルースターズ 

1,496,900 

期待の新人現役中学生 

E ' s ジャコ >©! 

ノーミス ALL 
でも土橋の後 MA 

2 

卜*>プル 

3,810,430 

新サーク) r レ発足！ 

その名は「せっけん1 

12面 

会墨え ふ M 0 U © 

3 

クライムファイターズ2 

119 

「せっけん」とは 

「 SEX 研!の*なり 

ラストボス 
カッパの愛人0 

4 

あしたの ジョー 伝脱 

214,400 

やりきれない気持ちを 

ジャパ公にぶつけろ！ 

10回クリア 

性病で入院1ケ月 

5 

パーニンク*7アイト 

126,550 

俺は臭素人間！ 

シユ ラトリたけし！ 

姉は地球の使者 

6 

スーパーパ U -，9 I ( 男） 

121,010 

「俺の臭いは万里を走る 

ハナが曲るぜ！ 

ALL 

兄は B 出狂 

7 

スーパーパレー，91 (女） 

117,900 

俺の臭いは非值の臭い 

老若男女問わ#臭い！ 

ALL 

僕は臭いたけし 

8 

アウトラン 

(国内 Ver .) 

4' 43〃87 

SEX はひかえめに〇 
(常連一同より） 

r /\//B 

ギアミス XI 

9 

パーテイアニマル 
(ビンポール） 

9,999,990 +a 

北海道の 種馬 (©某） 

B スケの下僕☆ゆきを 

ピンポールの鬼 
(鬼技使用） 

10 

アルパレスタ 

739,000 

謎のフラワーさま0 

秘密のフラワーさま0 

5面 

ぼくはフラワー0 


プレイシティキヤロット旭川店が 15 


北海道旭 JII 市三条通 15 丁目左 1 号銀座センタービル 2F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス II 

3,506,710 

KDO /2 超 激震 

フリーザ 

ランク 3 連 

5-4 

2 

チャリオット 

4,140,900 

KDO /2 

1 コインオー ル 

連 1 Miss 

3 

ストリートファイター 2 

1,380,600 

SHADOW - K.T 

1 コイン オール 
オール P ケン 

4 

ゴーリ ーゴー スト 

412 

THE PIN 

IP R -4 

5 

ゴーリーゴースト 

540 

マイティ門脇& 
NERO 松本 

2 P ALL 

6 

閼芡ブ レィザーズ 

35,330 

KAL 

連 K 022 I 

7 

クライムファイターズ 2 

114 

逆境ゲーマー TAK 

IP 

8 

デスブレード 

428,800 

FBI 土屋 

R -7 ヘラクレス 

9 

パ a ディウスだ 

1,187,700 

KDO /2 

たこ 2-3 

10 

アタックス 

3,440 

PIA&PGP 

ゴーゴンで死去 


ゲームプラザヴィクトリア_ 

北海道札幌市南区澄 j 114条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,527,700 

タルのがし n 

ALL 0<) WXI 4 
爪 XI タル以外 

2 

^トソートファイター II 

1,450,500 

Bz - たつる 

ALLH WXI 3 

DX 2 

3 

ストリートファイター II 
(本田） 

1,416,100 

あっし 

ALL © WXI 

4 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,410,900 

QS - リキ 

ALL (> j ) WX 7 

DX 3 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,331,400 

Bz - ちはる 

ALL 

13-5-2 

6 

チャリォット運） 

4,458,300 

F.D 

ALL 

残 5 残 0=68 

7 

ルースター ズ 

1,492,000 

NAS 

ALL 
残 5 

8 

r ノブル 

8,258,600 

BAM 

21 面 

9 

ファイナルファイト 

( ip . ガイ） 

4,508,310 

SEPLU - 烈神 

ALL 丨ミス 

10 

ファイナルファイト 

( IP •コーディー） 

4,212,800 

SEPLU - 烈神 

ALL 1 ミス 


ファミリーランドピノキオ^ 

北海道札幌市北区北35条西10丁目 a (011)737-9215 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

し365,100 
L 364.400 

なぞの Y.F 
なぞの Y.F 

ケン ALL 

リュウ ALL 

2 

ストリートファイター II 

し362,800 

1,310,100 

SGT ^ •西脇君だよ 
なぞの Y.F 

春麗 ALL 

ガイル ALL 

3 

ストリートファイター II 

し298,200 
1,222,200 

GOD 

パワフリヤーザン西山 

ダルシム ALL 
ザンギエフ ALL 

4 

ストリートファイター II 

1,177,200 

1,127,100 

なぞの Y.F 
なぞの Y.F 

ブランカ ALL 

E •本田 ALL 

5 

テキパキ 

437,240 

ナイト•シューマッハ 

レ 102 

6 

ガンフォース 

2,345,600 

歌って魔法も使えて 
Heal も 0 K ! 

EASY 

5 人設定 

7 

あしたのジョー伝説 

63,700 

そんなリュートヤロ 
ウがかわいい 


8 

パンクショット 
(2 P 同時） 

110 

上つきゆん 
えりりん 

2 P 同時 ALL 

9 

ルナーク 

68,700 

10 月 10 日は 
パソケット in 札幌 

4 面 

10 

T . M . N.T 

2,341,930 

み一んなでがムばろーゼ 
い！ »ALL 

ヒ V ポール 


ゲー厶ポイントフリーウェイ手稲店 ㈣ 

北海道札幌市手稲区富丘2条2丁目 2-1 2 s (011) B 94-4129 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,371,800 

サルトムントやすざ 
わ 

ノーマル 

1コイン ALL 

2 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,280,500 

ヤン•ウェンリー小 
西 

ノーマル 

1コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,278,800 

サルトムントやすざ 

わ 

ノーマル 
丨コイン ALL 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,207,700 

野ロハゲんでるか？ 
前川ヨリ 0? 

ノーマル 
丨コイン ALL 

5 

クライムファイターズ 2 

95 

ソニックブームふぢ 
き 

ノーマル 

丨コイン5面 

6 

デスブレイド 

(ゴーレム） 

749,450 

くゎな 

ノーマル 
丨コイン ALL 

7 

アクロバットミッション 




8 

ボンバーマン 




9 





10 






102 













































































































































































































































GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ラッドラリー 

(SUNSET) 

r 53"264 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 （ ip ) 

1コイン ALL 

2 

ラッドラリー 
(NIGHT) 

1’ 54"33 l 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 (IP) 

1コイン ALL 

3 

ラッドラリー 

(RAIN) 

Z 53"643 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 (IP) 

1コイン ALL 

4 

ラッドラリー 

(M0UNTAIN) 

2, 54" 183 

ESSAY-SOL 

ノーマル設定 (IP) 

1コイン ALL 

5 

D.D .クルー 
(ガンホー） 

387 

ESSAY-SOL 
ガンホーあちよ〜っ 

ノーマル3人設定 
2Pver ALL 

6 

D.D •クルー 

(エフエフ） 

389 

ESSAY-SOL 

前輪駆動男 

ノーマル3人設定 
2Pver ALL 

7 

D.D •クルー 

(ハ•スター） 

387 

ESSAY-SOLA スター ALL 

でバスタオル 

ノーマル3人設定 
2Pver ALL 

8 

ストリートフ:^ターII 

(E •本田 （51) 付き） 

1,563,000 

|SSAY^| 保愛子 

|来月 酿 パワー全期よ汄 

ノーマル設定オール 
パーフェ外超へ夕 

9 

ストリー：上7アイターII 

(ケン、金)なし） 

1,441,300 

えむてい。 

ノーマル設定 
オールパーフェクト 

10 

ストリートフ f イターII 

(ブランカ、 (51) 付き） 

1,338,300 

通りすがりの人 

ノーマル設定 

ALL 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

(春龎） 

1,382,500 

N0.839 
オールトファクト 

1コイン ALL 

2 

ストリートファイターII 

1,303,900 

130万いったぜ 

Vのせ， 

1コイン ALL 

3 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,232,100 

わたぶだよ一ん 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイターII 
1ガイル1 

1,125,000 

へっへっへわたぶ様 

1コイン ALL 

5 

スト 1 と；•トファイターII 

1,252,500 

やったぜいのせ 

1コイン ALL 

6 

ストリートファイターII 
(E •本田) 

1,198,900 

わたぶ三冠王 

1コイン ALL 

7 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,074,600 

いのせとわたぶの時代 
到来す 先釐 みたか 

1コイン ALL 

8 

D.D •クルー 

124人倒す 

わたぶ 


9 

チャリオット 

478,101 

名コンビよっちやん 
ゆ一くん 

湎 

10 

サンダークロスII 

1,259,310 

マイッタカズルタン 

1コイン 2-7 


八イテクセガ高崎が 9 | 

群馬県高崎市中紺屋町 10 0(0273)85-1972 


プレイシティキャロットニ荒店 w 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル S (0286) 34-0611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイタ ー II 
(ガイル） 

1,362,600 

銀の 黄昏練 金術会 

"spr 

ノーマル ALL 

1 コイン 

2 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,327,700 

;のマッチョマンは 

ノーマル ALL 

1 コイン 

3 

ストりートファイタ ー II 

(春麗） 

1,171,000 

支配者の栄光 

1 *NYA* 

ノーマル ALL 

1 コイン 

4 

ストりートファイター II 
(ブランカ） 

1,017,200 

強敵は シエラザード 

N0R 

ノーマル ALL 

1 コイン 

5 

ゴーリーゴースト 

( IP ) 

421 

| HIDE ちやん 

ノーマル ALL 

1コイン 

6 

ザ•シンプソンズ 

79,900 

ザンギエフ 車 ボーナス 

II 秒 

ノーマル R-6 

1コインバート 

7 

ルースターズ 

1,312,50(] 

ガイルでベガ 

1タイムオーバー勝ち 

ノーマル ALL 

1 コイン残 X4 

8 





9 





10 



1 



今市ゲー厶センターか 3 

栃木県今市市今市 1111 s (0288)2 H 429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ケン) 

1,424,500 

STEAL-BWH 
鹿沼の青少年 

PBX22 DXI0 
連なし 

2 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,472,900 

STEAL-CYR-MER 野 
性本能丸出し 

PBX22 DXI0 
連なし 

3 

ストリート g イター II 
(E •本田逮つき） 

1,440,100 

STEAL-CYR-MER う 

〜んどすこい 

PBX22 DX4 

4 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,306,500 

STEAL-YUK 
スキンヘッドが光る 

PBX22 爪 XI 
連なし 

5 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,307,000 

STEAL-MAR0 
スクリューウガ大好き 

PBX20 DX4 
連なし 

6 

サンダークロス II 

3,425,970 

STEAL-CYR-MER 
まだ伸びる 

4-7 2P 
運） 

7 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

し416,100 

STEAL-BWS 
ちよつとかわいい S 夫 

PBX22 DXI2 
連なし 

8 

ヴィマナ 

10,000 ,000 +a 

©-KUMA 合言葉 

はヒットジアイス 

7^4 丨コィン 

9 

コットン 

1,4 08,240 

©-CYR-CBY 

祝 100 回記念 

ALL 丨コイン 
連なし 

10 

チャリォット 

4,316,700 

STEAL-CYR-MER 
打倒 BWS 

绁残 X5 


プレイシティキヤロット筑波学園店_ 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,370,500 

二 代 目、 ゾンビくん 

ノーマル ALL 

2 

卜*>プル 

5,154,900 

イカ 'S 

ノーマル 13面 

3 

ゴーリーゴースト 

(IP、ZIP) 

452 

DSR- し D.S 

ノーマル ALL 

4 

卩.〇.クルー 

(F.F) 

367 

DSR-LSP- 
デューク .S 

ノーマル 

7面 ラスボス 

5 

温 f 国志 

9,999,999 

DSR-L.D.S 

ノーマル ALL 
88.4% 

6 

ドルァー ガの塔 

1 コイン ALL 

多数の皆様 

3人設定 

7 

源平討魔伝 

1コイン ALL 

多数の皆様 

ノーマル設定 

8 

ァウトゾーン ㊣ 

9,999,999 

トシちやん 

ノーマル 3檐 

9 





10 






モンテカルロ *= 9 


群馬県高崎市中紺屋町 11 0(0273)26-9919 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター n 
(E •本田、連付） 

1,407,800 

IfJSSf 

1 コイン ALL 

WK0X8 ツメ XO 

2 

ストリートファイター II 
(ケン） 

し399,300 

CLT 

1 コイン ALL 

3 

ストリートファイター II 
(ブランカ 連付） 

1,459,700 

R0. 

1 コイン ALL 

WK0X3 ツメ X2 

4 

スティールガンナー 

499,200 

H, K 

1 コイン ALL 

5 

タンブルポップ 

395,500 

ジャスミート 

FIRE 

1 コイン 

5-4 

6 

ウイニングラン’ 91 

2' 57"883 

まんせる 

完全 IP 

6 速 MT 

7 

ウイニングラン’91 
(ベストラップ） 

58"900 

GIL-DILS-SIR 

IP 

AT 

8 

ゴルフィンググレイツ 

-8 

TAM 

1 コイン 

9 

ウイニングラン’91 

3 , 00"349 

GIL-DILS-SIR 

IP 

AT 

10 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,302,800 

K.D 

1 コイン ALL 
ケンミス 


ジャツクアンドべテイ☆…。 

群馬県太田市東本町 18-13 3(0276)22-1136 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,414,200 

元祖下剋上様 

ALL パーフェクト 

2 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,414,200 

おいちやん 

ALL PX 2 I 

DK 0 X 7 

3 

サンダークロス II 

2,736,010 

自分で だそうハイスコア 

ラン^3(ノーマル） 

4-5 

4 

サンダークロス II 

2,470,110 

FWII ，9 卜 NAT -3 

ラン外(ベリーハー 

ド) 3-7 

5 

アクロバットミッシヨン 

514,000 

無髄 


6 

クロスブレイズ 

1,218,600 

ACH 様 

6 面ロイ仕様 

7 

クイズ大 捜査 線 

96,500 

ACH 様 

ALL じゃない 
依頼者男 

8 

闘55プレイザーズ 

29,730 

SAL 

Mark 使用 K 01 73 

2-3 /ボス 

9 

卜 *> ブル 

3,116,150 

SAL ! 

RI 0 

10 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

829,030 

スーパーー 般客 

31コイ M 用 
ベガ BATTLE 40 


八イテクセガ桐生 S 太田合同集計 M 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルースターズ 

1,456,000 

M.M 

1 コイン ALL 
ノーマル 

2 

デスブレイド 

543,300 

地獄の 伝書鳩 

ダッシュダッシュ(笑） 

1 コイン ALL 
ノーマル 

3 

ストリートファイター II 

(春腰） 

1,422,000 

EX-S-T 2 

世はすべて 百 裂キック 

ALL® 爪 XI 

0KDX4 

4 

ラッドラリー 
(M0UNTAIN) 

2' 54"209 

さすらいの 
ゲームハン?一」 

1 位 ALL 

5 

ラッドラリー 
(SUN SET) 

3 , 05"361 

B 級進化猿人 

1 位 ALL 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,239,600 

名無しの 

ザンギエフ使い！ 

ALL 

7 

コットン(遂|周目） 

915,820 

ガイルもどき 

1 コイン ALL 
ノーマル 2 ミス 

8 

ガンフォース 

1,948,400 

NAG 

1 コイン ALL 
イージー 5檨 

9 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,170,100 

キングオブドラゴンを 

やりこみ 君 

PXI7 爪 XI 
DK0X2 

10 

ラットモビール 

残り 6 秒 

ZIGG さんスト II バニ 
フォ 漫画に ほれた 

ラン^ a 

46SEC 


ゲームブティックジャツク S ベテイが 14 


山形県米沢市中央 1-14-1 2セントラルビル 1 F 3(0238)81-1864 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

そ卜-リートフ、ァイターII 
(ダルシム） 

1,320,700 

GIN 

1コイン ALL 

2 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,317,700 

NOP-CPS 

1コイン ALL 

3 

ストリートファイターII 

(春麗） 

1,393,000 

NOP-CPS 

1コイン ALL 

4 

ストリートファイターII 

J リュウ)- 

1,368,100 

Mr. 菊 地に^^ 

JB，S 大野© 

1コイン ALL 

5 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,310,900 

まてうに 

1コイン ALL 

6 

チャリォット運） 

4,091,000 

GIN 

ノーミス 

7 

ルースターズ 

1,406,000 

M. 佐 藤 

1コイン ALL 

8 

サンダークロスII 

1,826,950 

SPREAM- 原* 

3 周目 4 面 

9 





10 






COUGAR (鶴岡•新庄•米沢）- 

山形県山形市飯田 5-5-1 4 0(0236)41-6693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

コットン 

961,990 


1周目 ALL 
a 圏市 

2 

チャリオット 

3,741,100 

こり诱ぬヮィ！ 

1コイン ALL 
残 -4 a 岡店 

3 

D.D •クルー 

I 45 pts 

OZA © 

偭 ェフ ェフ S 店 

4 

ウノレトラマン 

809,960 

トンボルカ X)ZA 

1コイン ALL 

鶴 岡店 

5 

ストリートファイター II 
(ヶン） 

1,353,300 

1 L 游ィラィザ 

1コイン ALL 

ALL パーフエ外 

6 

レプル 

8,177,670 

ぇの① 

26面 

a 岡店 

7 

クイズ三国志 

1,899,200 

爆 炎の征服者 D.S 

1コイン ALL 

新庄店 

8 

ヴォルフイード 

6,325,670 

岸 慎 

新庄店 

9 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,342,500 

0 .A 

1コイン ALL 

ALL パーフエ外 

10 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,303,900 

爆 炎の征服者 D.S 

1コイン ALL 

ALL /、 •ーフエクト 


八イテクゾーンセガ山形店^ 


山形県山形市七日町 2-1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(プランカ） 

1,352,300 

N 0 P-KGB 

ALL 

ノーマル設定 

2 

ストリートファイター II 
( E •本田) 

1,292,000 

AKIchanO 

ALL 

ノーマル設定 

3 

ストリートファイター II 

1,329,700 

AKIchanC » 

ALL 

ノーマル設定 

4 

ストリートファイター II 
(ケン） 

1,307,300 

AKIchan 汐 

ALL 

ノーマル設定 

5 

ストリートファイター II 
(ダルシム） 

1,189,000 

爆 炎の征服者 D.S 

ALL 

ノーマル設定 

6 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,131,300 

ゴツチ談これはいい 

ALL 

ノーマル設定 

7 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,187,500 

AKIchan ^ 

ALL 

ノーマル設定 

8 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,421,000 

ZE 0 

ALL 

ノーマル設定 

9 

ラッドラリー 
( SUNSET ) 

2' 56"965 

RMC - 仕事のあとは 
千〇田迪!(ハマリ） 

IP 

ノーマル設定 

10 

ラッドラリー 
( M 0 UNTAIN ) 

2' 56"537 

RMC - SH 0 

IP 

ノーマル設定 


ファミリーランドカーニ八ルが 2 

福島県会津若松市中町 3-53 0(0242)28-2287 


八イスコア通信—お店から— 


d ゲ—ムブラザヴィクトリア(北 
海道) 

当店ではゲ—メストを販売して 
お〇ますが' 入§僅少のためお 
早めにどうぞ。 

八イロ—ザスべースランド 
S 森) 

弘前にはソ—プが無い、当店に 
は「スト11」基板がない、常連に 
は理性がない。でも精力はアマ0 
てるから「この秋 C 体験 J とか思 
0てる人はどうぞ ( OTLY . 
丫)。 

0プレイランドスカイシアタ— 

(请玉) 

H • S 君の車で E 度目の_あ 
りがとう—の方々はおもしろ 
い人たちが多いのですか?坂口君、 
今度の里帰りにはご連絡を…。 
H * s 担当 JUN より 
〇荏原ゲ—厶コ—ナ I ( IM ) 

えばせん常連紹介第4回 eg 
0 Hi>pow の場合▼年齢19才。 
只のゲ—ムマニアと思い杏や、実 
は地下の新興宗教組織 「 POW 様 
教 J の教祖であることが新潟の A 
LN 氏によつて暴かれる。なお、 
詳しい活動など、現在の所不明。 
いずれみなさんにもお伝えしよ一つ。 
〇キヤノン最前線(愛知) 

第1回ストリ I トフアイタ — n 


大会を開催しました。はたして優 
勝者はだれか?結果は来月号で発 
表します(大穴ザンギエフは…)。 
0遊.— ng ポイントセオラ(滋 

賀) 

AM シヨーのついでに、店長以 
下、社 MS バイトがゲ—セン巡り 
をします。もし私たちとわかりま 
したならご交流の方よろし<お願 
いします。八イトの DOM 
0 ゲ—ムシテイ〇2(山0- 
この度、福岡県^^州倉地 
区の-10:南小倉駅前に〇24号店 
(ア X ニテイスべ—ス OZ ) が才 
—プンしました。近くに住んでい 
る人もそうでない人もぜひご来店 
ください。先着500人に粗品あ 
〇〇 

〇チャレンジバンパン(愛媛) 
今年の夏は過去最高の逋征の 
方々でにぎわいました。ぜひまた 
いらして<ださい。 

〇サミ人ゥス S 崎) 

夏休み中の多数の来店ありがと 
うございました。また遊びに来て 
下さい。常連 I 同お待ちしていま 
す。 

〇ゲ—ムプラザ(熊本) 

当店はスト n 対戦が熱い〇ス。 
Go • D 秘伝のガイルスべシャル 
でみんな死んじやってます。 


103 







































































































































































































キャッスル SYOU 2 _ 


東京都町田市原町田 B-HHO 〇(0427)28_8693(ブレジヤーキャッスル) 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クロスブレイズ 
(ロィ•連付） 

9,999,900 +a 

麵 C 4 L 

ALL、 残 1 

ノーマル2機設定 

2 

ストリートファイターII 

(春麗•連付） 

1,5 72,100 

ねむの壤に捧ぐ 
EXCEL-AFC-T 

ALL 

ノーマル設定 

3 

ストリートファイターII 
(リュウ•連付） 

1,5 40,600 


ALL 

ノーマル設定 

4 

トンブル (IP) 

19,278 ,050 

CHAT- ああるじ-ぶ- 

ALL 、 残9 

ノーマル3檐設定 

5 

ルースターズ 

(IP. 連付） 

1,607 ,400 

EXCEL-RVS-NBG 

ALL、 残4 
ノーマル2檐設定 

6 

チヤリオット 
( IP .* 付) 

4,712,300 

疾風の様に現れたっぷり 
見せて去る男 LCN 

ALL、 残6 
ノーマル3檐設定 

7 

レーシングビート 
JIP.USAJ 

3' 42"59 

僕、勉強します!！ 
EXL-CYR-CBY 

ALL、NEW バ 
ノーマル設定 

8 

レーシングビート 
( IP •フランス） 

y I 5"30 

ヘイ、ハマーオープロポア 

一!® CYR-CBY 

ALL、NEW バ 
ノーマル設定 

9 

サンダークロスII 

(IP •連なし） 

4,170 ,560 

EXCEL •ケロケ D ケロツピ 
(聲節労働者） 

5-6 「ゲロゲ-口 i 

ノーマル難易度3 

10 

D.D. クルー 
(F.F.2P 同時 Ver.) 

393 

最近来る荏原の重鎮 
EGC-d)P0W 

ALL 

ノーマル3檐設定 


カジノカーニ八ルが 14 

東京都立川市柴崎町 3-2-16 0(0425)22-2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

1,256,700 

わざわざ E 茶から来たヒ 
マな奴 T 3 -TAR 

本田使用 ALL 

2 

ストリートファイターII 

1,420,300 

SKY-SHARK ZVUR0AS 

春魇 使用 ALL 

3 

ストリートファイターII 

1,588,900 

点点点 

ガイノ收用 ALL 
ノーミス 

4 

ダ< ナミ ‘y^C.C. 

-1 

とよけん-守钱奴 

1コイン 
ホールアウト 

5 

ド 〆 プル 

17,280,480 

和幸新宿組 

NGC-YMT 

1コイン ALL 
残-丨 

6 

ルースターズ 

1,560,300 

SEP-FECT-T-E 

丨コイン ALL 
ノーミス 

7 

デスブレィド 

364,800 

DJ 卜 R のケツヒキ首振つ 
て台たたくな！ 

ファイター使用 

7面 

8 

クライムファイターズ2 

73 

カジノに来れば「山崎先 
生 i に会える 

兵隊くずれ使用 

3面 

9 

ターボフォース 

628，100 

ゲームなら自分の店で 
やれ!首伸びシャツ！ 

1コイン5面 

10 

D . D •クルー 

21 

出せないスコアを狙う 
ケツヒキ邪魔なだけ 

丨コイン1面 
ガンホー使用 


中央プラザ大泉店 w 

東京都練馬区東大泉1 -35-6 永楽ビル 2 F 0(03)3978-5434 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

1,534,800 

r-TAR 

春麗 

2 

ストリートファイターII 

1,482,400 

サンチ X ひらき 

ケン 

3 

ストリートファイターII 

1,442,800 

オレンジ 

リュウ 

4 

ストリートファイターII 

1,315,600 

す一ば一た L 七 

本田 

5 

ストリートファイターII 

1,224,200 

tzM ) ら 

ガイル 

6 

ゴルフインググレイツ 

-18 

デルで会話が出来る男 


7 

テキパキ 

974,310 

LUM 

LI56 

8 

上海II 

1,526 

ちょ-きてるよ 


9 

ウルトラマン 

1,122,830 

いぬを見た 


10 

ブラプ？ドラゴン 

3,001,600 

まじかよ!うらトトくん 



ゲームセンター UFO が 78 

東京都町田市旭町 1-7-5 0(0427)29-5603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリート3イター II 
(ガイル、®) 

1,728,400 

めざせ200万！ & 

(大ウソ) FGK -® 

( P)XALL 

CTX 22 爪 X0 

2 

ストリートフ^^ター H 
(ダルシム、渾） 

1,628,900 

旭町の謎のインド人 
FGK - BIG.K ひ 

( P)XALL 

CTX 3 I 爪 X 8 

3 

觀フ盛 ター 11 

1,601,900 

此 公 

BT 街 

3万-1 

DX 26 爪 XI 

4 

说一漏ァィ ター 11 

1,563,500 

二兎を追う者一象をも得 

ず…まさに見本 SD 

( P)XALL 

DX 30 爪 X 2 

5 

ストリート:^ァイター II 

(リュケ激） 

1,564,900 

いやおう！ 

CP>ALL 

DX 30 爪 X 2 

6 

ストリート&イター II 
(e •本田谋） 

1,439,400 

新潟からの出張力士 

FGK-<tji 

( P)XALL 

DX 6 爪 X 0 

7 

クライムファイターズ2 

112 

社会復帰しまし左対 

Mr . しおしお君® 

lcR -5 

フラッド使用 

8 

アクロバットミッション 

884,000 

心' (7) オルゴールが… 

FGK - T 0 M 

IcALL ^ 

丨ミス®) 

9 

デスブ W ド 

1,065,900 

いけないアメリカ旅行 
寘只中! CAT でしゆ 

^) X 6 ァマゾネ受 

10 

闘文ブレィザーズ 

57,160 

頭突きは订き…0 
URX - BT 、 衡 

lc 4-1 

KOX 362 


ゲームセンターコパ III が 32 

神奈川県秦野市南矢名 62-42 0(0463)78-0610 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サン^-クロス II 
( IP .®) 

3,614,450 

あと約3分の2でなかつ 
た!あ一あ!かまし 

5-4 2P 側 

ノーマル設定 

2 

アクロットミッション 

(IP. 通） 

685,900 

アクロバット U •ぎて骨折 

しそう!? MST 

ALL 

ノーマル設定 

3 

寧 

4,362,300 

JET SKI の男！ 

(とつぎ大好き男） 

ALL 残 X4 

ノーマル設定 

4 

Mr ~ 

8,050,390 

マンホール埋め立て屋 
RAG.T.-TEM 

ラウンド19 
ノーマル設定 

5 

ゴルフインググレイツ 

(ベテラン使用） 

-23 

ホールぐノワ >G0! 

RAG.T.-TEM 

ALL 

ノーマル設定 

6 

ストリート又アイター II 
(リュゥ ♦ 

1,446,500 

かましそれはかまし！ 

わけわからん!かまし 

ALL PX22 

ツメ •(） 

7 

ストリートフター II 
(ブランカ •) 

1,584,500 

金使いキン^;マン!！ 

N.ARC-IZAff) 

ALL PX22 

ツメ .0 

8 

:鼠ァ ィタ- 11 

. 1,520,000 

夜の座談会は朝まで！ 

N.ARC-MIT 

ALL PX2I 

ツメ .3 

9 

ファイナルラップ2 

(2 P プレイ） 

2' 05"9丨 

G-M-C-MIE& 

N.ARC-ZAP 

ALL ア刈力心 

ノーマル設定贸） 

10 

ジャイラス 

999,990+ q - 

この頃不完全燃焼中！ 

N.ARC-SUP 

ステージ88達^ 

ノーマル設定辰) 


八イテクセガ東松山 


埼玉県東松山市箭弓町 1-6-1 6 0(0493)24-3355 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

デスブレイド< 

(ァマゾネス ( S )) 

967,650 

GKS-E.t 

ノーマル ALL 
Px5 

2 

D.D .クルー 

(IP •キング） 

374 

ESSAY- ケロタン 

ノーマル ALL 

3 

ストリート^ 7 イターII 

(E •本田 ) 

1,505,300 

ESSAY- ガマくん 

ノーマル ALL 
PX22 

4 

ストリート^ァイター n 

(ブランカ®) 

1,460,800 

CAN-K.C 

ノーマル ALL 
PX22 

5 

ストリ^7ァイターII 

(春麗®) 

1,424,800 

M*C チャーリー 

ノーマル ALL 
PX2I 

6 

ストリ：^ファイターII 

(ケン®) 

1,359,200 

GKS- かしや 

ノーマル ALL 
PX2I 

7 

ストリー!^ァイターII 

(ガイル®) 

1,302,600 

CAN-C.K 

ノーマル ALL 

8 

ストリー上7ァイターII 

(リュゥ激 

1,350,500 

GKS- またろう 

ノーマル ALL 
PX2I 

9 

ストリートファイターII 

(ダルシム） 

1,286,900 

GKS- かしや 

ノーマル ALL 
PX20 

10 

鮫!鮫!餃！ 

(IP パージヨン） 

10,000 ,000 +a 

POW 

5 機設.择中 3 檐 
以下な^ 1 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3- H サンシャイ >万ィ文化会館日1 3(03)3 昍 3-0618 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクロバットミッション 

340,300 

よしたけ 

MISSI0N5 

2 

クロスブレイズ 

289,300 

小松孝司 

2面アーナルト 

3 

サンダークロスII 

1,416,150 

SPLASH-DARK-RIP 

2-7 IP 

4 

ターボフォース 

628,700 

また 金野 ビヨン吉 

5面ボス1人 

5 

フアンタズム 

5,384,700 

稲瀬英樹 

ALL 

6 

ハットトリックヒーロー 

60 

風の 騎士 こと M.W 

最終面西ドィ 

7 

7 

チャリオット 

3,512,300 

川井勝司 

ALL 残4 

8 

ドンプル 

6,087,810 

B0NMBER 

16 面 クリアス 
ぺシャル3 面 

9 

ニンジャコンノ \ # ット 

7,573 

山崎正敬 

ノーマル 7-9 
ALL 

10 

クロスソード 

GOLD 14,580 

◎KAZ だょ 

最終面 (7) 


池袋プレイランドラスベガスか 5 


東京都豊島区西池袋卜 22-4 0(03)3982-1817 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴーリーゴースト 

(1 人 PLAY) 

482 

HDO 

ALL 

2 

ゴーリーゴースト 
(2 人協力 PLAY) 

720 

SAI&HDO 

ALL 

3 

%ダークロスII 
(盛なし） 

3,083,580 

ダィナマィトダディ 

4-5 

2 P 側使用 

4 

テ之ブレイド 

(金ぁり） 

652,650 

JOE & MAC 復活希 

ALL ゴーレム 

使用 

5 

ルースター ズ 

1,526,600 

CKS-GUCHA 

ALL 残 X5 

6 

(謹あり2周目と1周目） 

3,893,630 

1,748,230 

社員パワー使用^ 

TWL-NYS イエティ (F) 

2周 ALL 

1周 目 ノー ミス 

7 

ストリートファイターII 

(春顆） 

1,393,000 

なぞの穴うめ君 

ALL 連なし 

8 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,326,400 

BLACK- 
TRADTI0N、 室 

ALL 連なし 

9 

ストリートファイターII 

1,443,100 

AQUA 通りすがりの 

ALL 連なし 

10 

ストリートファイターII 
(ケン）（ダルシム） 

1,424,200 
L 306,000 

SA0 よろしく TAK 
米ぐってちゆう 

ALL 連なし 

ALL 連なし 


lu l (ケン）（ダルシム） 1.306.0001米ぐってちゆう IALL 連なし 

八イテクノ—ベル神保町 SJ / L タロ—か 117 


東京都千代田区神田神保町 M 4-4 0(03)3262-2823 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

D.D. クルー （IP) 
^4PVer) 

373 

G . M . C . らじあめ 

ノーマル ALL 

3人目使用 

2 

D.D •クルー （IP) 
(4PVer) 

390 

JAG-IGAo 

私はえばらの裏切り者！ 

ノーマル ALL 

4人目使用 

3 

クロスソード （ IP ) 

残 G =3 I 690 

Mr . まさし君 
(のりのりで 解説 君） 

ノーマル ALL 
一章スタート 

4 

キングオブザモンスタ 
ーズ OP) 

1,000,510 

熱血百万小僧!！ 

EGC - 神宮 寺- STR 

ノーマル ALL 
ロッキー使用 

5 

クイズクエスト （ IP ) 

1,332,000 

HID 

ノーマル ALL 

95% 

6 


1,246,110 

和字 

ノーマル ALL 

7 

コットン㊣ (2 周) 

2,166,860 

東京 主水 

ノーマル ALL 

8 

クライムファイターズ2 
』4PVer) 

l 000 PtS+a 

TYRANT- ひむ 
ふりむけば〇〇女《 

ノーマルホーク 
7-2 で遑成 

9 

D.D •クルー （IP) 

(2PVer) 

396 

JAG-IGAo 

H.S 先生お許しを。 

ノーマル ALL 

4人目使用 

10 

デスブレイド 
(ゴーレム) 

421,000 

矢 野 ，奏ニセモノ 

実はプレード 

ノーマル 

ALL 


荏原ゲー厶コーナーが 141 

東京都品 j 1 1区旗の台 3-12-3 荏原会館内 s (03) 3781 -4359 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

齡 ィザ-ズ 

53,100 

POW 様。留守はまかせ 

て! MSK-MIS 

4-2 ボス※全 機 

種ノーマル設定。 

2 

D . D . クルー 
(4 PVer . F . F ) 

401 

無敵*^テキな教祖様！ 
EGC -( i ) P 0 W 様 

ALL 

ェブリなし 

3 

D . D .^ U - 
(4 PVer •キング） 

405 

JAG - ドラ 博 H.S 

改めスノブラ教珍保子 

ALL 

ェブリなし 

4 

D . D -クルー 
(4 PVer . バスター） 

370 

新興宗教 P0W 様教のパ 

シリ! JAG - いが 

6 面ボス 
ェブリなし 

5 

デスブレイド 
(ワーウルフ） 

1,151,850 

渋谷す一んを救え！ 
P 0 W 楢教菊 ) STR 


6 

チャリォット⑽ 

4,746,100 

毎月^2位独占!！ 

HST - (& 

ALL ® 

7 

ストリートファイター II 
( E •本田） 

1,605,000 

様教の会計係！ 
( DSSC-VAP 

ALL 運）つめ 4 

リュ^ i ずし 

8 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,630,800 

私の声を聞きなさい。 

EGC - 教祖 P 0 W 様 

ALL 達） 

パー%クト 

9 

ストリートファイター II 
(ザンギエフ） 

1,598,100 

かとリック炒切者！ 

猫び AX-f 

ALU 2) つめ0 

パーフェクト 

10 

キングオブザモンスタ 
ーズ （ IP ) 

1,015,420 

実は叩\#教彩の支配 

者 !? EG TR 

ALL 


JOYCOM ' S - 


茨城県日立市千石町卜 6-14 ACC 中外レジヤツクビル 0(0294)34-3860 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス II 
(発売バージョン） 

1,935,970 

3,734,800 

BOBD j 腸ガン 

の人口 、 sW 

1 コイン 3- し 

1 コィン 5-6(1) 

2 

クライムファイターズ 2 

(フーマー ) 

273 

Win-F-AB! 

1 コイン 

2 周目エキストラ 

3 

クロスブレイズ 

(ロイ） 

2,033,200 

DEUS-HRO- 

K-K 

丨コイン 7 面 

4 

ストリートファイタ ー II 
(ガイル j 

1,395,900 

KNA-SBT 

1 コイン 

PX2I 

5 

ストリートファイター ii 
(ザンギエフ） 

1,347,200 

KNA-SBT 

1 コイン 

PX20 

6 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,468,200 

DEUS-KNA-LI. 


7 

ストリートファイター ii 
(ブランカ） 

1,420,900 

DEUS-KNA-LI. 

1 コイン連） 

px?n 

8 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,383,900 

DEUS-KNA-LI. 

i 湿 

9 

ストリートファイター ii 
(ケン） 

1,396,800 

DEUS-KNA-LI. 


10 

ストリートファイター ii 

(E •未由) 

1,455,400 

DEUS-KNA-YMT. 



八千代プレイランドカーニバル ☆=« 

千葉県八千代市八千代台東卜 6-1 7 0 (0474)85-2235 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ルースター ズ 

1,358,900 

期待のルーキー！ 
KSD-SAT 

1コイン AA 

残4 機 @寸 

2 

エト T7 —ドランディ 

2,949,435 

せめてぶ!9^は出したか 

った Mgnp 

1コイン ALL 
ノーマルラン^ 

3 

歡 ST 夕— 11 

1,572,600 

タイガーすりぬけ 発見者 

GACHAPIN 

1コイン ALL 0 

WKOX 14^x3 

4 

ストリートファイターII 

( 春麗） 

1,505,300 


1コイン ALL 
WKOX23 爪XI 

5 

ストリートファイター ii 

1,444,500 

隆は貧弱だからやめ！ 

KSD- 期 神 - KAZ 

1コイン ALL 
WK0XI 7爪X1 

6 

ストリートフて 式 ター ii 
(E •本田 漁） 

1,487,200 

そろそろ球たい。 

ごんぺえ® 

1コイン ALL ^5> 

WK0X8 爪 xY 

7 

トラィゴン 

2,682,470 

GMC-WGFC 

-MAR 

ALL EASY 
勒 寸 IUPXI 

8 

サンダークロスII 

2,568,430 

ムか；/と〈るけけめられ 
ないに乂ベえ® 

i コイン 連 ) 付 

3 周目 7 面 

9 

デスブレィド 

454,350 

やっと女王様？ 
KSD-GACHAPIN 

1コイン ALL 
アマゾネス PX0 

10 

K> プル 

5,139,990 

4方向だメ;こらな あ 
ごんべ虐 

1コイン 

19® 


ゲームイン DA 旧^ 

千葉県市川市南八幡4-卜7 0(0473)76-9764 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ザ•シンプソンズ 

135,800 

那魅ちゃん 

ノーマル . R .8 
バート. 2 人設定 

2 

サンダークロスII 

3,512,450 

MIRAGEr 

B-K ® 

ノーマル 

4周目 R-7 

3 

閼叉 ブレィザーズ 

30,190 

SILENT 

ノーマル 

R-3-2 

4 

デスブレィド 

775,500 

わをくん 

ノーマル • ALL 
ファイター PX3 

5 

クライ厶ファイターズ2 

100 

SILLENT 

ノーマル *R、5 
ブラッド 

6 

ストリートファイターII 
(ガイル） 

1,494,100 

DUS 

ノーマル *ALL 
PX2I 

7 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,411,200 

T.K 

ノーマル 'ALL 

PX22 

8 

ストリートファイターII 

1,391,400 

T.K 

ノーマル .ALL 

PX2I 

9 

ストリートファイター ii 
(ガィル3 

47人抜き 

MIRAGEr 

MIX (?) 

は m 相 

10 






プレイランドスカイ シアター ㈣ 

埼玉県深谷市西島町 2-20-25 0(0485)73-8667 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クロスソード 

残 GOLD=28,450 

GIL ライト 

第 7 章、その 9 

fi コイン)消せね一 

2 

クライムファイターズ2 
(ガントレット•箧体） 

820 

中学生の電源切り 攻拏 
1000が挑げた„柊 BUG 

3周目 EX-ST 
キャラ=ブーマー 

3 

ルースターズ 

1,584,500 

卜い-ニングは1日7分 

ESSAY-RE0-SP 

ALL ノーマル 
4UP ノーミス 

4 

チャリォット⑱ 

4,401,700 


ALL ノーマル 
残 X4 3UP 

5 

トンプル 

17,924,015 

先月は棚か滅タモチ 

ESSAY-EPT® 

ALL ノーマル 
残 X6 9UP 

6 

デスブレイト通 
(ワ ー. ウルヲ T 

1,054,600 

パンパ七パンウー 

EGC-TOSTR 

ALL ノーマル 
PX6 

7 

ストリートファイター ii 
(E •本田） 

1,512,400 

荏原の皆さん3^ね 

ストII引退 

ALL ノーマル 

WK0XI7 ツメ X3 

8 

ストリートファイターII 

(春腰.) 

1,507,900 

まだ 高 ゲーマー！ 
ESSAY- 踰 PAR 

ALL ノーマル 
WKOX23 ツメ X0 

9 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,363,600 

来ると言って来ね-奴！ 

進歩なし1 E-0 が3つ 

ALL WK0X8 ツメXI 
バイソンバルログ落ち 

10 

ストリートファイターII 
(リュウ） 

1,353,000 

彼も 高 健ゲ-マ-(笑） 
JAG-IGA 

ALL WK0XI3 
ツメ X2 ベガタル落ち 


ポニー•ワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(春麗） 

1,368,900 

M-M 

ノーマノレ 
連なし 

2 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,381,600 

G0K 

/、ー ド 
速なし 

3 

ストリートファイターII 
(ブランカ） 

1,022,300 


ノーマル 
連有り 

4 

ストリートファイター ii 
(リュウ） 

1,073,400 

神 成 

ノーマル 

連なし 

5 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,421,800 

さとちゃん 24 

ノーマル 

連なし 

6 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,112,300 

新田舎長見參！ 

HAT-SZK® 

ノーマル 

連なし 

7 

クライムファイター2 

72 

H.K 

ノーマル 

8 

アクロバットミッシヨン 

493,000 

JAPANESE 

ラスタマン 

ノーマル 

連なし 

9 

E.D.F. 

899,800 

西のらふある 

ノーマル 

10 

スーパーバレー，91 

74,230 

ケン 

ノーマル男子 

ALL クリア 


104 













































































































































































































































































君こモゲーメス M 


サ 

_ン 
ダ 

1 

1ク 
□ 
ス 

1 II 

サンプル 
パージョン 

⑳付き 

6,035 ,400(9-4) 

GAC-ZMK 

個人申講 アイリン 夢空間 
(岐阜） 

⑱なし 

4,287 ,840(6-3) 

IMU-YUJ 

キャノン最前線（愛知） 

発売 

パージョン 

運付き 

6,681 ,310(8-3) 

星白金一 HIR 
(ビガー白金はひむ夫） 

個人申請ジョイフルランド 
ヒノーズ下井草（東京） 

⑳なし 

5,148.550(6-4) 

BOM ( N - H @ に50万勝ち） 

個人申請 Dino (大限） 

D 

D 

6 

ル 

1 

2 P パージョン 

ガンホー 

387 

ESSAY-SOL 

パスター ALL でバスタオル 

八イテクセガ高畸（群馬） 

F . F . 

393 

最近よ < 来る荏原の重鑌 
EGC-#POW 

キャッスル SYOU 2 (東京） 

キング 

388 

G . M . C •らじぁめ 

ビッグキャロット京都（京都） 

バスター 

396 

JAG-IGAo 

H . S 先生お許しを。 

八イテクノーベル神保町 
SJ/L タロー （東京） 

4 P パ-ジョン 

ガンホー 

304( 5 面ボス） 

G . M . C . R-I 

モンキー八ウス本館 

(福岡） 

F . F . 

401 

無敵でステキな教祖様1 
EGC - 翁) POW 様 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

キング 

405 

JAG - ドラ博 H.S 
改めスノブラ教珍保子 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

バスター 

390 

JAGHGA 。 

私はえばらの裏切者1 

八イテクノーベル神保町 S 

J / L タロー （東京） 

ゴ ー リ ー ゴ ー スト 

482 

HDO 

池袋プレイランドラスベガ 
ス （東京） 


アミューズ S レストメイヨ 
一 （兵庫） 

闘戈ブレイザーズ 

78.270 

ろしに敗北1無念 n 
「やるな動物 jLCN 

アミューズ S レストメイヨ 
一 （兵庫） 

クロスソード 

残りゴールド3〗咖 

Mr . まさし君 
(のりの0で解説君） 

八イテクノーベル神保町 S 
J / L タロー （東京） 

ァクロバット 
ミッション 

㉚ 付き 

918,400 

闘蘸一 MATSUII 

個人申請シグマ•レジャック 

(愛知） 

運なし 

885,100 

FGK-TOM 

® 人申歌ーム tz ンタ ー UF 0 
(新潟） 

クイズクエスト 

糸5,501,000 

PIA-JAN 

チヤレンジパンパン 

(愛媛） 

あしたのジョー伝説 

214.400 

やりきれない気持ちを子ジャパ 
公にぶっけろ1 

弘前八イローザスペース 
ランド （育 森） 

ラッドラリー 

SUNSET 

2'53"284 

ESSAY-SOL 

PIA - CNT ! 

⑯びびる立原® 

牛 

八イテクセガ高 崎 

(群馬) 

チヤレンジパンパン 

(愛媛） 

アミューズ S レストメイヨ 

(丘庙） 

NIGHT 

2'54"183 

RAIN 

2 ' 53〃643 

MOUNTAIN 

2'54"183 

クイズ 
大捜査線 

シナリオ 1 

※ 155-000 

シナリオ 2 

糸181,500 

チャリオット ⑩付き 

4,765.100 

ルースターズ 

1.669.300 

すさま G - R カモネ 

八イテクセガ金沢（石川） 

ドンプル 

19.278 .050 

CHAT - ぁぁるじ一ぶ一 

キ^ッスル SYOU 2 

(東京） 

デスブレイド 

㉚ 付き 

1.151,850 

渋谷す一るぼんを救え1 
POW 様教 ⑯ STR 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 

クライムファイターズ 2 

1000 

TYRANT - ひむ 
ふ0むけば〇〇女。 

ハイテクノーベル神保町 S 

J / L タロー （東京） 

クロスブレイズ 

□ィ 

9,999,990 

プリパリの NAM 

ビッグキャロット京都(京 
都） 

(§)®® EXCEL - 
CYRTIS —さと一君 

キ^ッスル SYOU 2 

(東京） 

がんべあフアンクラブ会 具 
はむはむ 

個人申譎プレシティ 
キャロット駒沢（東京） 

アーノルド 

6.503.500(最終面） 

がんべあフアンクラブ会 貝 
はむはむ 

個人申請蒲田キャロット 
八ウス （東京） 

ストライクフアイター 

153.036.980 
HITB 78 

EXTEND n - 帝酾 
帝だよ1 亭 ないよ 

イエロー八ット 

(愛知) 


タイト ー 小田原周辺 


神奈 j 1 1県小田原市栄町1 2-13-19 〇 (0465) 23-5455 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(ノーマル、ダルシム） 

1,324,500 

でん部マスターにカマ掘 
り昇章幸血祭り君 

丨コイン ALL 

PX22 DX| 

2 

ストリートファイターII 
(い/4、リュウ） 

1,367,500 

うにとろから浮気 F0X 君 

のばか一ちびでぶ 

1コイン ALL 

PX22 DX3 

3 

ストリートファイターII 
(LV4、 ケン） 

1,368,600 

バイN7)女て;^以一カツ 
卜ちびでう 

1コイン ALL 

PX22 DX5 

4 

ストリートファイターII 

(LV4、E •本田) 

1,204,500 

マスタ-から巨 $L レンタ 

ルうりこん男 F0X 

1コイン ALL 

PXI8 

5 

ストリートファイターII 
(い/4、ガイル） 

1,314,400 

100万円巨$レ;^一出 
場希望!! F0X® 

1コイン ALL 

PX20 爪 x| 

6 

パロディウ拉！ 

(ノーマル、®有り） 

1,510,600 

あ9早く飯おごって！ 

ペン太腑きりよしお 

2-2 10万 X3 
ペン太郎 

7 

アクロバス段ッシヨン 
(ノーマル强)有り） 

780,600 

巨?いン?一もとぃ® 

巨 $L マスタ- NA0(§) 

NMX4 残 X2 
丨コイン ALL 

8 

レーシングビート 

(日本) 

4' 03"92 

チヤツチ，ラーメン指8本 
カンス•血祭り君!！ 

ノーマル ‘ALL 

NEWVER 

9 

エアインフエノレノ 
(実戦） 

999 

うわ一だ、ナ4だあ一も 
れた、、、 NA0(f) 

1コイン ALL 
ノーマル 

10 

T /- V ^ 

1,196,300 

ありす様、コミケではあり 
がたう PUL 

1コイン ALL 
超一っゲロ 


フアンタジアキヤロットタマブラ—ザ店が 3 

神奈 ji I 県横浜市緑区美しが丘1 -6-8 0(045)903-4058 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

チャリオット 

4,403,200 

駒 キャロの 男 おにやん 

輸出 Ver 

2 

ストリートファイターII 

1,269,800 

ィパカタくん 

ALL 

3 

ストリートファイターII 

iE •本田 i 

1,304,800 

K.IKEDA 

ALL 

4 

ストリートファイターII 

(春麗） 

1,472,800 

斉藤 武士 

ALL 

5 

ストリートファイターII 

(ザンギIフ） 

1,184,100 

コンパイラくん 

ALL 

6 

ストリートファイターII 

1,249,900 

ァセンブラちゃん 

ALL 

7 

ストリートファイターII 

(ガィル） 

1,253,900 

M.I 

ALL 

8 

クライムファイターズ2 

71 

フランシュー厶=ベーカ 


9 

ゆうゆのクイズで 

G 0 IG 0! 

459,580 

f は 学 パラだ!タルる-卜 

ALL 

10 

デスブレイド 

426,000 

じゅげむじゅげむ以下 省 

晒 


ー ユースター 

山梨県甲府市中央 5-20-1 6 s (0552)28-8923 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス II 

1,798,680 

ANP 

3u3 ノーマル 

逢)なし 

2 

ルースターズ 

1,343,800 

R.Y 

1コインなミス 
残機5 ( D なし 

3 

チャリオット 

3,784,000 

ANP 

丨コイン ALL 
残機3 なし 

4 

ストリートファイターII 

1,006,200 

DDT-SY 

ザンギエフ 

1コイン ALL 

5 

ストリートファイターII 

1,079,200 

TAKAO 

1コイン ALL 
ダルシム 

6 

ストリートファイターII 

1,243,600 

DDT-SY 

1コイン ALL 
リュウ 

7 

ストリートファイターII 

1,097,200 

B.A.K 

1コイン ALL 
[•本田 

8 

闘芡ブレィザーズ 

87,309 

オーベルシュタイン堀内 

K.0452 

9 

D.D •クルー 

26 

たおから(饮もち 

バスター使用 

10 

デスブレィド 

78,700 

J.K.J 

ファイター使用 

4面 


西銀座ゲームプラザ〜 

山梨県甲府市中央卜 12-43 0(0552)38-5656 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(ブランカ） 

1,424,500 

ANP 

ALL0) だ！ 

2 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,394,200 

Mr-K 

ALL PX22 

3 

ストりートファイターII 
(リュウ） 

1,354,400 

T-M 

ALL PX2I 

4 

ストリートファイターII 

(春腰) 

1,388,900 

リュウ 

ALL© 

5 

ストリートファイターII 
•字田) 

1,344,100 

T-H 

ALL PX2I 

6 

ストリートファイタ ー n 
(ザンギエフ） 

1,194,700 

ACE 

ALL 

7 

コラムス 

99,999,999 

ANP 

L=295 

6 時間 

8 

クライムファイターII 

73 

©MEP-TEL 

R=3 ボス 

9 

サンダークロスII 

M 22,190 

ムシくん 

設定 =5 

2-7 

10 

サンダークロスII 

2,099,040 

ANP 

設定 =3 

3-5 


がらんがらん プレイシティキャロット松本店か 5 ゲー厶タウンファンタジーが 3 

長野県駒ケ根市赤須東 6-3 長野県松本市中央 1-3-7 セントラルビル B 13(0283)35-6744 長野県茅野市ちの丁田2732-〗 0(0266)78-5339 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,383,200 

NEW-F-TM- 

O.D 

ALL クリア 
リュウ 

2 

ストリートファイターII 

1,361,400 

M.A.S 

ALL クリア 

E •本田 

3 

ストリートファイターII 

1,319,500 

GRIFIN 

ALL グ斤 
ガイル 

4 

ストリートファイターII 

1,218,300 

JOKER 

ALL クリア 

春麗 

5 

ストリートファイターII 

971,900 

CRT 

ALL クリア 
ケン 

6 

ニンジャコン✓マット 

1,427 

ZZA!© 

3-3 

7 

ジェミニウイング 

866,120 

ZZA!© 

R-7 

8 

ポールポジションII 

41,790 

1 Saak Lufy 

SuZuKa 

3周目2位 

9 





10 







GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス II 

3,688,220 

Tiny-DIL 

ノー _ マル 5-4 
赤 (1 のどがかれた 

2 

ゴーリーゴースト 

(IP) 

469 

Tiny-MID 
甘ゐ、甲田、元気？ 

ノイーマル ALL 
丨 124137—126—94 

3 

クライムファイターズ 2 

(チラッド） 

129 

R.N 

ファウストのア 
ホ！！エキストラ 

4 

チャリオツト 

4,176,600 

Tiny-BIE 

ノーマノ ALL 

1ミス （3) 

5 

K> プル 

2,746,140 

前期試験が肋ゥた時点で 

来年どうなるか 

だいたい f 当がつく。 

今年はどうだ 

6 

デスブレイド 

(シンディー） 

874,300 

NARC-UII- 
紫 瞳 姉 

ノーマル ALL 
丨〇万 X4 

7 

ストリートファイター II 

(春麗） 

1,471,500 

T-PAC-Y.Y 

DX|67>X0 

8 

ストリートファイター II 

(リュウ） 

J , 463,400 

T-PAC-Y.Y 

Dx 16 ツメ ?<2 

9 

ストリートファイター II 

(ケン） 

1,457,900 

KLM 

0 父 19 ツメ父〇 

10 

ストリートファイター II 

(ブランカ） 

1,279,900 

EFI 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ス上 J ー トフアイターII 
(逢)無し、ガイル） 

1,340,900 

JIN 

今度また対戦やり 
ませう! FDAi り 

2 

ス# —トフアイターII 
(食無し、ダルシム） 

1,308,000 

CHU、Q 

PX20 
爪 X3 

3 

ス#ー トフアイターII 
((51)無し、春麗） 

1,409,100 

DES-GBY 

PX22 
爪 X 0 

4 

ス#ー トフアイターII 
(逸)無し、ブランカ） 

1,248,300 

勝新® 

ャクザの 事務所へ 
なぐり込み！ 

5 

ス#ー トフアイターII 
(逢)無し、ケン） 

1,296,700 

KAM 

「石ってる S ! 丨 

6 

ス必ートフアイターII 
() 無し、リュウ） 

714,700 

S ぢや！ 

次の日みごとに 
東京湾！ B0H- n 

7 

テ2ヲレイド 

(廬無しドラゴン） 

201,400 

DES-GBY 

また FTG で対戦 
やろうぜ！ 

8 

クロスソード （ IP ) 

第 S 章最後 

DES-GBY 

ヤクザになぐりこみ！ 
やってるね？ B0H 

9 

スーパーパレー，91 

118,810 

DES-(J) なんかこわく 
なぃ卜 ¥oh 

女達!!(女子チー 
厶のことらしい） 

10 

琉球 

391,860 

EBI 

*スがが 
こわい…„ 


その1 



今月は、先月10店未満のゲ 
—ムがぼとんど。さつそく解 
説していきましよう。 

今月一番人気はサンダーク 
ロス11。サンプルバ|ジヨン 
と発売バ—ジヨンでは、それ 
それの標準設定が違ラので分 
けて集計です。また、®付 
き(8)なしでも分けています。 
しかし、先の固にぃ<とポス 


の固さが異常になるので lo 
00万点は遠い卩 

QCT クル—もアツプライ 
卜版 (4P バ—ジヨン)とテ 
1ブル版 (2 P 八___^ソヨン) 
で大きく差が出る(ライフ、 
エブリエクステンド)のでパ 
—ジヨン別で集計。さらに、 
プレイヤ—の要望でキヤラ別 
集計とな〇ました。 


ゴ—リ—ゴ—ストは一 P の 
み集計です。しかし、いぎな 
り同点。 

闘 K ブレイザ—ズは、今回 
のニユ—ゲ—ムの中ですベ U 
こみで10店才—バ I 。しかし、 
いキ J なりク U アが出ています。 

クロスソ—ドは、点数がな 
いので残りゴ I ルドで勝負。 
しかし、ク U アが1人しかい 


ないぼど難しいゲ—厶。 

クイズクエスト、クイズ大 
捜査線は先月のスコアがその 
ままトップです。しかし、ク 
イズクエストの悪魔ボ—ナス 
はひどすぎる…。 

あたしのジョ—伝説ち全面 
クリア達成です。 

ラッドラリ—は1人で独占。 
申請店が少ないぞ。 



















































































































































































イェロー八ツト ☆=99 


愛知県名古屋市中村区則武 HI -9 0(052)452-5602 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター 

153,036,980 

EXTEND II - 帝闢帝 
だよ!車じゃない I 

HIT678 
残 1 

2 

クロスブレイズ 

7,425,700 

Tai Eagle 
(大阪人^ 

7面ラストボス 

R0Y 

3 

ゴーリーゴースト 
(1 人で!） 

465 

GAC-BUG. 

IPALL 

ZIP 

4 

ゴーリーゴースト 

(2 人協力） 

634 

娜 r T 随ァ 

ZIP、ZAP 

ALL 

5 

闘？！:プレィザーズ 

61,890 

えふえふぢぇい！ 

K.0460 

グレン 

6 

サンダークロスII 

(賨い奴） 

3,810,210 

鬪龍 -MATSU 圈 

5-4 連付 

7 

サンダークロスII 

(赤い奴） 

4,534,980 

HKR 

6-5 連付 

8 

ランパート 

105,477 

G.P.-A. 由弥 

中級 ALL 

9 

スターブレード 

このくらいがふつう 

L 000.000 

1 コインでクリアは、出 
挺の M 

当店ただいま一番人 
ft です.ビ〇り 

10 

アー ガス 

4,095,010 

ついに！復活 ZKS 名 
人!！まだまだやるぜ！ 

エリア 12 ん 

人生これからだ。 


キヤノン最刖線が 60 

愛知県岡崎市康生通東 1-6 0(0564)25-2612 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

チヤリオット 
(IP i 車なし） 

4,462,400 

IML-MAD© 

先月 TOPtifi れだ！ 

ノーミス ALL 
金パターン X2 

2 

サンダークロスII 
(2P 側•連なし） 

4,287,840 

IML-YUJ 

6-3 

3 

ストリートファイターII 

1,413,900 

K*M(gl 

ALL PX22 

WXI 1つめXI 

4 

ストリートファイターII 

1,443,100 

かみら@ 

ALL PX2I 
バイソンのがし 

5 

ストリートファイターII 
JE •本 田 ) 

1,421,700 

IML-PET 

ALL PX22 
つめXI 

6 

クイズクエスト 

(IP) 

3,404,000 

TPL 

ALL 

7 

クイズブレイズ 

dp) 

2,226,000 

K.D 

7面 

8 

ターボフォース 

(IP) 

665,800 

6面いってうれしい人 
(bv オオサワさん） 

6面 

9 

サンダークロス ii 
(2P 側） 

3,850,000 

AKI© 

5-5 

10 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

対戦者求ム！！ 

ダルシム以外なら 0K 

強すぎて相手がいな 

い豊橋の山田！ 


プレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 

1,313,500 

STS 

ダルシム 

ALL 

2 

ストリートファイターII 

1,455,900 

EW-M0L 

ガイル 

ALL 

3 

チャリオット 

4,016,900 

EW-MOL 

ALL 

m 

4 

ルースターズ 

1,450,800 

Egg PLANT 

ALL 

ノー ミス 

5 

卜Vプル 

7,332 ( 750 

SG- 砂原君の命 

-ELF 

22 面 

6 

ク a スブレイズ 

4,517,500 

H.G 

St. 7 

ロイ 

7 

クライムファイターズ2 

94 

FFJ 

St. 5 

ブーマー 

8 

サンダークロスII 

3,737,980 

HIK 

5-2 

9 

ゴーリーゴースト 

457 

619 

H.G 

H.G+SDA 

IPALL 

2PALL 

10 






天野スポーツのゲーム コーナー^ 


愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,432,500 

TATSUJ 
やった ALL 

1コイン ALL 

ノーマル 

2 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,311,300 

Pussy-MRI 

1コイン ALL 

ノーマル 

3 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,308,500 

安城のアジャパ-杉浦 

ノカ■才 

1コイン ALL 

ノーマル 

4 

ストリートファイターII 
(ブランカ) 

1,336,700 

Pussy-MRI 

1コイン ALL 

ノーマル 

5 

D.D •クルー 

225 

AMN 

1コイン4面 

ノーマル 

6 

出たな！！ッインビー 

2,359,000 

HAYASHIBARA 

1コイン1周2面 

ノーマル 

7 

U.S. ネィビー 

2,296,990 

Hawkins 

1コイン ALL 

FI 8ホーネット 

8 

ノ、•ンクシヨット 

110 

佐々木真哉 

1コイン ALL 

9 

ノロデイウスだ! 

1,108,700 

Pussy-MRI 

1コイン 2-1 

10 

スペースガン 

541,300 

EXP-RAMIA 

丨コイン 
ノーマル 


ビッグキヤロツト京都 ☆= 105 


京都市上京区河原町今出川下る梶并町 447-14 ジョインシティ•プランタン B1F 0(075)211-4429 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロスII 

5,469,220 

主馬プッ殺 

INGS-N.H® 会長 

6周目7面逢） 

2 

ザ•シンプソンズ 

149,000 

WZH 

ALL ホーマー 

3 

D.D •クルー 

388 

G.M.C. らじあめ 

ALL キング 

IudX 5 

4 

クロスブレイズ 

9,999,900 

プリバリの NAM 

ALL ロイ 

5 

ラッドモビール 

残り68秒 

UDA-ZIP 

ワープ無 ALL 

6 

出たな！!ツインビー 

4,411,550 

京都のし托しお君!！ 

ベジータ® 

2周 ALL 

丨〇1 目 

7 

パイプ KU —ム 

(B コース） 

3,766,290 

UYK(g) 

レベル 1 スタート 

ALL 

8 

パイプトリー厶 
(。コース） 

5,138,930 

UYK ⑮ 

レベル1スタート 

ALL 

9 

コラムス (ハード） 

99,999,999 

春香 

L=295 

J=9999 

10 

ブロクシード 
(ライン数部門） 

455 ライン 

ISP. 

702255 pfs ^ 

レベル *71 (® 


HI _ TECHSEGA 金沢店… 


石川県金沢市片町 1-3-9 a (0762)21-9115 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

デスプレイド ^ 

(ファイター伸 ffi® 有） 

881,900 

クレクレ 

ノーマル設定 
ALLPX4 

2 

斗^スターズ 

1,669,300 

すさま G- 叻モネ@ 

ノーマル ALL 
残 X6 

3 

チぶリオット 

( 璋 ) 有） 

4,281,000 

片ちん大王® 

ノウマル ALL 
残 X4」 ミス 

4 

ド2プル 

( 有意味無） 

7,548,040 

Mr •ぼっかい 

ノオマル、 R20 

31/70 

5 

ストリートファ毛ターII 

(リュウ使用 61) 無） 

t, 497,300 

FGK-VIRG0 

ストIIは全てエ設 
ALL パ、 DXI9 CXI 

6 

ストリートファイ文 一II 

(E •本田使用有） 

1,523,300 

G0R-ISD ⑤ 

ALUPX2I 

DXI3.CX3 

7 

ストリートファイ k II 

(ブランカ使用薄有） 

1,495,100 

厭 P0 夫 

ALUPX2I 

DX?、CX0 

8 

ストリートファ f ターII 

(ガイル使用 di 無） 

1,610,000 

G0R-NZM 

ALUPX2I 

DXI6.CX0 

9 

ストリートフ；^ターII 

(ケン使用 薄 ) 有） 

1,470,300 

すさま G-ARtES® 

ALL パ DX 14 

CX2 

10 

ストリートファ公一II 

(ザンギエフ使用®有） 

1,419,200 

G0R- ちよとのび太© 

IALUPX2I 

DXI2、B ミス XI 


ウイルトーク TAITO 金沢 

石川県金沢市片町卜 4-11 0(0768)68-9351 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

I 

ストリー上ファイターII 

(リュウ (S) 無し） 

1,212,300 

昇龍拳で決めろ同好会 

ノーマル ALL 

2 

ストリートファ i ターII 

(ザンギエフ金)無） 

1,150,000 

松本考司、帝国騎士団 

返せ！ 

ノーマル ALL 

3 

ストリート2イターII 

(E •本田®無） 

1,123,700 

まちゃ 

ノーマル ALL 

4 

ストリートフ:^ターII 
(ダルシム (S) 無） 

1,293,700 

松本考司、お前は悪魔の 
のか 

ノーマル ALL 

5 

ストリ:^ファイター 11 

(ヶン®無） 

1,278,600 

さすらいのゲーマ参上 

しかし修業が足りぬ！ 

ノーマル ALL 

6 

ハードドライビン 

183,760 

RICH-CURTIS 

ノーマル 

7 

クイズ三国志 

9,999,999+a 

めざせ!史上最高クイズ 

王! by 石坂浩二 

ALL 99.2% 

8 

ハ L ズコメット 

295,770 

AKD 時間がなかったん 
だってばさ 


9 

猫)、' ント ミッション 

477,100 

B.J 

5面ボス 

ノーマル 

10 

出たな!!ツインビー 

2,945,300 

片ちん大王伝七はヨヨ 

ヨイ！ 

ノーマル 


扇が丘レジャーセンターが 13 

石川県石 )1 1郡野々市町高橋町 86-2 s (0762) 48-3765 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

デスブレイド 

563,500 

ZEN ちゃん 

ALL 

ファイター使用 

2 

クラッチヒッター 

0.475 

sox したい 


3 

サンダークロスII 

3,852,750 

HBFC 会 iNa4 

B.J 

5-4 運） 

4 

チャリォット 

4,401,300 

470万はムリ?® 

ALL Z —ミス 
残5 (2) 

5 

ザ•マジン 

4,216,328,690 

721 


6 

カクタスジャックス 

63,884,090 

JMJ 


7 

ハイパーオリンビック 

821,100 

D.K 


8 

シンプソンズ 

131,700 

AT0 


9 

鬪文プレィザーズ 

• 17,300 

FRR 

STAGE2-3 

10 

D.D -クルー 

257 

すさま G- カモネ @ 



ゲーム インカナザヮ- 


石川県金沢市安江町 3-4 3(0768)31-3526 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

デスブレイド 

1,074,050 

CLE-CRE 

ALL PX6_ 
ファイター^# 

2 

ストリートファイターII 

1,361,600 

人間五十年戰国魔王 

ALL リュウ 

PX2I DX5 

3 

ストリートファイターII 

1,402,300 

J- だうだう- JOE 

ALL ケン 

PX22 DX7 

4 

ストリートファイターII 

1,435,800 

KRT-K0S 

ALL ザンギエフ 

PX2I DX4 

5 

ストリートファイターII 

1,429,400 

KRT-RIK 

ALL 春麗^ 
PX2I 溪)無 

6 

クイズ三国志 

8,009,600 

旅する AKD 

ALL 

劉備 

7 

D.D. クルー 

371 

KRT-K0S 

R.7 BOSS 

エフエフ 

8 

サンダークロス 

20,000 ,000+a- 

エッチプリバリ No4 

B.J •はらへった 

15周目5面 
残 x99+a 

9 

コラムスII 

76,998 

SCOTCH 

ハイテクぬかせ！ 

S.I7 

J.I645 

10 






ゲームセンター大野プレイランド 

福井県大野市陽明町 1-1 401 0(0779)65-1146 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(リュウ) 

1,136,700 

M.x テ公 

ALL 1コイン 
③ XI2 ⑤ X3®X2 

2 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,346,600 

K.Y 和 

AUJ コイン パーフエ クト 
(3)X14 ®X6 ®X2 

3 

ストリートファイターII 
(ケン) 

1,126,700 

Y.Y 洋 

ALL 1コン 
③XII ®X6 ®X2 

4 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,116,800 

ABK- 福岡 

ALL 1コイン③ 

XI2®X4(|)X2 

5 

'ルースターズ 

1,322,200 

KUMA- ⑧ 3 

1コイン ALL 
残4 140万が限界？ 

6 

チャリオット 

3,439,500 

FNL-KWA0@ 

丨コイン ALL 
残2 

7 

コットン 

825,460 

Mr. CAT 

1コイン ALL 
ノーミス 

8 

ニンジャキッズ 

2,282,190 

jij 卜松 

丨コイン 

最後 

9 

クロスソード 

四章 

jij 卜松 

1コイン正門のブ 

ラックナイト 

10 

雷牙 

1,836,020 

FNL-KWA0 

丨コイン 

2周 ALL 


八イテクセガ万代店 S 駅前店 w 


新潟県新潟市万代 1-1-25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-1025 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(リュウ) 

1,283,400 

JPP 


2 

ス H 了トファイターII 

953,900 

裏パーフェクト成功 

KAN 君 

ALL PXI3 

たるミス 

3 

ストリートファイターII 

(春麗） 

1,430,500 

TOM 

ALLX2I 

DK0KP-XI7 

4 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,172,900 

7 


5 

ストリートファイターII 
(ケン）（駅前店） 

1,257,000 

RYU-WIN 

ALL 

6 

ストリートファイターII 
(ガイル）（駅前店） 

1,393,100 

RAC 

ALL 

7 

ルースターズ 
(駅前店） 

1,641,200 

^R0W-Y. S. GIGA 

ALL 
残 X7 

8 

チヤリオット 
(駅前店） 

2,193,900 

のんびり娘ココアです 
わ一 

ステージラスト面 

9 

トンプル 
f 駅前店） 

4,268,420 

IYNA 

I晒 

10 

ファンタズム 

(駅前店） 

1,589,400 

NG 姫 COCOA & 40で 
すわ 

ALL 


八イテクセガ長岡 S 高田 


新潟県長岡市坂ノ上町 2-4-5 0(0258)36-3464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

1,081,200 

副会長 III 

1コイン ALL 
本田使用 

2 

オーライル 

7,086,220 

ストII攻略が大キライだ!!ス 
-パーゲー* 7- 

1400円使用 

ALL 4機 

3 

ストリートファイターII 

1,344,000 

ALN ピロテースノ 
おつぱひ FC 会長 

ガイル 

4 

ガンフォース 

2,148,300 

赤道小町ドキッ 

ALL 

5 

ギャラガ 88 

818,860 

ゲーム少年 


6 

デスブレイド 

562,300 


ファイター使用 

ALL 

7 

アイレム 
エァデュエル 

497,700 

ゲーム小僧 


8 

ポナンザブラザーズ 

812,200 

CDL-FZR 改め 

C-FAG 

10面 

9 

餃!餃!餃！ 

623,090 

ゲーム小僧 


10 

ワルキューレの伝説 

976,060 

T.A 



プレイシティキャロット長岡店 

新潟県長岡市大手通 1-4-9 グランドマンシ a ンメソン大手 IF 0(0258)36-7161 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴーリーゴースト 

(1 人 PLAY) 

468 

JOB- あつし 

ALL 

2 

ゴーリーゴースト 

(2 人協力 PLAY) 




3 

クイズ三国志 



ALL 劉備 

4 

クイズ三国志 

8,262,500 

JOB- あつし 

all m 

93.5% 

5 

クイズ三国志 

7,883,300 

JOB •あつし 
(50 万落ち） 

ALL 孫権 

93.9% 

6 

クイズ三国志 

9,100,100 

JOB- あつし 
(90 万落ち） 

ALL 呂布 

91.2% 

7 

コットン 

2,025,870 

K.K 

2 周クリア 

8 

トンプル 

3,216,890 

PUZZLE 嚯 
(また申讀 r てね!） 

10面 

秋黧山記念？ 

9 





10 






オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又 147-1 S (0763)33-1863 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイタ—11(ブラ 

岐田 L 

1,437,400 
L 347.400 

パチスロ 4 日で 30 万の 
86 くん！ 

mD ® 

I9/2Z 6ROX2 

2 

スト 1 トトファイタ- n (ケン) 

1,346,500 
L 322,300 

南健 

AKU 

AL0 如 X4 爪XI 

21/72 

3 

クロスブレイズ 

2,6 36,000 

xx! 

湎 BOSS 

4 

ダイナマイトデューク 

1,1 85,500 

CA0TICK 

THUNDER 

ALL 凄 

5 

レイン/ボーアイランド 

20,171,560 

CYARY ☆ 

ALL 残7 

R-40 で 1 回 ZAP 

6 

サイバリオン 

14,320 ,780 

帰って来たボサノバ 
0YZ 

ALL ノーミスXI 
エンディング NalO 

7 

悪魔 城ドラキュラ 

999,900 

「だめだ出逢ない… 部長!教 
えて下さは 

「有 P さん来て来 

て!用だよ j 

8 

戦場の狼 

355,600 

一体どうすれば相 
，御前にはまだ命があ 

「あんな所にチヤリ 

オツ面の 

9 

サンダークロス II 

928,420 

るじやないか。/命…」 

「そう„命だ」•••さら 

BOSS が!/バカ!あ 

りやデイ 

10 

戦いの 挽歌 

445,360 

飄關質 使 

ーノだよ。今 横向 
いてんだよ。 j 


ゲーム インセガ高岡^ 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

(春龎） 

1,331,300 

がっつォソ松 

ALL 

I射無し 

2 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,242,300 

アカイタカミ 

ALL 

產射無し 

3 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,204,600 

ヒグチキミコ 

ALL 0X20 

4 

ストリートファイターII 
(E •本田」 

1,085,000 

ヒグチキミコ 

ALL 

速射無し 

5 

ストリートファイターII 
(ガィル） 

998,400 

小林良太 

ALL 

1 射無し 

6 

サンダーゾーン 

6,368 

SD 卜 APPLE 綾姫 

ALL 永パ使用 
せず連射無し 

7 

コットン 

880,040 

わん！ 

ALL 4人設定 
連射無し1周 

8 

ガンフォース 

2,114,500 

SDI- •こもりまなみ*綾 

ALL 

連射無し 

9 

エアバスター 

887,270 

㊣ 

ALL EASY 
連射有り 

10 

スカイソ J レジヤー 

4,495,650 

SD 卜わん!綾姫 

ALL ラン^2 
連射有り 


106 













































































































































































































































































書店（帖合)印 


部数 

冊 

ゲ_ 

ーメスト 

No .39 

No .53 

No .40 

No .54 

No .41 

No .55 

No .42 

No .56 

No .44 

No .57 

No .46 

No .58 

No .47 

No .59 

No .48 

No .60 

No .49 

No .61 

No .50 

No .62 

No .51 

No .63 

No .52 

No .64 

♦お求めの号に〇印を 

お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

バ、ソクナ ンノく一を 

お求めの方に- 

①現在までのバックナンバー 

No .39 (，8912 月 号） No .57(，91 5月 号) 
Na 40(’90 1 月 号) No .58 (，916 月 号) 
No .41 (’90 2月 号） Na59 (， 91 7 月 号） 
No .42( *90 3 月 号） ザ•ベストゲーム 
No .44 (’90 5 月 号） No .61 (’91 8 月 号) 
No .46 (’90 6 月 号) No .63( S F II ) 
No .47 (’90 7月 号) No .64 (’91 10 月号） 
No .48 (’90 8 月 号） 

Na 49( , 90 9 月 号) 

Na 50(’90 10 月 号） 

No 51(’90 11 月 号） 1 

No .52 (’90 12 月 号） 

Na 53(’91 1 月 号) 

No .54(’91 2 月 号） 

No .55 (’91 3 月 号） 

Na 56(’91 4 月 号） 

(上記以外の Na は品切れです） 

㊣ ご注文の時は…… 

この用紙を持って害店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003-3293-9321 


♦ゲーメスト発売日締め切りのスコアで翌日消印有効籲 


君こそゲーメストハイ スコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


















































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


□回 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 

君こそ 行 


(ふリがな） 

お名前 

年齢 ( )歲 

性別 （男•女） 

ご住所 〒=]□[] - □□電話 （ 

) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 


Na 39 CB 9 12月号) 

特集 : AM シヨー 


NQ 40 C 90 1月号) 
特集:クオース 


NQ 41 C 90 2月号) 

特集:ゲーメスト大貨 


NQ 42 C 90 3月号) 

特集:グラディウス ffl 


NQ 44 C 90 5月号） 
特集: AOU ショー 



№46 (’90 6月号) 
特集:コナミ特集 



№47 (’90 7月号） 

特集:パロディウスだ！ 


NQ 40 C 9 O 日月号) 
特集:就職最新情報 



NQ 49 C 90 9月号) 
特集:東亜プラン 



NQ 50 C 90 10月号) 
特集:大感詢セール 





NQ 51 C 90 11月号) 
特集:マジックソード 


№52 (’90 12月号) 
特集: AM ショー 


N 0.53 C 91 1月号) 
特集:もしものゲーム 


NQ 54 C 91 2月号） 
特集:ゲーメスト大 * 


Na 55 C 91 3月号） 

特集：ドラゴンセイパー 






























個人 申講 ゲーム セン ター 

ピ -； P レン- 葉) 

個人申請ゲームタウン 

モンキーパンチ（愛知) 

個人申講.ビッグキ^ロット 

京都 （京都) 


雪3そゲーメスト! 



ストリートファイター[I 


慕!し 


1,579,100 


すてげえ処理隊大久保支店畏 

IZM-KAZ 


チヤリオツト 


運なし 


もうやめ IIML - MAD ® 


パイプドリーム 


C コース 


5,137,300 


UYK® 



ふ 周目 
付き 

1,748.230 

社興パワー 使用 

池 袋 ブレイランドラスへガ 

コ ットン 

細き 

3,893,630 

TW 1-- NYS - ィエティ® 

ス （東京） 

ランパート 

昇進 

109,300 

ウーマンポ B.J 

個人申請ゲー^^^ 

垂水(兵庫） 

八ットト IJ ッ クヒ- 


84 

全国一のストライカー： 

あいばゅラ 

個人申請西友越谷 、 

キ^ロット八ウス（檐玉） 

レーシング 

FRANCE 

3'15"30 

ヘイ、八マーオープロポアー1 

© CYR-CBY 

1キャッスル SYOA 一、 

ビート 

U . S . A . 

3'42〃59 

僕、 勉強します M 
EXL - CYR-CBT 

(東京) 


リュウ 

1.577.100 

ライバル POWER 使用 

AGUA - MUL - Y.S 

個人申請 

武藏野(東 sO 

ス 

卜 

11 

ケン 

㊣ 

1.563,700 

二兎を追ろ者一兎をも得ず… 

まさに見本@ 

ゲームセンター UFG 

(東京） 

E •本田 

1,521,200 

(§) 無しんどい一 Y.N 

プ1/<开イ NASA 杉本町、 
(大阪） 

J 

1 

L 

ブランカ 

1,563,700 

Xenom ⑱ 

プレ^イ NASA 杉本町 

(大阪） 

n 

フ 

ア 

イ 

夕 

1 

ザンギエフ 


1.598.100 

力トリック教裏切者1 

猫び AX - 囹 

礙ーフ東京) 

ガイル 

1.732,300 

旧 H -® えるる® 

h レンジパンバン(愛媛) 

ダルシム 

㊣ 

1.628.900 

旭町の謎のインド人 
FGK - BIG-Kv 

ゲームセンター UFO 

(東京） 

n 

里 

運)付き 

1.605.000 

POW 様教の会計係1 

㊣ SSC-VAP 

荏原ゲームコーナ1東京) 


ブ乏ンカ 
#付き 

1,630.800 

私の声を閩きなさい。 
EGC - 教祖 Pow 様 

荏原ゲ-ムコ-勹東京) 

ゆラゆのクイズで 
GO 旧01 

@付き 

722,000 

CVM-IVND 涼 

個人申請ウイルトークネ 

イトー小田原(神奈川） 

■>r ニングラン，91 

MT 

2 ' 56"833 

DGF - AP-FIA 

個人申請ゲーム;^^ 

タジイ JOY 吳(広 島） 

キングォブザモンスタ，ズ 

1，015,420 

実は POW 様教影の支配者1? 

EGC ⑱ STR 

荏原ゲームコーナ-; 

(東 示） 

ラッドモビール 

50 秒— 68 秒残し 

UDA-ZIP 

ビッグキャロット京都 

(京都) 

ステイールガンナー 

1,049,680 

INGS - 師匠を追いぬ< 男1 

-STR 

ジャンボ SABC (大限） 

ドライバー 

スーパー 

3,30"917 

Dia Maisun 

タウンスポット 
プレイランド （大阪） 

ズアィ 

ノービス 

3'19"685 

MOV . H - ばくす(居） 

出たな II ツインビ 

⑳なし 

4,411,550 

京都のしおしお君 II 

ベジータ (§) 

ビッグキャロット京都 

(京都） 

雷牙 

鱗 

2,743.090 

H 龍- MATSUH 

? ク人申請、ングマ總 

エドワードランデイ 

2.949.435 

せめて300及は出したかった 

讎 GNP 

八千代ブレ f ランドカーニノ,'^ 

( f #) 

パイプドリ 

B コース 

3,766,290 

UYK ® 

ビッグキャロット京都 

ーム 

C コース 

5,138,930 

(京都) 

1941 

き 

14,703,400 

®HYT 

■ジパンバン(愛媛) 

ブ'□クシード 

ラ&部門 • 

餐付き 

455ライン 

ISP . 

ビッグキャロット京聲— 

(京都） 

スーパーフ 

イギリス GP - 
レ八一 

2'13"479 

2冠達成記念1? 

遊 ing ポイントセオラ 

ォーミュラ 

日本 GP * 
レ八一一 

2' 41 "181 

Tyrrell - HID © 

(滋賀 )i 

バイオレンスファイト 

14,792,440 

400点 1 

さて、この慂味は…？ 

プレイシテイ NASA 杉本 

町 （大阪) 

八イパースポーツ 
スペシャル 

㉚ なし 

420.400 

TANSPLY 

川島玩具店 （兵庫) 

天地を喰らう 

趙雲 •<!) 付き 

5,728.000 

CYCLONE - 

よゆう KIW 

タイ!^ーイン002ス ^ g 


ダイエーレジャーランド八木店 

奈良県欐原市新賀町大字西垣内251番地 a (07442) 3-1212 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイタ- ii 

1,376,500 

NABE 

ケン 

ALL 

2 

ストリートファイターII 

1,340,500 

草地隆 

ガイル 

ALL 

3 

ストリートファイターII 

1,293,700 

K.S 

リュウ 

ALL 

4 

ストリートファイターII 

1,256,000 

また大阪から来た男 

ザンギエフ 

ALL 

5 

ストリートファイター ii 

1,064,500 

ダルシムの弟•草地 

ブランカ 

ALL 

6 

ヴィマナ 

4,902,380 

NABE 

354% 

7 

ルースターズ 

1,264,100 

将来性皆無 SYV 

お月さまで少しか 

せいだ、残4人。 

8 

トンプル 

3,025,520 

亜平(やや発狂） 

10面 

点数超激甘 

9 

チャりオット 

3,252,300 

MEAS ( SEIKO ) 

1コイン ALL 

10 

ファイナルファイト 

3,370,340 

金時にんぢん 

ベるが一打止め 


遊 ing ポイントセオラが 1 。 

滋賀県草津市大路 1-7-12 0(0775)62-0428 


プレイシティ NASA 杉本町店 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 s (06)694-4909 


☆=21 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノシ r オレンスフアイト 

14,792,440 

さて.この 童 味は…？ 

ALL&ALLCP) 

わかってる本ろ？ 

2 

ファイナルファイト 

4,013,700 

でぱいす- SSS くん 

ゴーディ連なし 

3 檐 設定 f) 

3 

ウルトラマン 

1,430,630 

は ■ 

0 レ ALL 

なし 

4 

クイズ三国志 

7,498,400 

クイズ雄世？ 

さいと衝® 

■la —ビ ALL 

遇な-し 

5 

ノ <ロデイウス ナビ! 

2,133,100 

QEVICE- パロ 大名 SEI 

命 

タコ連なし 

2-6 (M) 

6 

ストリートファイタフ4エ 

(ガイル以外 ALL(^) 

1,477,400 

L 476.000 

DEVICE-H.Y 

HERO’S KKK 

リュウ TO 9 

ゲノ TO0(W)I6 

7 

ストリート又ァイター n 
(すべて@なし） 

1,521,200 

1.518.400 

連)無しんどい- Y.N 

DEVICE-SSS 

m ii 3 

8 

ストリートファイター ii 
(NEC の辟全キャラ版） 

1,563 f 700 

1 .527.600 

Xenom^i® 

コサッ^ NEC 

驗 6 

9 

ストリートファイターII 
(ガイルは本田はずし） 

1,541,300 

1.489,800 

2000大名 NEC 

ヨガ大名 NEC 

ガィルパ]！^ )15 

ヨガ (mm 

10 

< 余談〉 


詰灌騮 

しかしよくま-毎月のび 

るもんだ… 


ジャンボ SABC _ 

大阪府寝屋川市ノ \坂町1 6-20 a (0780) 27-6102 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(プランカ）（春願.） 

1,405,500 

L45L600 

ESW-IKA 輿 

ALL(P)DX0 

ALL(Pbxi6 

2 

ストリートファイターII 
(リュゥ） 

1,331,500 

“ ; 車男 

all ( p)dxi 

タノ #がし 

3 

サンダークロスII 

3,994,100 

0ME を崇拝する男！ 

0ME- オレ楢 

ノーマル 

5-6 

4 

トンプル 

7,366,310 

0N0 

R.22 

5 

出たな！！ツインビー 

4,242,850 

やったせ！ B0M ④ 

ノーミス 

2周 ALL 

6 

パロデイウスだ 

2,831,300 

B0M® 

ツインビー 

2-10 

7 

ルースターズ 

1,520,200 

SAT 

ALL 

残 X5 

8 

クイズクエスト 

1,306,000 
3.285.500 

ESW- 動物の#者さ 

ん-ぼのぼの碗 

ALL 95% 

7面 95% 

9 

スティールガンナー 

1,049,680 

INGS- 師匠を追いぬく 

男!- STR 

ALL9I.2% 

ミス66 

10 

ドルァーガの塔 

1,431,910 

INGS- スナ'ンク野郎 

ALL 

3ミス 


タイトーイン002スタジアム 

大阪府鑒中市玉井町 1-1-36-1 02 0(06)844-0586 


タウンスポットプレイランド 

大阪府茨木市中津町 4-3 0(0786)36-5900 


チャレンジャー関大前店 

大阪府吹田市千里山東卜 14-2 0(06)389-8072 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
([•本田邃付） 

1,597,900 

CYCL0NE- 

HuRRICANE 

ALL 爪 X3 

DX23 

2 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ*付） 

1,467,200 

WK0 友の会し^^ 1コ 

サック大名 NE 

ALL PX2I 

DXI2 

3 

ストリートファイターII 
(ケン連付） 

1,427,200 

幸福の地獄車 

ゼンザイン MIG 

ALL 爪 XO 

DXII 

4 

ストリートファイターII 
(ガイル谏付） 

1,539,600 

名を語るほどの 

点数ではない！ 

ALL PX2I 

DXI2 

5 

雛觀 

5,728,000 

CYCYL0NE- よゆう 

KIW 

ALL 

金仙丹 X6 シエ〜 

6 

ハ。ロデイウスだ! 

(ビックバイパー連付） 

2,818,900 

SD 卜 BOSTON 

2 周 ALL 

320万は出る! 

7 

クライムファイターズ ii 

111 

KEN 

最終ステージ 

マーシャルアーツ 

8 

クイズクエスト 

3,255,000 

GPT.S- ばやはら 

ALL 97% 

200万 XI 

9 

温 f 国 志 

989 万 

なんでやねん！ 

ALL 

10 

ストリートファイターII 
(ブランカ連付） 

伸びへん! 

最悪。 




GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロスII 

4,245,570 

USG-OME-HKR 

5-6 

まだまだ 

2 

ルースターズ 

1,532,500 

KKK-0ME? 

まえしまかな？？ 

残5 ICALL 

3 

チャリオット 

4,130,800 

USG-K.N© 

1C ALL 

残 X4 超甘 

4 

トンプル 

7,681,230 

0N0 

1C 22面 

5 

サンダードラゴン 

1,437,600 

ISG-S.0® もうちよい 

1C 6面 

6 

シンプソンズ 

183,500 

ABC に璋 41SG-Mr か 

ぶきもの保） 

1 CALL ノー ミス 

バード使用 

7 

クロスソード 

ゴールド 15,410 

SNK 命 K.M 

1C 最終章 

8 

ドライバーズアイズ 

3' 30"917 

Dia Maisun 

SUPER MT 

壁ターンなし 

9 

ドライパーズアイズ 

3 , 19"685 

M0 い H- ばくす© 

N0VICEMT 

BLI'05"4I6 

10 

闘交プレィザーズ 

35,090 

RYU 

1C 3-2 

K0228 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイター n 

(ケン） 

1,414,600 

りびんぐゲ，マー EBI 

ALL 

2 

ストリートファイター ii 
(リュウ)- 

1,386,900 

Mr.EBI 君 

ALL 

3 

ストリートファイター ii 

(ザンギエフ） 

1,343,600 

Mr.EBI 君 

ALL 

4 

ゴーリーゴースト 

467 

0 ンシューテイング命 

ALL 

5 

サンダーク a ス 11 

4,291,490 

DTB-B0M 

難易度 5 連射付 

R5-5 

6 

(ハ•スター） 

385 

JAG-IGA 

ALL 

7 

雷龍 

1,186,400 

SD 卜 BOSTON 

R5 連射付 

8 

あしたのジョー伝説 

55,200 

立つんだあ一べ!！ 

easy 力石 

9 

バルトリック 

262,470 

SD トゲーマー墓場 N 

R3 

10 

ストリートファイター ii 
j ガイル) 

366,100 

ゆうゆ 

R5( 笑） 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロスII 
(RED) 

3,729,690 

TRM-2 代目 

咅毎*孑 （DOM) 

»#Ver 

2 

サンダークロス ii 

2,914,680 

近江からの使者 

每 6 なし尹売 Ver 

3 

トンプル 

6,812,220 

両足で昇龍拳だお 

みう h よしみ君らあ 

19面湩つき 

ダンス xTS 

4 

チャリォット 

4,449,600 

SDI-EFT-VXV 

ALL 和き 

5 

ストリートファイターII 

(春麗） 

1,461,300 

Y.N 

ALL パーフェクト 

ドローXII 

6 

ストリートファイターII 
(リュウ） 

1,393,900 

足で昇龍举つつ！ 

MPY よしみ君だお t 

ALL パーフェクト 

ドロー X4 

7 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,191,800 

天オパカボン RY0 

ALL 

サガットきらい！ 

8 

クライムファイターズ 

II 

123 

越)君ゴメンなさい！ 

デ J バリの NAM 

1コイン 

1周目ボス面-3 

9 

スーパーフォーミュラ 
(イギリス GP •レバー） 

Z' I3〃479 

2冠達成記：^? 

TvrreH-HID®) 

Lts N •ピケ 

FL32"58I 

10 

スーパーフォーミュラ 
(日本 GP •レバー） 

2,4I"I8I 

2冠遠成記 

Tvrrel 卜 HID 欣 

Lts 中嶋悟 

FL39"645 


その2 


スタ—ブレ—ドも入つてくる 
でしょ|つ。1コィンクリアは 
はたして出るか?それとも金 
が無くなるのが早いか? 

また、前回集計のスコアが 
一部漏れてしまい、一部の関 
係者に多大な迷惑をかけてし 
まいました。この場を借りて 
おわびします。 

(悠理) 


個人申請のものでした。まこ 
とに申しわけありません(油 
断するとこれだ。反省)。 

また、今回10店未満のゲ| 
厶は、シンプソンズ(キヤラ 
別集計はしません)、サンダ 
I ドラゴン (® 付き'®な 
しの予定あり)、ザ•キング • 
オブ•ドラゴンズ(キヤラ別 
集計は未定)でした。また、 


クロスブレイズは、八グで 
タイムが元に戻る方法が発覚。 
それを利用しての稼ぎでカン 
ストです(永パにはならな 
い)。しかし、ア—ノルドとな 
ると話は別。稼ぐ前にラスト 
ボスを倒すことが先決。よ〇 
て、まだクリア者はいません。 

さて、訂正のコ|ナーです 
が、今回は3ミス。いずれも 


(105 ベ—ジの続き) 

クライムフアイタ I ズ2は、 
先月、永パとか書いたんです 
が、粘〇ま<ると真の永パ防 
止キヤラが出てくることが判 
明。急に1000点をカンス 
卜として集計しました。しか 
し、7周もするとは、エクス 
テンドがないのでかな D すご 
\ 〇 


前回の訂正 


107 



























































































































































































ゲームシティー DADA w 


島根県出雲市天神町 7( H 2 s (0853)21-8477 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴィマナ 

1,478,530 

OYZ 

連なし 

7-3 

2 

スーパーバレー’91 

128,550 

RYU 

ノーマル 

3 

サンダークロスII 

1,571,470 

某 w 

ノーマル 

3周2面 

4 

デスブレイド 

105,600 

YOL 

3面 

5 

出たな！!ツインビー 

2,156,650 

ランマ 

ノーマル 

6 

雷電 

1,944,180 

きんきょ 

ノーマル 
膏 2-0 

7 

ストリートファイターII 

1,214,700 

SCI 

1コイン ALL 
ガイル 

8 

ストリートファイターII 

1,181,300 

YOL 

1コイン ALL 
リュウ 

9 

ルースターズ 

1,192,100 

TAK 

1コイン ALL 

10 

ドンプル 

968,300 

RYU 

ノーマル 


ウイルトークタイトー大街道店が 16 

愛媛県松山市大街道卜 6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(リュウ） 

1,355,800 

WIZ-ARD 

ALL (/j) 

タルの礼 

2 

ストリートファイターII 
(ケン) 

1,309,700 

WIZ-ARD 

PX22 

3 

ストリートファイターII 
(E •本田) 

1,264,000 

SUR-PENJI 

PXI9 

4 

ストリートファイタ ーII 

(春麗） 

1,294,700 

•SUR.LRD 

PXI9 

5 

ス W 7■トファイターII 

1,360,100 

大阪モンテカルロ 軍 
DON 

PX2I 

6 

ストリートファイターII 
(ガイル） 

1,264,500 

M-K 

PXI9 

7 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,265,400 

SUR-PENJI 

PX20 

つめ X2 

8 

アクロバット 
之ッシヨン 

450,100 

SUR- 復活なるか 

R.T 

ラストボス黒い 
〇〇パワー 使用 

9 

ハットトリック 
ヒーロー 

TOTAL 36 

SUR-Y.T 

ALL 

10 

感謝 

遠征にきてくれ 

大阪の DON 氏 
WIZ-ARD 氏達 

そして 福 岡の LR 

D 氏また来てね 


チヤレンジ八ン八'ン 

愛媛県松山市古三津 2-5-2 0(0899)24-5583 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロスII 
(正式発売 Ver) 

4,852,700 

R-HJ> 

6-4 全機種 
工場出荷設定です 

2 

ルースターズ 

1,512,500 

ATP! 

ALL 残5 
来店ありがとう1 

3 

チヤリオット (§) 付 

4,729,600 

CYCLONE-R.T 

ALL 残5 
大コィンXI屬 

4 

ストリートファイターII 
(リュウ） 

1,411,000 

WIZ-ARD 

PX2I 爪XI 
是非また来てね 

5 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,427,000 

BTK 

PX2I 

来店感謝感激ィ。 

6 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,474,200 

PIA-Y-Y 

PX22 爪 X2 

7 

ストリートファイターII 

(春顆） 

1,473,700 

こ〜ぞう 

PX22 爪 X0 
ごりらっこ 

8 

ストリート2イタ — n 
(ブランカ#付） 

1,447,300 

BTK 

PX2I 

9 

ストリートファイターII 
(ガイル） 

1,732,300 

ISH-© えるる® 

PX22 爪 XL。 
すばらしい 

10 

1941 (IP) 

14,703,400 

(g)HYT 

ALL 齡 


モンキー八ウス本館 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 0(092)731-0053 



GAME 

HI-SCORE 

NAM ミ 

備考 

1 

サンダークロスII 

(サンプノレランク 5) 

2,549,300 

住吉君 

3-7 

2 

D . D . クルー 
(ガンホー） 

304 

G.M.C.RH 

5面ボス 

3 

D . D .クルー 
( F . F ) 

314 

G.M.C.SPR 

5面ボス 

4 

アクロバットミッション 

879,000 

G.M.C. 

知恵なき子 G 塔 

ALL 

5 

K> プル 

13,074,800 

G.H.C •みやさん 

ALL 

6 

ルースター ズ 

1,512,400 

KKK 

ALL 

7 

サンダークロスII 

(発売 Ver ランク 3) 

4,260,720 

G.M.C. 

知恵なき子 G 塔 

5-6 

8 

，トリート及イターII 
(E •本田 (5S)) 

1,568,500 

G.M.C •やちょ 

ALL 

9 

ストリートファイターII 
(ガィル®) 

1,598,900 

G.M.C.@HSA 

ALL 

10 

キングオプドラゴンズ 

(ELF) 

2,393,300 

G.M.C •おかび 

ALL 


サブカルチュア 


福岡県筑紫野市二日市58卜6黒崎ビル 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

i 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,534,900 

真の師匠は 縛霞奈 
マスタ-8号 

ALL PX22 
WKOX30 

2 

ストリートファイター II 
(ブランカ） 

1,393,700 

剣匠ィガナム 

ALL PX20 

3 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,492,700 

爆烈！ブロロロロ〜 
ACE RANK0 

ALL PX22 
つめ XI 

4 

卜*>プル 

7,254,380 

HIG 

ROUND 18 

5 

コラムス 

33,002,242 

マスク3号 

J -9999 

L-295 

6 

サンダークロスII 

3,331,630 

R0B0-C0P 

4-7 

両 ボタン 連 付 

7 

アクロバット 

之ツシヨン 

605,400 

DOS 

ALL 連 付 

8 

出たな！！ツインビー 

3,210,550 

K.K 

2-4 

9 

クライムファイターズ2 

120 

マスク1号 (MSK> 

5 面 ボス 

必殺技ボタン付 

10 

ゴルフインググレイツ 

-7 

K.K 

ALL 


ゲーム八ウスカントリーボーイ M 


広島県広島市安佐南区長楽寺卜1 -37 s (082) 872-1605 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

チャリォット 

3,887,400 

MDK-072 卜 TKY 

ノーマル 

2 

スーパーバレー’91 
(女孑） 

133,340 

YTS-J0 

ノーマル 

A しし 

3 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,116,700 

TAK0.X，9I 

ノーマル 

ALL 

4 

ウルトラマン 

506,420 

TAK0_X’9I 

ノーマル 

A しし 

5 

クイズ三国志 

1,281,000 

NNJ 

ノーマル 

ALL 83.9% 

6 

クイズクエスト 

470,000 

GUM (ゴメンネ） 

来月は100万 

ノーマル 4-1 

89% 

7 

ストリートファイターII 

スコア 募集中 

リュウ.ケン他 


8 

誰か来て—— 

スコアが足りない 



9 





10 






ビデオゾーン50+ラビタランド_ 

鳥取県米子市灘町 2-52 a (0859) 22-9748 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンプル 

1,723,620 

ないと 

ノーマル 

R-ll 

2 

ク □ スブレイズ 

6,036,000 

N.Y 

ノーマル 

7 面 ロイ 

3 

サンダークロスII 

2,674,600 

SYD 

ノーマル3 

4-1 

4 

テキパキ 

811,920 

K0M 

ノーマルレペル142 
ポーナス3回 

5 

デスブレィド 

652,550 

SOL 

ノーマル 
ゴーレム ALL 

6 

ルースターズ 

1,395,200 

TAX 

ラビタランド 
クリア 

7 

チャリオット 

3,834,600 

きんきょ 

ラビタランド 
クリア 

8 

テキパキ 

1,155,790 

A.H 

ラビタランド 

149エリア 

9 

ヴィマナ 

5,067,500 

安井 

ラビタランド 

360% 

10 

ストリートファイターII 
』ガィル 

1,260,000 

TAX 

ラビタランド 
クリア 


ゲームシテイ OZ 

山口県小野田市西高泊 664-3 a (0836)84-4364 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロスII 

4,117,210 

AFP-ZIP 

/- tI 山口店 

2 

ルー スターズ 

1,467,000 

破烈の人形 

ヒマル クリア 
® 山口店 

3 

チャリオット 

3,745,300 

かっまん嫌ってこい！ 

ノーマ也クリア 
残3通宇部 i 

4 

ド〆プル 

3,983,920 

パワフル SAT 

ノーマル 

13面宇部危 

5 

クロスブレイズ 

1,658,100 

パワフル GO 

ノーマル7面 

ロイ 

6 

デスブレイド 

400,450 

SEE 

ノーマル7人目 
ゴーレム山口店 

7 

スーパーバレー，91 

146,370 

JAC 

ノーマルクリア 
男子 山口店 

8 


52,700 

うっしゃあ K.S! 

ノーマル5面 

9 

D.D •クルー 

257 

げり 

ノーマル4面 
エフエフ宇部店 

10 

クライムファイターズ2 

217 

カール スモ ーキー 
くずれ 

ノーマル 2-3 
ブラッド 


IU |” n ム/バ7-ス _ 2|7 | くずれ _ |ブラッド 

丸久ファミリーランド小郡店 


山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)2-7833 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロスII 

4,059,740 

AFP-ZIG 

ふう一っ 

於 U 

2 

ストリートファイターII 

i リュウ) 

1,273,800 

カンス党 -RUN- まりあ 

ALL 

ノーマル 

3 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,334,300 

AFP-CLAMP 
タルボーナスのがす 

ALL 

ノーマル 

4 

ストリートファイターII 
iE. 胡) 

1,278,900 

AFP-ZIG 

むらむらドキドキ0? 

ALL 

ノーマル 

5 

ストリートファイターII 

(春腰） 

1,414,200 

くさかくさか 

ALL 

ノーマル 

6 

ストリートファイターII 
i ガィル) 

1,102,800 

やってね一よっ by 
いしけん 

ALL 

ノーマル 

7 

ストリートファイターII 
(ブランカ） 

1,074,400 

SEE 

ALL 

ノーマル 

8 

ストリートファイターII 

(ダルシム) 

1,079,300 

SEE 

ALL 

ノーマル 

9 

チャリオット 

3,666,600 

AFP-ZIP 

ALL 

ノーマル 

10 

キングオプドラゴンズ 

入荷予定！！ 

ほしほしいほいほしい 
ほしほしいほいほしい 

みんなやってね 


ジョイランドタイトーイン^ 

島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

レーシングビート 

(U.S.A) 

3' 54 " II 

MHC-P.S.BOYS 

ロイン ALL 

2 

レーシングビート 

(U.K) 

y 49" 78 

キタノイーグル 

1コイン ALL 

3 

ヴィマナ 

10,000,000 

VTR-CHU© 

1 コイン 8-3 
で達成 

4 

バトルシャーク 

18,230,060 

MHC- ばびよん 

(75,135) 

1コイン ALL 

5 

現ボァ ィタ- 11 

1,325,600 

とうとうでたぜ 

130万 ABE 

3 X 12 5 X 6 

8 X 2 

6 

ストリートファイターII 
(ダルシム） 

1,208,200 

謎の東洋人X 

1コイン ALL 

7 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,351,100 

J 

ALL パーフェクト 

8 

ストリートファイターII 

(春麗） 

1,320,800 

VTR,YU ㉚ 

3 XM 5 X 6 

8 X 2 

9 

ストリートファイターII 
(E •本田) 

1,231,000 

エドモンドほうせき 
店 

1コイン ALL 

10 

あしたのジョー伝説 

174,500 

ぬけて〇ち〇一 

カーロスクリア 


アミューズ S レストメイヨーが 47 


兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル3 (0792)没-7210 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴーリーゴースト 

482 

© 

END 

2 

チャリオット 

4,765,100 

牛 

ALL ノーマル 
動物初掲載 

3 

ルースターズ 

1,486,700 

B.Run 

ALL 

4 

ターポフォース 

1,257,300 

© 

2-4 

5 

デスブレイド 

450,600 

K.K.K.<3>32 

ALL 

6 

ストリートファイターII 

(リュウ ）（ 舂麗） 

1,318,700 
L 462,200 

STR-UTM^ 

ADC やしゃ(艇） 

ALL 河 

AL 的 

7 

d リートファイターII 

(プランカ)(ダルシム） 

1,474,200 
1,324,100 

UPA ^ 

TOMMY. FZR 叙） 


8 

ストリートファ;^ターII 
(ザンギエフ#) 

1,266,800 

強い人大好き 1! 

Shuffle- 典子 

13-4-2 

9 

闘叉ブレィザーズ 

78,270 

ラしに敗北!無念!！ 
f やるな動物！！ LCN 

ALL ノーマル 

GLEN 使用 

10 

功夫老師 

52 

PIA- みなさん 
(また来てねつ!） 

大沢君 GUN さん 
えるう君も来店 


明石ラボス 2 F ゲーム コーナー S ピノキオが卽 

兵庫県明石市本町 H -32 0(078)912-5616 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロスII 

3,117,660 

サムライオン奥様劇場 
SVR-WIZ 

4-5 なしはや 

っとれな 

2 

ザ•シンプソンズ 

158,900 

s^,zS^ 

ALL まだまだ 
来月に期待だ！ 

3 

闘芡ブレィザーズ 

3-3 

カウ-ル ー y か？ 

RYAN (帝王） 

カンスト ゲー か？ 

4 

ノレースター ズ 

1,438,000 

ミルクが一番！ 

ミルク FCIALF 

ALL 残4 
於けまくりい〜 

5 

ウルトラマン 

1,510,590 

MGZ (ニュー フェイス 

Par+ 6 ) 

完 

6 

ストリートファイターII 

(リュウ） 

1,432,700 

ドンボ!海の男 TAR 

ALL ツメ X0 

DX? 

7 

スト y —トファイターII 

1,448,400 

溶 31 驟 ! 

ALL ツメ X2 
Dx? 

8 

ストリートファイターII 

(本田） 

1,446,400 

VI 2エンジン超差し 

RYAN (ぶつちぎり） 

ALL ツメ X2 
PX2I DX8 

9 

ストリートファイターII 

(ザンギエフ） 

1,334,900 

S 纖 

ALL Dx? 

13-5-2 

10 

スティール ガン ナー 

1 クリ 4 

560,290 

典子ちゃんとデート〇 

FUN (ふんじ一ん) 

ALL 

78.4% 


川島玩具店 

兵庫県高砂市高砂町鍛冶屋町1411 0(0794)42-0094 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

デスブレイド 

(ウェアウルフ） 

541,350 

鎌 谷 

ALL 

2 

デスプレイド 

(ゴーレム） 

336,050 

中 川 

9人目 

3 

デスブレイド 

(ヘラクレス） 

319,700 

KR0 

7人目 

4 

デスブレイド 

(ファイター） 

209,700 

G-WAX-6TRII(EL) 

7人目 

5 

ストリートファイターII 

J リュウ)- 

1,328,800 

G-WAX-TAR 

ALL PX2I 

6 

ストリートファイターII 
(ガイル） 

1,269,400 

G-WAX-GTRII(EL) 

ALL PX20 

7 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,055,200 

長谷川 

ALL PXI7 

8 

クイズ三国志 2P 

2,687,400 

MTC&AZU 
はねはね&あっちやん 

ALL 孫 権 使用店内全 
機種ノーマル設定 

9 

レインポーアイランド 
エキストラ—ジョン 

6,490,950 

森田 

34めん 

店内全機種違なし 

10 

ハイパースポーツ 
スペシャル（谏なし） 

420,400 

TAN & PLY 

ALL 


ジヤスコ川西店プレイランド^ 


兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 a (0727) 59-7464 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

サンダークロス II 

1,961,130 

森下学 

3-3 

2 

D . D . クルー 

364 

家康 

R -7 

3 

クロスソード 

10-137 

ICZER -2 

最終章 

4 

クロスブレイズ 

1,933,400 

信長 

R -7 

5 

チヤリオット 

3,876,800 

森下学 

ALL ノー ミス 

6 

K> プル 

4,204,940 

Y.S 

R - I 8 

7 

ウルトラマン 

1,251,420 

H.Y 

R - I 3 

8 

ストリートファイター II 
(ブランカ i 

1,448,300 

ヤン君は 16 才で結婚？ 
逆流の女 


9 

ストリートファイター II 
(ガイル） 

1,407,300 

信長 

ALL 0 DX 8 

10 

ストリートファイター II 
(リュウ） 

1,398,100 

Si 總は三* 

ALL PX 20 

DXI 6 


lu l (リュウ) _ 類!?逆流の女 | DX |6 

イーストランドファミリーガーデンが 8 


岡山県津山市川畸147イーストランド別館 0(0868)26-2527 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,398,100 

深夜2時まで岡山で遊ぶ 
夜行性仕事虫 SAN 

p イン ALL 

部ノーマル! 

2 

ストリートファイターII 
(ザンギエフ） 

1,168,800 

千葉からはるばる来店あ 
りがと一! MKT 

1コイン ALL 
おまけに情報まで 

3 

ストリーァイターII 
(春麗寸） 

1,306,800 

倉敷からなら毎日来… 
おいおい丄 EE 

1コイン ALL 
載ったぜ桜木!！ 

4 

ストリートフ％ターII 
(ブランヵ•摩） 

1,305,800 

スぺハリは口 d ングの 
誤りでした sanC ^ 

1コイン ALL 
ゴメ イ 

5 

ストリーァイター 11 
(本田•運)なし） 

1,378,000 

ソニック26日 k は入苛し 

てた早い SAN(J) 

1コイン ALL 
岡山よりも早い？ 

6 

ストリー jg ァイターII 
(本田付） 

1,342,600 

ガルルンパワー使用 
田中真実の人隆二 

1コイン ALL 
ガチャビンキッド 

7 

f 織ット 

3,857,400 

池浏!笑えよ!一部^ 
ややうけ SAN© 

丨コイン ALL 
残 X3 ノーマル 

8 

斗^スターズ 

(咖寸） 

1,265,300 

R429 使えば毎日…お一 

いっ LLEE 

1コイン ALL 
残 X4 またおいで 

9 

ゾニン) 

70,441,590 

千葉からはるばる来店あ 
りがと一 A0I くん 

ALL ばし X5 
あくまで参考の々 

10 

トリオザパンチ 

(忍者） 

2,155,200 

次回 SFII 対戦大会優勝 

者発表！田中隆二 

黄色のスライム 

9月1日最終戦！ 


108 















































































































































































































































































前回順位 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

スト 1 J— トファイター II 

967 

カフコン 

3 

2 

ワンダー3 

435 

カフコン 

5 

3 

デスフレイド 

355 

デー 5? イースト 

2 

4 

クラツチヒヅ ター 

323 

セガ 

8 

5 

クライムファイターズ2 

291 

□ナミ 

一 

6 

サンダークロス II 

255 

□ナミ 

6 

7 

ファイナルラツフ2 

219 

ナムコ 

—— 

8 

D . D . クルー 

184 

セガ 

7 

9 

スーバーバレー’91 

180 

V - システム 

9 

10 

ファイナ)レファイト 

165 

カフコン 


ク□ス ソー K 

12 

クイズ三国志 

13 

137 

位 

104 

位 


88 m 


ハツト T -- 


80 


前回順位 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

ストリートフアイター II 

900 

カフコン 

2 

2 

クラッチヒッター 

378 

セガ 

8 

3 

クライムフアイターズ2 

365 

□ナミ 

5 

4 

デスブレイド 

332 

データイースト 

3 

5 

ワンダー3 

305 

カフコン 

6 

6 

フ; p イナ)レラッフ2 

295 

ナムコ 

4 

7 

クイズ三国志 

205 

カフコン 

7 

8 

スーパーノ '(レー’91 

183 

V * •システム 

一 

9 

クイズ学園バラダイス 

162 

NMK / テクモ 

一 

10 


〕. D . クルー 

152 

セガ 

位 139 位 123 


トパ-€ナコ GF 
101 

5 15 GP ライダー 
位 101 


■は BEST10 

インカ厶人気中心 __ 


ゲームインプラザオリンピアン 


福岡県北九州市小倉区京町卩-6-7 0(093)521-2040 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

(春顆） 

1,513,100 

ccc 

ICPX22 

AL1 ■ツメ XI 

2 

ストリートファイターII 
(リュウ）’ 

1,485,700 

HALFLING 

1 CALL ⑧ 

ツメ XI 

3 

ストリートファイターII 
j ガイル) 

1,469,000 

CCC 

ICALL 

4 

ストリートファイターII 
(E •本田） 

1,363,900 

HALFLING 

ICALL 

5 

クロスブレイズ 

9,999,900 

清水 

1C ROY 使用 

7 面ボス 

6 

クロスブレイズ 

659,550 

KAI.CHAN 

ICALL ⑧ 

2Fieter 

7 

D.D. クルー 

371 

s. 小杉 

ICALL 

FF 使用 

8 

サンダークロスII 

2,169,250 

G.M.C.DURAN 

IC3 周目の 

4S 

9 

ルースターズ 

1,601,400 

JUGGLER 

ICALL 

10 

クイズクエスト 

3,446,000 

NYMPH? 

ICALL200 万 
ボーナス有り 


スーパーアカトンボが 14 

福岡県福岡市東区香椎駅前 1-10-10 0(092)682-0555 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

1,521,700 

八幡の HAN だ!！ 

ALL 連なし 

2 

ストリートファイターII 

1,434,700 

早乙女、 LI 

春1使用丨ミス 

ツメ XI 

3 

ストリートファイターII 

1,382,400 

WCW (中村宗） 

春麗使用オール 

ハ •ー フエクト 

4 

ヴィマナ 

9,545,030 

Y. SUZUKI 

1コイン ALL 

m% 

5 

ヴィマナ 

7,012,930 

東亜だましいふな虫 

1コイン ALL 

469% 

6 

パーニン グ7ァイト 

271,900 

SGC- 西田- 
JEMINI 

1コイン4面 

ァユーク 

7 

ガンフォース 

2,142,900 

ガンフォース3299 

500だした ASA 

丨コイン ALL 

力、セ■ぎなし 

8 

サンダーゾーン 

5,919 

FEY.TAS! 

1コイン ALL 

ノーマル 

9 

戦国伝承 

393,400 

殺人鬼道場 

勝新太郎II 

1コインごめん 

10 

雷電 

3,930,270 

N.Y.S 

1コイン 2-4 


PLAY - H 〇 USE アスカ… 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クロスブレイズ 

2,356,900 

Mr-FBI 

S-7 ロイ 

2 

ニンジャキッズ 

3,578,740 

0GA-0WA 

ALL 佐助 

3 

ガンフォース 

2,174,500 

IPA-MN 

ALL 

4 

ブラックハート 

691,200 

Mr-CIA 

S-7 

5 

ストリートファイターII 

1,381,500 

0GA-0WA 

ALL リュウ 

6 

ファンタズム 

1,712,200 

IPA-KN 

ALL 

7 

バーニングフアイト 

只今スコア 申讀 ナシ！ 



8 

ウイニングラン’91 

2 ' 59" 199 

IPA-MN 

ALL 6MT 

9 

キングオブザモンスタ 

ーズ 

441,960 

Mr-T-OKADA 

ALL 

10 

出たな！！ツインビー 

2,592,200 

0GA-0WA 

S-2-3 


サミー八ウス 

長崎県島原市白土町 1033-6 0(0957)62-4547 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンプル 

6,252,230 

まだいける. 
NAG-ACA-MIR 

ノーマル 
ラウンド16 

2 

トンプル 

5,351,730 

氏と対戦希望!！ 

( nVaca-vic 

ノーマル これから 

ラウンド15 

3 

チャリオット 

3,797,400 

YS ⑦ 

ノーマル澳 無 

ALL 1 ミス 

4 

クライムファイターズ 2 

117 

NAG-ACA- 

MIR 

ノーマル 2Pver 
ステージ 5 

5 

パロディウス だ！ 

2 周目 6 面 

觀先牛 I, 

ノーマそ鱗 

ツインと*- 1M) 

6 

クライムファイターズ 2 

100 

Tiny- 会長の弟子 

R.N 

ノーマル 2PVer 
ステージ 5 

7 

ストリートファイターII 
(ケン） 

1,231,300 

狀 A 氏ありがとう。 
(N)-ACA-MIR 

ノーマル遲 無 

ALL 

8 

ストリー トファイ ター II 
(ブランカ） 

1,372,500 

姫路からきた!！ 

UPA 

ノーマル 連)無 

ALL 弱少 

9 

スーパーバレー’ 91 

126,000 

IN 氏来店ありがとう 

( n ) aca-vic 

ノーマル 

ALL 女子イ|用 

10 

サンダー クロス II 

1,597,380 

YS ㉟ 

ノーマル 潘無 

2-7 難易度 r 


ゲームキャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハットトリック ヒーロー 

17 点 

浦頭和則 

中 3 年生 

6S] 

2 

ストリートファイター II 

792,600 

川嵴浩介 

高1年生 

全面 

3 

デスブ K ド 

25,850 

太平信之輔 

中 3 年生 

3 面 

4 

ストリートファイター II 

1,398,400 

野村昌宽 

高 3 年生 

オール 

5 

雷電 

168,900 

長尾隆司 

高 I 年生 

31 

6 

トンプル 

246,800 

緒方英仁 

よびこお 

遞 

7 

ルースターズ 

276,140 

濟水邦夫 

中 1 年生 

3 面 

8 

サンダークロス 

346,800 

緒方英二 

よびこお 

31 

9 

チャリオット 

198,040 

小西利典 

ょびこお 

10 

テトリス 

178,671 

長尾隆司 

高 1 年生 

レベル 31 


格闘ものが花ざかり 


/U 


ヤ 


プ 


(注)八イスコア掲載店に' 月間の①プレイヤー人気中心のベストゲー厶、②インカム中心のヒツトゲ—厶、の2滴 

りを10位まで提出し r いただきました。1位のゲ—厶10点、2位9点…10位1点として、その卜—タル(満点を In 
00点に換算)に基づき、ランキングしています。今回は77店8月末現在で集計◊各店のご協力に感謝します。 


スト n インカム 
若干落ちる 

今月のスト U — トフアイタ 
In は、先月と比べると少し 
点数を落としました。特に、 
インカムは958点から90 
〇点に落ちています。 

インカムの落ちた理由は当 
然プレイ時間の長さでしよ-つ。 
たいていの人が四天王までは 
やられないとい一つ状況になつ 
ています。しかし、人気のほ 
うはまだまだ圧倒的に強く、 
他のゲ—厶を寄せつけていま 
せん。 

人気の—している原因は、 
飽きないゲ—ム内容に加え、 
キヤラクタ—が8人から選べ 


るとい5ことでしよ-つ。まだ 
まだ人気は続きそ5です。 

先月人気 CU 位、インカム3 
位のワンダ—3は、インカム 
が5位に落ちました。プレイ 
ヤ—層が学生にかたよつてい 
るため、人気の—性が問題 
でしよ5。サラリ|マン層は、 
ドンプルのぼうを好んでいる 
よ 5 です。 

格闘ゲ—ムが 
5機種も 

今月も健闘しているのが、 
デ—タイ—ストのデスブレイ 
ドだ。前回よ〇も順位を上げ 
人気3位まで上が〇てきまし 
た。スト II 人気に隠れていま 
すが、格闘フアンの人気は確 
実に捉えています。 



格闘ものは、デスブレイド 
の他にクライ厶ファイタ—ズ 
cvi' セガの D • D •クル—が 
人気を集めています。プレイ 
ヤー人気では、格闘ゲームが 
実に5機種と半分入ってお〇、 
今が格闘ゲ—ムブ—厶の頂点 
ではないでしよ 5 か。 

その中で、ファイナルファ 
イトがついにベストテンの圏 
外ぎ〇ぎりのところに来てし 
まいました。圧倒的な強さを 
見せたファイナルファイトの 
時代ついに終わったか。合掌。 

シユ—ライングでは、コナ 
ミのサンダ—クロス n が人気 
8位に入ってきています。あ 
る程度の完成度を持ったシユ 
1テイングなのでこの順位は 
妥当なところか。本来、人気 
優先型のシユーテイングの部 
類に属します。スタ—トダッ 
シユに一気に盛り上がればも 
っとよかったのですが。 

来月の注目株は' ナム n の 
大型筐体、スタ—プレ—ドか。 

出回〇方に多少不安がありま 
すが、入荷したところでは大 
人気間違いなしでしよラ。来 
月は、 AM シヨ—ちあるし、 
新製品が楽しみ。(ぜんじ) 
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1 繁^ゲームリスト 


日月発売ゲーム 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

サンダークロス II 

コナミ 

8-2 

シューテイング 

8 月 7 日 


ザ•シンプソンズ 

コナミ 

8-2 

アクション 

8 月 2 旧 


岩谷テンホーの 

「麻雀コミック劇場」 

ダイナツクス 

K 巳 

麻雀 

8 月 8 日 

DYNAX マザーボードシステム 
第3弾 

闘焚ブレイザーズ 

データイースト/ 

テクモ 

8-2 

アクション 

8 月 27 日 

4人同時プレイ可能！中間ハ 
—ネスを使って2筐体を通信 

ゴーリーゴースト 

ナムコ 


ガンシューテイング 

8 月 


9 月以降発売予定ゲーム 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

メーカーからの PR 

ボンバーマン 

アイレム 

4-2 

アクション 

9 月 12 日 


ギャロップ 

アイレム 

8-2 

シューティング 

10 月 


サンダーブラスター 

アイレム 

8-2 

シューティング 

未定 


2020 年スーパーベースボール 

エス•エヌ•ケイ 

8-4 

スポーツ 

9 月中旬 

パワードスーツに身を包み、体力！ 
のかぎリを尽くす 電脳 野球決定版。 

ェィトマン 

エス•エヌ•ケイ 

8-3 

アクション 

9 月中旬 

名作マンガのゲーム化だ！ 

スラッシュラリー 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

ドライブ 

未定 

NEOGEO 初の力ーレースゲー 
ム〇 

ロボアーミー 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

アクション 

未定 

SF アクション 

ミューテイシヨンネイシヨン 

エス•エヌ•ケイ 

8-2 

アクション 

未定 


The Berlin Wall 

カネコ 

4-2 

アクション 

9 月 


キングオブドラゴンズ 

カプコン 

8-2 

アクション 

9 月 4 日 

CP システム第16弾 

3人同時プレイアクション 

ブロックブロック 

カプコン 


アクション 

10 月中旬 

プロック崩しの決定版！ 

キャプテンコマンド 

カプコン 

8-2 

アクション 

10 月 

CP システム第17弾 

4人同時プレイ専用筐体で発売！ 

ゼクセクス 

コナミ 

8-2 

シューティング 

10 月 

あのグラ II スタッフが開発した 
お待ちかねシューティング！ 

サンセットライダーズ 

コナミ 

8-2 

アクション 

11 月 


レールチェイス 

セガ 


体感シューティング 

9 月下旬 


スパイダーマン 

セガ 


アクション 

9 月下旬 


ホログラム 

セガ 



10 月 


パワーホイールズ 

タイトー 


ドライブ 

9 月下旬 


メタルブラック 

タイトー 

8-2 

シューティング 

未定 


岩谷テンホーの 

笑いの 「華 天使」 

ダイナツクス 

K 巳 

花札 

9 月 

DYNAX マザーポードシステム 
第4弾 

CAPTAIN AMERICA 

and THE AVENGERS 

データイースト 

8 — 2 

アクション 

未定 

アメコミの大 ヒーロー “ キャブ 
テンアメリカ”たちが大活躍！ 

サンダードラゴン 

NMK / テクモ 

8 — 2 

シューティング 

9 月上旬 

本格派の縱シューティング 

グッと E 雀 

セイブ開発/ 

テクモ 

KB 

麻雀 

9 月中旬 

「とっても E 雀」に続く E 雀シリ 
ーズ第2弾 

WWF レッスルフエスト 

テクノスジャパン/ 

テクモ 

8-2 

スポーツ 

10 月中旬 

名作 「 WWF スーパースターズ」か 
すべての面でグレードアップ！ 

ゴークス 

東亜 プラン 

8-2 

アクション 

未定 

新世代プロック崩し登場！ 

スターブレイド 

ナムコ 


3 D シューティング 

9 月 2 日 


スーパーワールドスタジアム 

ナムコ 

8-2 

スポーツ 

9 月下旬 


SD ガンダム 

バンプレスト 

8-2 

アクション 

9 月 


ドリフトアウト 

ピスコ 


ドライブ 

10 月 7 日 

ドリフト感覚を楽しむニュータ 
イプのラリーゲー厶 

F 1 グランプリ 

V - システム 

8-2 

アクション 

未定 

「スーパーフォーミュラ」の流 
れをくみ、 F 1 GP を忠実に再現。 


ジヤスコ大分店ナムコランド 


大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

1,149,800 

CAOUUY 羽室台 

2年理系9月号は師匠 

ALL 春麗 

2 

ストリートファイターII 

1,127,500 

うそまん =Mr.X 

ザンギエフ 

ALL 

3 

ストリートファイターII 

1,381,900 

PON 

リュウ 

ALL 

4 

ストリートファイターII 

1,371,100 

PON 

ケン 

ALL 

5 

ストリートファイターII 

1,277,800 

うそま〜ん 

プランカ 
ベガで失敗 

6 

ストリートファイターII 

1,298,300 

ARC-L.Syu 

ガイル 

ALL 

7 

スティールガンナー 

622,120 

ぅそ！ 

ALL 

8 

ゴーリーゴースト （IP) 

411 

うそまん 

4面残り一匹じゃ 
ないけどね… 

9 

ゴーリーゴースト (2P) 

623 

うそまん 

HI-C 

ALL 

10 

クライムファイターズ2 

118 

弱いうそ 

ブーマー 

5S 


ゲームプラザ 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 3(096)371-9050 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ス#一 トファイターII 

(61) •ガィル） 

1,646,400 

人生なげて2000,令！^ 

今が幸せ。 G 0. D ® 

ALL つめ X 0 

2 

ス#一 トファイターII 

051) •本田） 

1,532,300 

ぼくの人生 3-8! ^ 
グラII職人 GO . D ④ 

ALL つめ X 3 
人生に復活なし 

3 

スぶトトファイターII 

(备•舂麗） 

1,547,800 

春麗のツグミくん引退！ 

Y*MAC 

ALL つめ X 5 

4 

ス#一 トファイターII 

((?8)*ダルシム） 

1,343,000 

ヨガフアイヤーでラッキー 
を吸う男 EPS 

ALL つめ XI 

5 

ス@一 トファイターII 

((^なし•春顆） 

1,519,000 

太ももにみとれて相打ち 
失敗! Y^MAC 

ALL つめ X 3 

6 

ス卫 J— トファイターII 

(齒なし•ザンギエフ） 

1,511,500 

酢苦流牌留怒羅胃場使 
用！小心者 DI 0 

ALL つめ X 0 

7 

ダークロスII 

((^)なし•赤） 

4,820,800 

CYRTIS 熊本出張所 
所長で初潮。赤飯 MST 

6周目4面 
こんなの遊びだよ 

8 

ドライバーズアイ 

(スーパー . MT ) 

3,3 I "4 I 7 

これまた一般レベル！ 
CYR - I 7 才本番- JUN 

3周目52〃586 
破産申告提出済！ 

9 

ルースターズ 

1,519,000 

マサヒコ君元気?自衛隊 
でがんばって! MST 

ALL ノーミス 
ヨロイ1つのがし 

10 

クイズ学園バラダイス 

999,990 

W 先生よどこへ行く 
一生一度のクイズゲー？ 

ALL やられた 
先月載せてない„ 


神宮前キヤロット八ウスが5 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザ八ウス 0(0985)29-3967 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クロスソード （ IP ) 

1コイン3章 

MGF-ZIN 


2 

D . D クルー ( IP ) 

375 

NAKARIN 

1コイン ALL 

F.F 使用 

3 

D.D クルー （ IP ) 

179 

MGF - A . H 0 

丨コイン使用 
バスター使用 

4 

ゴーリーゴースト （ IP ) 

465 

MGF - K 0 B 

1コイン ALL 

5 

ゴーリーゴースト (2 P ) 

648 

MGF - Y-K 

TAY 0 ちゃん 

1コイン共に ALL 

6 

ストリートファイター II 

i ガイル) 

1,375,500 

NAKARIN 

1コイン ALL 

7 

クライムファイターズ 

II 

128 

K.K 

1コイン5面クリア 

8 

上海 II 

6面 

IHI 

1 コイン 

9 

デスブレィド 

646,200 

TLS-MOUCHAN 

1コイン ALL 
ゴーレム使用 

10 






HI - TECHSEGA 延岡 S 宮畸店的 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10島津ビル 0(0982)32-6521 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

ストリートファイターII 

(ケン) 

1,358,400 

ほしの少年 

早く帰ろう 

P：2I 

2 

ストリートファイターII 

(E •本田） 

1,374,900 

KRZ 部活に来い 
今度は南九州だぁ 

P：2I 

3 

コットン （1 周目） 

1,061,850 

PWNO-OI 

TRS-MAf:!! 

1ミス S:3 

4 

D.D •クルー 

299 

チームキャロット 
NSR-250CAN 

キング5面ボス 

5 

雷牙 

2,169,600 

(?J0fNO-OO 師匠 

此 N の兄 UGM 

に浮気® fi ) も 

6 

ストリートファイターII 

(春麗） 

1,407,700 

TLS- ベテルギウス。 

屋） 

ALL 

P：2ID：I5 

7 

ストリートファイターII 

(ザンギエフ） 

1,392,000 

UT0 へ 



ALL 

P：22 

8 

ストソートファイターII 

1,403,600 

mak - o 2 _ 

( t ) 

ALL 

P：22 

9 

ストリートファイターII 

(ガィル） 

1,432,000 

丁 LS- ぺテルギウス m 

ALL 爪: 2 
P：22D：I2 

10 

ルースターズ 

1,589,700 

STA •田川 

每） 



ゲームピアチャンス国分店^ 

鹿児島県国分市中央 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

クイズ三国志 

2,749,900 

NETW0RKER. 

0 

ICALL 曹操 

ノーマル 86. 6% 

2 

クイズ三国志、 

2,337,000 

NETW0RKER. 

Q 

ICALL 孫権 

ノーマル86.0% 

3 

クイズクエスト 

965,000 

NETW0RKER. 

Q 

ICALL 

ノーマル 

4 

ストリートファイターII 

(E •本田） 

1,298,800 

CYBER 

YAS 

ALL PXI8 

ノーマル 

5 

ストリートファイターII 

し392,700 

G0E 

ALL パーフェクト 
ノーマル 

6 

較!鮫!餃！ 

1,815,220 

SPLASH- 

DARK-RIP 

ノーマル 

10-04 

7 

出たな！！ツインビー 

3,002,200 

にせみそ汁 

ノーマル 

2-3 

8 

ルースター ズ 

656,000 

NO NAME! 

ノーマル 
ラスボス 

9 

ス ー パ ー ピンボ ー ル 

アクション 

2,046,510 

R0R 

工場出荷設定 

1C 

10 

ドンプル 

327,520 

SPALASH-Z0N 

ノーマル 

R -7 


110 























































































































































パラ5イス钃 


週日曜日深夜 M : 02-25： 00) が、7月 
放送分からめでたく 60分番組に拡 
大。今までのアミパラ要素に加え、 
音楽やスポーツ、その他ありとあら 
ゆる遊び情報を盛り込み超ウレシイ 
60分版アミパラ。もう日曜日の夜は 
寝れない// 


アミパラ•フアンは京都、福井、福島に 
ちいる!？深夜は電波が遠くまで飛ぶ 
のでラジオ日本は関東のみと諦めず 
1 422 KHZ アミパラキヤツチにトライ 
しよぅ/ 

ニューマシン紹介コーナーでは、ゲ 
一厶フアンのために各メーカーさん 
からのプレゼント有り。これは見逃 
せないよ/ 

パーソナリティーのまりなは毎週水 
曜日、かずえは毎週木曜日 GF 渋谷 
で16時より DJ してます^ 


2. ファイナルラッラ& (ナムコ）— 

3. ラッドラリー （セガ） t 

4. レーシングビート（タイトー） 

5 •クイズクエスト （タイトー） t 

6 •パラダイスアレイ（タイトー） I 

7. 学園パラダイス （東亜プラン ） t 
日.ザ•マシン （ウィリアムズ)初 

9. アクロバットミッション ( UPL ) 初 

10. タートルズ （デ-タイースト）初 


まだダレも知らな し ヽ最新のゲーム S 遊び情 
報を、郷田さん、 麻 里菜ちやん、和恵ちやん 
の声でお届けする TEL サービスが スター ト 
しました。内容も月に2回更新。遊びたい時 
に、デートの前に、退屈しのぎに、どんどん 
利用してください。 


株式会社シグマ 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-17-1 

TEL03-3486-285K 代 


神田 I 


アミパラ sigma 一 ^ _ 

岡田麻里菜 

アミユ■スメ:/卜編 

★ ★★★★★★★★★★ 

今月のメタルゲーム ■ 【二べ 

ニューベニ-フォ■ル 1 '? IdTcl :，日 

誰もがすぐに楽しめるメダルゲームの入門マシンとして、 GF で大活躍の二 
ューぺ二ーフォール。名前を聞いてピンとこない人も、メダルを入れて溜まっ 
ているメダルを落とすゲー厶と言えばピンとくるはず。単純と言えば単純なゲ 
—厶だが、それだけに奥が深い。功略するためには、何といっても目と技を磨 
かなければならない。とは言っても、なかなか大勝するのはむずかしい。だか 
ら、このニューべ二ーフォールでメダルを適当に増やして、スロットやポ _ 力 
-、ダービーなどに挑戦し、ジャックポ 
ット(大量メダル獲得)を狙お5。無事 
大勝できたら、感謝のしるしにもろ一 
度ニュ-ベニ-フォールで遊ぶ。きっ C 
と次回も幸運を呼んでくれるはずだ。 ^ 農 


ゲームフアンタジアの 
ゲームべスト10 

GAM ^ 

BESTlU 


(アーケード機対象） 

8月 


1 . UFO キャッ’ 

2. ファイナルラッ 

3. ラッドラリー 

4 .レーシングビート 
5.クイズクエスト 
B ノ K ラダイスアレイ 
7.学園パラダイス 
日.ザ•マシン 


あちらこちらて、た必しい興奮。 
ゲーム ファし勺ジア 

♦GF ミラノ ^GF ミラノボウル ^GF 新宿 ，GF ィズ 
ミ . GF シオン ^ GF 新宿中央口 ^ GF 渋谷 ^ GF 十 
戒 . GF チャーリーズ ^ GF 池袋 4 GF サンシャイン 
♦GF 高田 p 場 ^GF ワセダ 4 GF 大山 ^GF 三軒 
茶屋 4 GF 六本木 ^ GF ポニー # GF 神田 4 GF パ 
ルク ^ GF 新小岩 ^ GF 小岩 . GF 高砂 ^ GF 大久 
保 ^ GF 東中野 ^ GF 中野 4 GF 阿佐ヶ谷 ^ GF 吉 
祥寺 . GF サンロー ド . GF 国立 ^ GF 立川 ^ GF 八 
王子 R K ットマン F 町田 F 仙" I 4 G F 川 
崎 . GF 鶴見 . GF 上大岡 . GF 青葉台 ^ GF 橋本 
♦GF 厚木 .GF 茅ヶ崎 ^GF 小田原 ^GF 蕨 ♦ 
GF 大宮 ^GF 志木 #GF 川越 ^GF 市川 .GF 千 
葉參姉妹店：ゲー厶 S ゲームラべール 

アミノ ラ通信は、ゲームファンタジアで 
毎月無料配布しております。 


只今49店舗 


GflmE Fnmwm 


川越 ★ _ 禮大宮 ★ 

志木★修 

大山★籲癱蕨 ★ 


仙川 ★ 


橋本 ★ 









































ァミューズメント機器総合商社- 


富貴商会 

〒607京都市山科区西野広見町 32- 2リネンビル3 F 

TEL (代) 075-595-1 136 • F AX 075-595-1 139 

※振込先：京都信用金庫山科支店普通 No . 462446富貴商会高橋靖和 


営業時間 

110:〇〇〜 PM 7:00 

毎過日曜定休日 


ゲーム開発スタッフ 
募集中！ 


新幹線 


国道1号線(五条通り） 


丸山 
書店 


リネン 

ビル 


西野 
バス停 



,リネンビル 3 F 

富貴商会 


PC ボー F 仲介ヴー C! ス 
始めまし/£。 

高 < 売りだい人。 

安く買いたい人の 
お手伝いをいたします。 
くわしくは TEU こて。 


今月の超 S 玉窗 A 


スプラッターハウス 
キヤラガ的"… 


參•參 


¥湖咖 

¥_D 


カブコン 

アタックス . ¥60,000 

1941 . ¥95,000 

カプコンワールド . ¥17,000 

クイズ殿様の野望 . ¥30,000 

スーパー パン . ¥35,000 

ドカベン . ¥6,000 

闘いの挽歌 .¥15.000 

チキチキボーイ . ¥95,000 

ニモ . ¥95,000 

八テナ7の大冒険…… .. ¥20,000 

ファイナルファイト . ¥115,000 

マジックソード . ¥100,000 

U . S . ネイビー . ¥115,000 

クイズ三國志 ( P 付) . ¥70,000 

コナミ 

A-JAX . ¥32,000 

エスケープキッズ . ¥50,000 

グラディウス瓜 . ¥40,000 

コントラ . ¥15,000 

八ードパンチヤー . ¥35,000 

スーパー コン トラ . ¥40,000 

出たな！ツインビー .¥85.000 

トライゴン . ¥59,000 

バトランティス . ¥12,000 

パロディウスだ！ . ¥70,000 

パンクシヨット . ¥35,000 

クォース . ¥12,000 

ローラーゲームズ . ¥30,000 

アイレム 

闩 -TYPE . ¥20,000 

イメージファイト . ¥28,000 

エアデュエル .¥35.000 

X マルチプライ . ¥30,000 

ガンフォース .¥90.000 

剣豪 . ¥55,000 

大工の源さん .¥32.000 


ドラゴンブリード . ¥30,000 

セガ 

MVP . ¥25,000 

パンクシヨット . ••¥30,000 

テトリス .¥32.000 

フラッシュポイント . ¥20,000 

モンスターレア . ¥25,000 

レッスルウォー . ¥25,000 

クイズ宿題を忘れました . ¥50,000 

クラックダウン . ¥45,000 

スーパー マスターズ . ¥45,000 

スクランブルスピリッツ .¥45.000 

ボナンザブラザーズ . ¥50,000 

サンダーフォース AC . ¥18,000 

コラムス n . ¥20,000 

アフターバーナー（シットダウン）¥100,000 

エイリアンストー厶(サブ) . ¥12,000 

ブロクシード(サブ） . ¥8,000 

ムーンウォーカー(サブ) . ¥20,000 

ナムコ 

デンジヤラスシード . ¥45,000 

ビストル大名の冒険 . ¥45,000 

プレイザー . ¥50,000 

エアバスター .¥45.000 

源平討魔伝 . ¥25,000 

ドラゴンセイバー ( ROM ). ¥30,000 

バーニングフォース （ ROM ) . ¥7,000 

ファイナルラップ ( ROM ). ¥50,000 

マーベルランド （ ROM ). ¥10,000 

ローリングサンダー2 ( ROM ) ……¥15,000 

ダートフォックス （ ROM ). ¥35,000 

タイトー 

嗚呼！栄光の甲子園(サブ） . ¥9,000 

カダッシュ . ¥30,000 

ギヤルズパニック .¥60.000 

クイズ H . Q . (サブ) .¥8.000 

苦胃頭捕物帳（サブ) . ¥8,000 

タイガーヘリ . ¥9,000 


ドンドコドン（サブ) . ¥9,000 

ニンジャキッズ(サブ) . ¥30,000 

MJ -12( サブ） . ¥10,000 

ミズバク大冒険（サブ) . ¥9,000 

ルナーク(サブ) . ¥15,000 

クイズクエスト(サブ) . ¥40,000 

つ —タイースト 

エドワードランディ . ¥70,000 

キャプテンシルバー . ¥15,000 

クルー ドバス ター . ¥35,000 

ジョー S マック .¥60.000 

SRD . ¥10,000 

トリオザパンチ . ¥20,000 

ロボコップ . ¥20,000 

ロボコップ2 .¥50.000 

その他 

原始島 .¥23.000 

スカイアドベンチャー . ¥40,000 

EDF . ¥50,000 

天聖龍(サブ） . ¥8,000 

破兆(サブ） . ¥9,000 

ファンタズ厶(サブ) . ¥40,000 

プラスアルファ . ¥28,000 

ロッドランド . ¥28,000 

雷牙 .¥55.000 

アルゴスの戦士 . ¥10,000 

STG . ¥60,000 

SRD .¥10.000 

ダブルドラゴン . ¥15,000 

ブラック八一卜 . ¥80,000 

スーパーバレーボール . ¥20,000 

ウルトラマン . ¥80,000 

スカイスマッシャー . ¥50,000 

アウトゾーン . ¥60,000 

ゼロウィング . ¥25,000 

テキパキ . ¥75,000 

ロックオン . ¥80,000 

この他にも多数あります。 



京都市街 


山科西野交差点 











































































































































プレゼント 
希望の人は 


10月30日までに、彳8ページにある 
とじ込み八ガキに、プレゼント番 
号を記入して、ボストに入れてく 
ださい。オット、切手をはるのも 
忘れないこと。 


☆締め切り 


10月30日の消印のある八ガキまで 
有効0 


〇当選者発表 


ゲーメスト】〗月30日発売1月号誌 
上にて。 




君のライフスタイルは今日から変わる！ 

月号プレゼント 





ジ③ 

永セ 

ッガ 
グ提 
セ供 

ツソ 
トニ 
へツ 

5 ク 

% 


1供ファミコンソフト S ロック 
7 ン3カンペンケースわんばくタック夢冒 
険 （1 名）チップとテールの大作戦 （1 名） 


籲迷える子羊よ…ソフトを与えん。 


•ソニック x 2、ソニックキー 
ホルダー、ステッカー 



①ボークス提供フィギュア％カイ （2 名）34ギ 
ル ( E «) %景清 （1 名） 



•貴重な時間をフィギュア製作に- 


⑦カブコン提供超魔界村テレカ 
(5 名） 



|前進 • 精進 • 新世紀！ 


⑮ SNK 提供 NEOGEO 
ポスター （10 名） 



籲八八八八八八八 〇 


©ヒーローコミュニケーション 
ズ提供コブラテレカ （10 名） 



•やむにやまれぬ衝動にコブラは応 
えてくれるのだ。 


④ SNK 提供メモリーカード 
(5 名） 



_5枚1セツトです(ウソ)〇1枚ずつ 
5名様。 



①東亜プラン提供メガドラ 


ソフトゼロウイング 
(兵庫県)池増光子さん 
©アミユ—ズビデオ提供麻 
雀遊技基板 

(茨城県)野口浩君 
②アミユ—ズビデオ提供覇 
沙夢基板 

(富山県)真門晶君 

④ カプコン提供ワンダ— 3 
ポスタ I 

(北海道)越後正 I 君 
(神奈川県)谷川直樹君 
(奈良県)長沢武文君 
(大阪府)長崎公司君 
(兵庫県)中嶋洋君 

⑤ 巳— TYPE 提供スコル 
ピウス 

(千葉県)梅林行 I 君 
(新潟県)飯泉隆史君 


(愛知県)長田信宏君 一 

⑬サ—ビス部提供スト n 力 
ンペン 

(群馬県)佐野準君 
(千葉県)能沢則之君 
(福井県)上田雅之君 
(石川県)出倉寛三君 
(大阪府)小林靖幸君 一 

⑦サ—ビス部提供スト n ノ j 

I 卜 S シヤーペン•ボ—ルべ 
ンセツト 

(岩手県)会田晃示君 
(東京都)豊岡玲子さん 
(愛知県)片桐靖夫君 
(鳥取県)鳥越義正君 
(鹿児島県)下村隆君 
生写真 ； 

(北海道)中野貴志君 
(埼玉県)江原梨絵さん 
(長野県)守屋雄三君 
(福井県)白井孝明君 
(岐阜県)中根信宏君 
(京都府)中川英樹君 
(大阪府)坂本正和君 
(兵庫県)谷垣伸治君 
(香川県)藤原太 I 郎君 
(宮崎県)日高正博君 
おめでとラございます。 
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■平成 3 年 11 月 1 日発行第6巻11号通巻65号 
■編集人高橋己代子 
■発行人加藤博 
■発行元株式会社新声社 

干101東京都千代田区内神田1 15-15 
柴田ビル 

電話03 (3293) 9321 
編集部03 (3293) 9324 
■印刷凸版印刷 


♦編集 

石井ぜんじ山河悠理 GOD 鈴木 C-C 
栗原桃郎じ一ぶ一 N -0ずるずる T*J 
APAPA YOU * A 遠藤ちゃら子塩原利康 
C-LAN HIR 古葉美 一 植村伴北藤原ひさし 
川瀬みきおみんく •いるかかる渡辺裕美子 
内山利栄西原雅子野本英之佐藤孔建 
萩原祐四郎 
♦協カスタッフ 

FINE POCKET ェジマ企画（有）ミルコンズ 


©1991 新声社雑誌03659 -11 
本誌からの無断転載を禁じます。 


©©@@©@000 



•おおかたの予想通り、夏休 
みは大変有意義に過ごさせて 
いただ吉ました。 CHAT • 
REACT I ON の皆様およ 
び〇沢さん、どろもありがと 
5ございました。 

さて、増刊号にほとんどの 
編集部員がかかりつぎりのた 
め、本誌で扱ラおいし〜い二 
ユー ゲームは 私がいただいた。 


ニヤ！ 


(水鳥屋 T . J .) 



♦車を買って、バンバンスキ 
一に行ころかと思ったら、ガ 
ソリン代と高速代が、 JR で 
往復する交通費と変わんない 
ことが判明！なら鉄道で行く 
ほろがいいじゃん！えっパス 
7私のよく行くスキー場って 
西武パスしかないので乗らな 
いの！さ〜て]1月から仕事終 
わったらスキー場に直行だあ 
〜II (ずるずる） 



參今月の常識一言。普通、封 
筒は62円で送れますが、50グ 
ラムからは72円になります。 
料金不足には注意しましよろ。 
☆ここ1年、生活が変わって 
いない。すべ吉ステップアッ 
プをしていないのだ。気合を 
入れ直さねばいけない。 
☆ところでスト n 、 大会では 
緊張のあまり大失敗丨あれか 
ら修業して、ぐんとレベルア 
ツプしたそ。 （ APAPA ) 



•ど一も最近 FF IV の話題が 
多い。 ® 屋で店長さんと店員 
A さんにいじめられる毎日。 
かわいそうな僕に FF IV を！ 
パテ子さんがんばって！と 
いろ手紙が予想以上にぎてし 
まった…まずい。 3 D コーナ 
一は、この先ど3展開すれば 
いいのでしよろか。皆さんの 
意見お待ちしています。 

(塩原利康） 


❿ SFD 増刊がやっと完了。 

今、一段落してほっとしてい 
ます。免許もとったし、あと 
は来年車がくるのを待つのみ。 
さて、今月のサンダークロス 
n ですが、見た目より質をと 
いラことで、レーザー地帯の 
写真を全部載せました。かな 
り見にくいかもしれませんが、 
お役に立てば幸いです。 

(来年は鈴鹿サーキットで厶 
フフ FRS — N . O ) 



•最近、よく金しばりにあろ。 
しかも、ただ体が動かなくな 
るだけではなく、人間が出て 
きて腹の上に乗っかられたり、 
首をしめられたりするのだ 
(とい5ことは完全な幽霊7)。 
以前はとても怖かったが、も 
ラかなり慣れてさて、落ち着 
いて対応できるよラになった。 
次のステップとして幽体離脱 
を目標にしよう。（馬田鹿夫） 



•関西名物「天下一品」ラー 
メンを江古田で発見。超こつ 
てりドロドロスープが、麻薬 
的ろまさなのだ0こりや通ろ 
しか II これでほ〜らい551の豚 
マンも東京で食えたら天国な 
のだが…。ろまいちのといえ 
ば神田にも「味の関所」とい 
ラ屋台そばがあって、そこの 
焼豚がトロリとろけるろまさ 
で…腹へってきた…。（栗） 



參デスプレイド。書き忘れた 
んだけど、画面の一番下か上 
でレパー入れっぱなしにして 
小技連打すると敵をひっかけ 
て八メられるよ。ヒドラに特 
に有効。2人協カプレイなら 
敵をはさんでレパーを上下に 
動かしてるだけで勝てる（ゴ 
ーレ厶やパズズでパー フエ ク 
卜可能)。悪魔チック J を君も 
よくみつける。 （かる） 



ゼクセクス•シンプソンズ * SD ガンダム ボスター付きだ靈 

徹庭_^,連射__必要か？絶好調スト]！対戦巡業 






© ❷6❷ 

© * つ—む…。甲府では3敗 
ちしてしまつてちよつと残 

© 念。けど、今度は負けない 
ようにしないと。ボロ負け 

• した春麓にだけは絶対負け 
ない自信がついたので大丈 
夫だろう。 

これからも、⑦屋宅配便 
についてまわるんでよろし 
く。(サス.フォグ•ステア 
リングを変えた86もトレノ 
号もよろしく•やまかわ悠 
0理) 


〇 

e 


EaEa E Ea laH Ei! 

いや先月のカラ—イラスト 
はすごかつた。感動しました。 
あとクロスブレイズちいいで 
すねぇ。サンダ—キヤニオン 
あたりまでなんとか行けるよ I 
うになつたのですが…。 

夏コ///は、少女マンガのと 
ころでボ—ツとしてましたが' 
ア—リア様と話しこんだり' 一 
結構楽しかつたですね。こん 
どはゲー厶プ—スだ。ダメ? 
「アイレムがんばれ藤原ひさ 


L 




人と人をつなぐ 
ゲームの輸 


地方にて 

私はもう学生じゃないし、 
本職ラィターなので夏休みが 
実質はなかった。で、夏休み 
の際中、いろいろなところへ 
いくことができた。といつて 
も、結局いくところはゲ—ム 
センタ I だが。 

自分のうちの周りも、かな 
り地方なのだが一応首都圏だ。 
I 番近いゲ—ムセンタ—には 
自転車で15分かかる。しかし、 
地方にいくと、もつ とす ごい。 
町並みや、商店街らしきもの 
を見ていると、やはりわずか 
ながらも文化の違いみたいな 
ものを感じて しまう。 

都心はともかく'自分の住 
んでいるところょり、さらに 
少し昔の時間が流れているょ 
うだ。 

そんなところにも、ゲーム 

センタ—はあつたりする。中 

に入ると、少し古い台もある 

が、けつこう新製品もあるも 

のだ。特に、そんなに台数は 

ないがスト n はたいていある。 

はるばる遠くからやつてき 

て、ゾゥの「パオ I 」という 

声や、「はど〜けん」という 

声を聞くと、なんかうれしい。 

やつぱリ、ここも僕たちと同 

じ時間が流れていると感じる。 

人をつなぐゲ—厶 

多少の時間差があるにして 

も、今、人気ゲ I ムはたいて 

い同じ時期に全国のプレイヤ 

I がやりこむ。それぞれ育つ 


た環境は違っても、同じゲ— 
ムをやる ことによ つて、共通 
の話題が生まれる。そして、 
そのゲ—ムに対して、似たよ 
うな思い入れや感動を得るだ 
ろうと思う。 

現在、多くの人たちをつな 
いでいるのは発達した情報網 
と、交通手段だ。そして、そ 
の中にゲ—ムとゲ—メストは 
しっかり入りこんでいて、ゲ 
—ム好きの人間の橋渡しをし 
ている。 

やっぱり人間は、いろいろ 
なものに出会えば出会うほど 
得るものは多いと思う。そう 
いう意味で、ゲ—メストの内 
客を充実させて、いい意味で 
のつなぎ役にしていきたいと 
思う。いつも、 ゲー メス トと 
いう雑誌が正しい方向に進ん 
でいるかどうかは不安だ。 
日本国内でも、いろいろな 

場所でゲームに対して同じよ 

うな気持ちを持っている人が 

いるんだと感じる。しかし' 

日本のゲ—ムは海外にも出て 

いる。いや、日本より海外の 

ほうに出ている場合が多いだ 

ろう。 

外国のゲ—マ—が日本にや 

ってきて、 スト n で対戦した 

らとても強かつたという話も 

聞く。ゲームは、人類全体の 

つなぎ役にもなれるかもしれ 

なぃ。 

ムフ、この論を書いた少し後 

にはアメリカの AMOA ショ 

I に出かける。いろいろなも 

のを得てきたい。(ぜんじ) 



























Time Traveler タイムトラべラ 


スパイダーマン 


システム32』第3弾/ 4人同時プレイ可能/ 


本 社東京都大田区羽田丨 -2- 12 


札幌支店札幌市豊平区豊平五条 3-2-34 
関西支店大阪府豊中市庄内栄町 5-5-14 
博多支店福岡県福岡市中央区白金 2-5-15 
広島販売広島市中区河原町 N -17フルミチビル 
名古屋販売愛知県名古屋市西区中沼町 I 18 


電話03 (3743) 7432(国内販売事業本部） 
電話03 (3743) 7438 (海外販売事業本部） 
電話03 (3743) 7433( A M 施設事業本部) 
電話 03(3743)7533( 総合レジャー開発本部) 


電話01 1(841)0248 (代 表) 

電話06 (334) 5336 (代 表） 

電話092 (522) 4717 (代 表） 

電話082 (293) 7979 (代 表) 

電話 052(502)91 61 (代 表） 


S@^D@ 


I 匿握 i 免 uwi •1。分ーゴ5ィゼス 


スリリングな展開とリアルアクションで、 

闇の支配者ドクター•ドゥームを追し、つめろ/ 

大きいキャラクターが迫力のアクションシーンを展開 
する巳 IG モードと、広し、フイールドを縦横無尽に動き 
回る WIDE モード画面がスムーズに入れ替わるスピーテイなゲーム展開。しかも、 
攻撃方法の異なる4人 ( SPIDE 闩 - MAN 、 SU 巳- MARINER、BLACK 
CAT 、 HAWKEYE ) のコミックヒーローから好きなキャラクターを選択でき、 
4人同時プレイも楽しめるせ。 


時空を超えて悪と戦え、衝撃の 
立体映像リアルアクションストーリ_ 

驚異の3次元映像を再現する「ホログラム」に搭載されているゲームソフト 
“Time Traveler ” は、原始時代から未来まで、多彩な時代背景の中で 
展開する冒険物語。実写映像の主人公を直接コントロールして、邪悪な 
時間の君主バルカーに捕らわれた王女カイラ姫を救出し、宇宙の平和を守り抜け。 
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★人気投票順イ立^表// 


B 位： クラテイウス！！！〜 伝説から神話へ〜 ( ac ) 
0 位： グラデ f ウス！!〜ゴーファーの 野望〜 （ ac ) 

0位:ラグランジュポイント ( FC ) 

0位：魍魎戦記擊陀疆 ( FC ) 

S 位 パロデ f ウス だ/〜神話からお笑し 


■厶•ミュージックの宝庫 キング 讎 シリーズ 


函位コナミワイワイワールト‘ （FC) 

囷位愛戦士ニコル （FC) 

圃位エキサイティングサッカ——コナミカップ （FC) 

位ラビリンスランナー (AC) 

函位パ□ディウス （MSX) 

囤位パ□ディウスだ！ （FC) 

困位エスパードリーム (FC) 

四位ドラキュラ n 〜呪いの封印 （FC) 

囤位ッインビー3 -ポコポコ大魔王 （FC) 

03位ホットチェイス (AC) 

HA 位沙羅曼蛇 （MSX) 

函位月風魔伝 （FC) 

ES 位魂斗羅 （AC) 

ES 位謎の壁 （FC) 

ES 位もえろツインビ——シナモン博士を救え！ （FC) 

哂位パ□ディウスだ！ (GB) 

E0 位 SD スナッチヤー （MSX) 

ES 位ゴーファーの野望〜エピソート n ( msx ) 

ES 位クライ厶ファイターズ （AC) 

CE 位シャロム魔城伝説完結編 （MSX) 

ED 位メタルギア2ソリッドスネーク〜 TACTICAL ESPIONAGE GAME 
E 位スーパー魂斗羅 （FC) (MSX) 

E3 位ノ くイオミラクルぼぐゴ T ウノ \(FC) 

ES 位 F1 スピリツト30スへ°シヤノレ（1\/15父） 

E 位ファルシオン （FC) 

B3 位エキサイティングビリヤード’ （FC) 

E0 位餓流禍 （AC) 

CE 位悪魔城すぺしやるぼくドラキュラくん （FC) 

E3 位エルギーザの封印 （MSX) 

团]位ジヤイラス （FC) 


0位悪魔城伝説 （FC) 

B 位 出たな！！ツインビー （AC) 

E3 位トライゴン （AC) 

0位沙羅曼蛇 （AC) 

皿位悪魔城ドラキュラ (FC) 

田位スナッチヤー （MSX) 

EB 位サンダークロス （AC) 

EE 3 位グラディウス2 (MSX) 

[0 位グラディウス ID (SFC) 

E 位がんばれゴエモン外伝〜きえた黄金キセル 
EB 位 A-JAX(AC) (FC) 

m 位グラディウス n(FC) 

EB 位スペースマンボウ （MSX) 

E0 位がんばれゴエモン2 (FC) 

哂位ワイワイワールド2〜 SOS!! パセリ城 （FC) 


(AC) 


新作ゲーム「サンダークロス nj 
「クライムファイターズ 2 j に加え 
「ゴルフインクグレイツ」 3夕仆ルの 
オリジナル•ゲーム.サントラ全曲収録, 

ゲーム•ミ：2—シック 


ij 


©瞧圆 


■サンタークロス n (全〗9曲） 

■ クライ厶フアイターズ2 (全20曲） 

■ コノレフインクグレイツ(全15曲） 

★楽譜付00_1<10パ-7505(税込¥2,800) 


KONAM! 





今年タテ ー•スバ E / ャ几 


110.51 


名古屋•八一トランド 

名古屋市中区栄 1-4-33 ♦地下鉄:伏見駅下車 


1|( P ) 1171 大阪•協栄生命 ホール 

■ ^ M \ m\Mi T 豊中市新千里西町トト 10 ♦千里中央駅下車 


11(0 ^( F ) a 東京•天風会館 

||\1 yg | M /_ W ノ丁 文京区大塚 5 - 4 〇_ 8 ♦地下鉄: 護国寺駅下車 

#こ来場の方全員にプレゼント進呈/ 

，ゴエモン音頭」カラオケ大会./豪華賞品多数/ 

★内容(予定) ■ 矩形波倶楽部 スペシャル. ライブ （出場者は当日受付) 

■クイズ'人会 ■わ ラオケ大会■他にもいろいろ計画中// 

拳 名古屋：キングレコード名古屋支店》052(251)已691 
お問い合わせ 先•大阪:キングレコード大阪支店》06(531)5224 

•東京:キングレコードニューメディアソフト制作部 003(3945)2122 


し一# m イ】7ま一的:/ 

このたひ:めでたぐコナミレーベル•インフォメーション’’とし)う企画を始めました。 

これはお便りしてくれた方全員に、コナミレーベルの最新情報をキャッチしてし\ただこう// 
というものです。その他、矩形波についての質問等も受けつけていますので、必ず返信用の 
62円切手同封の上、下記の宛先まで送って下さい0 

〈宛先》〒101東京都千代田区神田神保町 3-25 コナミ株式会社「コナミレーベル•インフォメーシヨン j 係 


★各会場とも 

15:30開場4 


岭開演16:00 

©KONAMI 




















































チャンピオンの 1 J ジョン.オフ、ド？1乙のイ：/タビュこシーン, 




タツクマツチ 
攻略法|9: 

：!刖作のス—パースターズで 
もそ|つであつたが、まともに 
勝ち進も5とすると、どうし 
ても体力が足りなくなつてし 
まう0 

そこで、体力をなるべく減 
らさないやり方がある。それ 
は、ズバリ場外乱闘だ。場外 
で20カウントとるとリングア 
ウト勝ちになる。そ - つすれば 
あまり体力が減らずに勝ち進 


ステ—ジ構成 

レタスル•フェストは、タツ 
グマツチモ—ド(サタデイ. 
ナイト•メインイベント)と 
パトルロイヤルモ—ド(ロイ 
ヤル1フンブル)がある。 



フレイヤ—セレクト。レバーを 
右へ入れるとさらに選手が現れ 
る。 



とすか、フォ—ルして 3 カウ 
ントをとるか、関節技•しめ 
技でギブアップをとれば負か 
すことがでさる。また' その 
逆で自分が負けるとゲー厶才 
-バ—になる。 


コーナ I で待機しているスマッ4 
シユにつかまれてボ n ボ n のア 
—スク XV ク〇 

タッグマッチは全10回戦あ 
る。 3 •日戦 a はケ I ジ(金 
網)マッチ。 5 戦目は、チャ 
ンピオンのリジヨン•オブ • 
ドゥ I ムに挑戦する。第 5 戦 
以降はチャンピオンになつて 
防衛戦となる。 . 

パトルロィヤルは、基本的 
に6人しかいない。しかし、 
1人脱落していくでとに •一- < 
ず.つ補充されていく。そして 
計 U 入 (+ プレイヤ —1 人) 
が出てくる。'八トルロイヤル 
では、相手を 1 J . ソグの下に落 



選手の入場/ンれはバト 
ル OV ヤルのだめ1人だけ。 




1人がフオールすると次^と！：\ 
ォ|ルしにいける。下の人はヒ 
サン= 



ホーガンとス□—ターのタツグ 
なんて現実では絶対ムリ= 



ケージフツチでは、場外乱闘は 
できない。 



め、体力が満タンの状態で次 
の試合へいけるのだ。 



ステ' V フ台やカメラバツグが使 
える。早 VU ンヴに戻るのだ。 

ただしケージマツチには通 
用しないので ( t こだけはマ 
トモに試合をしなくてはいけ 
ない。 

また、タツグマツチでは n 
—ナーボストに待機している 
と体力が回復するのだが、体 
カゲ—ジが満タンよ〇回復す 
ると 「POWER up 」 の 
表示が点滅する。 



パワーアツフガ点滅=:早< タツ 
チするのだ。 

この状態のとキ J にタツチす 
れば、相手に対して技がかか 
りやすくなるのだ。この手を 
利用するのも1つの手だ。 









































得意技で 

I 気にフィニツジユ 

敵をボコボコにしてフォー 
ルするのはもちろんだが、や 
はり、選んだレスラ—の必殺 
ホールドを使いたいよね。 

そこで、各レスラ—の得意 
技を紹介しよう。 

• 八ルク•ホーガン…レツグ 

ドロップ•オフ•ザ•ロープ 
ス(ギロチンドロップ) 



ホーガンの必殺技。のど元にグ 
サ uo 

• アルテイメイト•ウォリア 

-ゴリラプレス 



リフトアップの状態からたた$ 
つける。 

• ジェイク"ザ•スネ—ク" 

ロバ—ツ … DDT 



• ビッグ•ボス•マン…ザ • 

ボスマン•スラ厶(スクラツ 
プ•バスタ—) 


•〃 ザ•ミリオンダラ—マン" 
テッド•デビアス…ザ•ミリ 

オンダラ I •ドリ ー ム•スリ 
I パ—ホールド 


スピ—デイ—に決まるのでかつ 
こいい。 

• ア—スクエイク…アースク 

ェイク.バ丄丁イカル•スプ 
ラッシュ(ヒップドロップ) 



100万$の夢を見させるス U 

l\l 

•サ I ジヤント•スロ I 夕1 

…ザ•コブラ.クラッチ(こ 
めかみに拳を当ててグリグリ 
する) 



これだけは<らいたくない技。 

• ミスタ I •パ I フエクト… 

ザ•パーフエクト•プレック 
ス(フイツシヤ I マンズ•ス 
—プレツクス) 


いわゆる、通称「梅ぼし」。 

• リジヨン•オブ•ドウ—ム 
…クロツセズライン•オフ. 
ザ•ロープ•夕—ンバツクル 
(1 人が相手を持ち上げ、も 
-つ1人がトツプロ—プから飛 
んでラリア—卜) 



フレイや—はできない。コンビ 

ュータ—のみだ。 


本家本元の DDT だ。 


ちよつと変形のスーフレツクス 

だ。 


本物の選手だ"： 


このゲー厶では、 WWF の選手が実名 実際のとゲ—厶のキヤラクターとを見比べ 
(芸名|?:)で登場するのはご存じの通0。 てみては?かなりぎれいに描かれているの 
そこで、選手の写真が手に入つたので、がわかるぞ。 





ジ IV クロバーツ。本物のニシキへビを連れてテツドデビアス。ヒ—ルだが、実際のレス U ン 
<るのだ。 ヴはうまい。 





3て， 

サージヤント•ス□—夕|。フセィンとぉ友達|?:ピッグ.ポス.マン。元看守|?: 



ミスタ！パーフエクト。前はカート•へニンア—スクエイク。元大相撲の琴天太。 

グと名乗つていだ。 



ご存じ超人ハルクホ—ガン。元ラツキ— U ツフ U ジヨン•オフ.ドゥ—ム。元□—ドウ K—U 
ス卩 ア—ス。 




























前半 4 腼•後半 1 腼 

すべてきわめよう! 




◎カプコン 


2000万への解法 


石井ぜんじ 





今回は、ついに私のワガマ 
マが通ってカラ I ぺージです。 
全国の数少ないドンプルファ 
ンのために、がんばって攻略 
しますのでよ ろしく！ 

めざせ20万！全面夕 

テにそろえてノ—ミスクリア 

を目指そ5! 


loo 万ボ—ナス+残り人数 
X10 万ボ—ナスが入ります。 
後半 16 面はバタ—ンが一面ず 
つしかありません。 

さつそく各面のパタ—ンを 
紹介していきましよう。 

ROUND 0 


かかる。(写真©) 



ROUND ^ 


左の爆弾の1つ左、左から 
5番目の列にそろえる。 

まず真ん中のブロックを左 
へとばし、右の八—卜を左に 
とばすと$のジャマなブロッ 
クを壊しにいく。 

右の八—卜をとばすために 
右に進むときに爆弾を使い、 
右の八—卜を左にとばレリ— 
チ。 


★電源バタ—ンについて 

電源を入れて1回めは、前 
半の出る面が決まっています。 

比較的楽な面が多いので、八 

イスコアラーは電源バタ—ン 

を利用しているよろです。 

前半の 16 面をクリアすると 


そろえる位置がポイント。 

まず近くの八—トブロックを 
左に1つ寄せ、上へとばす。 
この列にそろえるのだ。 

そ|つしたらそのまま上へ進 

み、左の八—トブロックへと 

掘り進む。左の八—トブロツ 

クを右へとばすと、リ—チが 


左の八—卜は下丨右ととば 
し完成だ。(写真④) 



ROUND 


スタ—卜と同時に下に進み、 
真下のブロックを上にとばす 
(これは下の八—卜の八—卜 
止め)。そして、爆弾の下のブ 
ロックも上にとばす(これは 
左の八—卜の八—卜止め。写 
真©) 0 

すかさず下の八—卜を上に 
上げ、上に進んで爆弾を使|つ。 



そして爆弾の右のブロックを 
左にとばし(これは右のブロ 
ツクの八—卜止め)右のブロ 
ツクを左にとばす。これでリ 
I チがかかる。(写真⑦) 



ROUND 


スタ—卜した瞬間にすぐ左 
のブロックを左にとばし、左 
の通路をふさぐ。そしてその 
まま右に歩き、右のブロック 
を右へ、下のブロックを上に 
上げ、囲ぃが完成。(写真(1)) 



その後は' 少しずつ領地? 
を拡大してそろえていく。敵 
は殺さずに。(写真⑩) 



真ん中の八—卜を左へ、左 
の八—卜を右へ1列ずらして 
リ—チを写真のよラにかける。 

すると、自分は画面の左半 
分にいるはずだ。そこで、岩 
の周期を見ながら上の外周を 
通って右へいく。 

そして、右から3列めのブ 
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ROUND -21 画面の上 3 ROUND -18 右のハート ROUND -17 いろいろな 

分の1を囲ろのがコツ。 の1つ右の列にそろえる。 そろえ方がある。 



ROUND -24 真ん中のハ ROUND -23 速攻でそろ ROUND -22 右のハート 

一卜の列へ右からそろえる。 えるが難しい。 の列に爆弾使いそろえる。 



ROUND -26 中央を囲え そろえる位置はココ。ここか ROUND -25 とても難し 

ばノー ミスそろえも可能。 らは気合だ。 いが1ミスならそろえられる。 


そ/つしたら外周をつつきつ 
て右の八—卜を下に降ろし、 
左へとばす。ここまででキした 
ら死んでもいい。(写真⑮) 

その後は、星ブロックへ右 
にブロックをとばし左の八— 
卜をとばしてそろえる。 

ROUND 0 

典型的な囲い面。急いで右、 
左とブロックを上に上げ、上 
の敵が入つてこれなくする。 

このとキ J 、 下のマンホ—ル 



があいていたらすぐ爆弾を下 
に押して気絶させる。(写真 

⑰) 

そ-つしたら、1つ孤立して 
いるブロックを下に下げる。 
すると、左右の八—トブロッ 
クの八—卜止めが完了。 

あとは急いでそろえるだけ。 
(写真⑲) 

ROUND ^ 

ブロックをスタ—卜と同時 
に急いで削り、左の八—卜を 

mM M BbMh g 


右にとばす。(写真，⑳) 

そ I つしたら E の字を時計回 
りに上にいき、上の八—卜を 
下へ。これでリ—チ。下に降 
りるときに爆弾を2発使つて 
そろえる。(写真 ㉑ ) 

ROUND 

超速攻面。タイ///ング勝負。 

まず、右の八—卜を下へと 
ばす。そして、爆弾のナナメ 
左下のプロックを左丨上と押 
す。写真はブロックを上に押 
したところ。 



使い、八—卜を右丨上へと動 
かしそろえる。右下のピンク 



スライムは、とびかかられる 
寸前に爆弾で気絶させる。 
















































NEO-6EO 

NEW 

LINE-UP 


こんなに盛り上がつていいのか？ 



2020 SUPER BASEBALL 


TM ©1991 PALLAS 

©1991 SNK CORP. 

グローバルな視野で仕事する男 ： KAL 




これを売って 
生活費をつくる 



勝負糾 



八，ットを途中まで振つた状態 
でとめてお$、そこからスイ 
ングすると(八—フスイング) 
バツトを振つたことにならな 
いんだ。ちちろんボールにあ 
たればちやんととぶけど、空 
振りしてもストライクにはな 
んないつ、てえことさ。普通 
パッタ—にボ—ルがあたつて 
も、空振りの時はデッドボー 
ルにはしてもらえないところ 
が、これだとパットを振つた 
ことになつてないからさち# 
とデツドボ I ルになつたりす 
る。この超テクで、どんなピ 


ッチヤ—でも君の前では手足 
も出ないつて！ 

相手投手が投球アクション 
に入る前にレバ—で塁指定+ 
曰ボタンでリ—ドがで芒るん 
だけど、実はボタンを押した 
回数に応じて 3 段階行うこと 
ができる。こりや一いいこと 
^ 040 やつたな' あんた！ 
これ,6の八イテクで対戦チ 
—厶をぶちのめせば、気分爽 
快、毎日のストレスもバッチ 
リ解消つてなもんだ' どうだ 



み如なス—パ I ベ—スボー 
ルやつてるかな?先月号には 
マニュアルま r ついて、いや 
が一つえにも盛り上がる八ィパ 
—アクシヨン、ダィナ///ック 
『2020 ス—パ I ベ—スボ 
I ル T !" 

今回は知つているとちょつ 
とおトクな (?) 情報を載せ 
ちや I つぜつ！ 

じや 、 『S •巳•巳』(こ一つ 
呼ぶのがトレンド)いつてみ 
よ-つかつ H 

I こ〜んなカンジで 
相手をぼんろ5 

ピッチングなんだけど、レ 
パ—を上 3 方向(真上、右上、 
左上)に入れてるとフォ—ク 
または遅い球が投げられる。右 

に入れてると力—ブ(小)、右 
下だと力—ブ(犬)。左に入れ 
てるとシュ—卜(大)で左下 
だとシュ—卜(小)。下に入れ 
てる場合はスピードボ—ルで 
ニュ—トラルだと変化ナシだ。 
これさえ知つていれば、君の 

相手はも-つキリキリ舞いさ。 

バッティングなんだけど、 

A ボタンをボンつて押して、 




































つかめ栄光！ mitpim 

本格的ラリ-ゲ-ム登場 
大自然を酷と した:^ ス 
世界屈指のドライバ 
ドリフトテクニックて ¥散 らせ 
キミは、栄光を っ^ pIh 


jscjLr nil アルファ_子株式会社 
埼玉県上尾市愛宕 3-2-1 5アルファビル 

TE し048 (775)2412 (代表） FAX.048 (775)2198 

兄 「 NEO - GEO 」 は SNK の登録商標です。 








































ニユーゲーム 

チヤンブ 



レールチェイス 
スノ \イダー7ン 
ギャ□ッフ 
サンダーブラスター 
ノてワーホイールズ 


君とふた D でアンデス山脈! 

レ晶ル 

チェイス 

RAIL CHASE 

◎セガ 

愛らしい篚体（マジカル • ベンチ • シー 
卜）で、ちよつとキレたインディ • ジョーン 
ズを演じてみるつてのはどろだい！ 




アツチツチ。 


実際乗つてみると' イスだ 
けゴトゴト動くのでちょつ r 
変な気分。 

どこまでプレイヤ I をその 
気にさせて<れるか楽しみだ 

▼次々 に出現する 
▼敵を やつつけ^ 

ただトロッコに乗つ r 大脱 
出をするのではな <、逃さん 
とする敵たちを、どんどん撃 


0 


; .ぐ V c 


洞窟内の複雑に張り巡らせ 
た線路に、たくさん分岐点が 
設定されている。 

分岐点を通過することで、 
ゲームシ—ンが次々と変化し 
ていき、プレイヤーに飽 4 T / か 
こないように工夫されている。 

▼マジカルベンチ 
▼シ— 卜搭載！ 

あの^ロッコの「ゴトゴト' 
ガタガタ」とい I つ感覚を、2 
人がいつしよに座ることがで 
きるイスが、トロッコの挙動 
1 C あわせて、ガタゴト動いて、 
ブレイザ—に臨場感を与える。 

こんなことをしてくれるシ 
ステ厶を「マジカルベンチシ 
—卜 J 4 J いう〇 



▼ 2 人で 
▼アクション=: 


アンデス山脈の奥深く、麻 
薬組織八—ンが洞窟の中で 
人々を支配していた。 

インカの秘宝「アンクの像1- 
を取り戻し、捕らわれた人々 
を救出した主人公は、トロッ 
n に乗り込み、敵のアジトか 
ら大脱出を開始した。 

複雑な分岐あり、急カーブ 
あり、急勾配ありと、高速卜 
ロッコが駈け抜けるスリルを 
2人で同時にプレイしながら 
体験できるのだ。 

▼線路の分岐で 
►展開が変わる 
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NEW GAME CHAMP 




ビルの谷間をアレヨ'アレ 
ヨと、スリムボデイのイカし 
たヤツが登つていく。そ5、 
例のクモ男' スパイダーマン 
だ。何とこのスパイダーマン 
がシステム 3 P (=) で横スク 
口—ルアクシヨンゲー厶にな 
つてしまつたのだ。久しぶり 

だなあ、クモ野郎！ 

14 人の偉大なキャラ 


スパイダーマンはコミック 

でおなじみの4人のキヤラか 



ら一人を選択する。 
Spider-Man …クモの能 
力を持つている(当然)。 WE 
B (クモの糸)が武器だ。 

S 匚 b-Mal1ne 「.： アトラン 
ティス(海中帝国)の主。電 
撃を放出する。 

mlack cat: •元盗賊とい 

一つ 

キヤリアをもつ。鉤手つキ j 
のロープを操る。 

Hawkeye …ずばり、弓矢 
使い。敵キヤラクタ—も有 

名なヤツがぞろぞろ出てくる 

ぞ(10人)。 



▼意表をつく 


-つのモ—ド 


このゲ—厶を最も特長づけ 
ているのがこれだ。全14ステ 


—ジは、 

• 巳— G モード(大モ I ド) 

•WIDE モ—ド(小モード) 
に分類される。巳 — G モ—ド 
はキヤラクタ—がとても大キ J 
く、戦いのロマンを存分に味 


ゎぇる。西|011|モードはキ 


ヤラクタ—が巳— G モードの 


半分になるが、フイ—ルドが 
圧倒的に広くなり開放感バリ 
パリだ。また、この モー ドは' 
ヒーロ—たちが何と「どんな 


場所でも登れる」といろ特長 
があるのだ。ビルの谷間はも 
ちろん、ヘリコブタ—の下面 
にしがみつくのも可能！まあ、 
キヤラクタ—の大吉さから生 
じる問題は完璧にクリア—し 
ているといえるだろ一つ。 

0つまだ) 
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THUNDER BLASTER 

◎1991 IREM C ◦闩 P. 



いや〜アイレム （ 

ングつてこれだから好きです。 
シヨットとボンバーを工夫す 
るとこ5なるとはね！ 


- I ..一 

° ：bb ™ 





◎1991 IREM CORP. 

アイレムより横スクロール シュー テイングの 
登場だ！スクロールをコントロールし、クリ 
アのタイムち得点に大きく響くそ！ 


FIRMED POUCE UNIT 


ARMED POLICE UNIT 

GALLOP 


つほとパワ—アップするシヨ 
ットボタンに、何度でも使え 
るサンダ I ボタン。 

シヨットは、たた<スピ— 
ドで6段階にパ ワ—が 分かれ 
ている。サンダ—ボ—ルもまた、 
シヨットのパワ—ゲ—ジがレ 
ッドゾーンに入れば使える。 

連射が速ければ、すぐにサ 
ンダーが使えるということだ。 

敵は、画面の上からだけで 
なく、横から、下からどんど 
ん出てくるので、サンダ—を 
上手に使い道をつくるのも攻 
略になるだろラ。 


といわせるよラな攻撃が連続。 
新たなるぜんじさんへの挑 



8方向レバ—に、撃てば撃 



久々に感心してしまいまし 
た。あとど-つすれば面白い自 
機のタイプがあるかなあと思 
つていたんだけど、なるほど、 
サンダ—ボ—ルを使つている 
間は撃ち込めないなんてね。 
また、連射力でシヨットが 

変化するのもいいし、サンダ 
—ボ—ルがいつでも使える 
(無限にある！)というのもね。 
すんなり3面までは進める 

んだけど(それなりに上手な 

ら)、4面あたりからアイレム 

らしいとい5か、熱い攻防が 

始まる。 

ク U アするのはつらいぞ一 



シヨット関係では、バルカ 
ンとロックオンレーザ—が併 
用して撃てないことを頭に入 
れておくこと。 

バルカンは、前方にしか撃 
てないが、ロックオンレ—ザ 



いシスだ 


アイレムのシユ I ティング 
は、必ず新しい試みがあるの 
で好きだ。 

このギヤロップもそ-つだ。 

I 番の売りは、スクロ—ル 
スピードが任意による可変式 
スクロ I ルシステ厶となつて 
いるところだ。 

ただスピ—ドをコントロ— 
ルするだけでは、過去にもあ 
るのでなんてことはないのだ 
が、そのステ—ジを早くクリ 
アすることで得点にも結びつ 
くといラ、稼ぎ重視のシユ— 
テイングとなつているのだ。 


こんなゲ A なのだ 


前にも書いたが、任意にス 
ピードがコントロ—ルでき、 
通常シヨットのほかに、自動 
追尾のロックオンレ—ザ—を 
持っている自機を操る。 

ステージは全部で5ステ I 
ジ。世紀末的な近未来都市の 
中で戦いが行われる。 

ちなみに2周目もあるそ。 

操作系にふれてみると、レ 
パ—が一本 (8 方向)に、パ 
ルカンミサイル(通常弾)ボ 
タンに、ロックオンミサイル 
ボタンの2ボタン制。 

レバ—の左右入れかえによ 
り、スピ—ド(自機に合わせ 
て、スクロ —ルも)をコント 
口 —ルする。レバ—右で加速 
し、左で減速をする。 

自機をコントロールする上 
で、いいことが一つ。地形に 
ぶつかっても、ユニットがは 
ずれる(通常弾以外の装備) 
だけで、ミスにならないのだ。 

ぶつかっても大丈夫だけど、 
その分スクロ—ルが止まるの 
で、タイムロスにはなるけど 
ね。マップを覚える必要があ 
るね。 
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□ックオンレーザー。後ろにも撃てる！ 





レーザ—。広範囲に撃てる。 



ポ—ル。射幅が変えられる。 


ファィア I 。見よ、この 火力！ 

11111 ‘ 

これがサンダーポール。 



使い分； bKJ のだ 

シヨットには、 4 種類の武 
器がある。各種のカプセルを 
取ることで換えるのだ。 

まず、初期からついている 
緑色カブセルのバルカン。 連 
射力は 4 つの ラち で最高。 

育色カブセルのレ—ザ—。 

広範囲に攻撃でキ J る。 

赤色カブセルのファイア—。 

真正面に向かって炎がのび、 
最高の威力をもっている。 

黄色カブセルのボ—ル。 通 
常、放射状に撃つが、レバ— 
の上下により射幅が変わる。 

以上の4種類だが、それぞ 
れ連射を高めることで、パワ 
I アップしていく。 

2 P 同時プレイも可能だと 
い I つことなので、連射の速い 
人が2人でやると、極悪に強 
そ - つで怖い！ 


プレイをしていて感じたの 
だが、なんとなくイメ—ジフ 
アイトに似てるかなあ、なん 
て思った。自機も似てるしね。 

素質だけでガンガン先へ進 
める最近のシユ—ティングが 
多い 今日、 覚えておかないと 
どんどん 死ぬよラなシューテ 
イングは とてもいいのでは。 

(ずるずる) 



で、でかい戦車. 


—は、画面内にいる敵を追尾 
できる。併用でさないとい-っ 
のは、後ろから出現した敵を 
ロックオンレ—ザ—で撃って 
いる間は、〗刖方は、まったく 
無防備となるということだ。 

それにロックオンレーザー 
は、画面中央下にあるレ—ザ 
I のエネルギ—ゲ—ジが残っ 
ている間しか撃てないので、 
効率のいい使い方をしないと 
エネルギー切れを起こしかね 
ない。敵の出現を把握し、攻 
略を組み立てなければいけな 
ぃね。 

アイテムだが、バルカンの 
威力をアップさせるパワ—ア 
ップアイテム®と' レ I ザー 
のエネルギーを I 定量回復さ 
せるレーザーエナジ—アイテ 
厶 © の2つ。 

ロックオンレーザ—は、撃 
たなければ、少しずつ回復す 
るが、このレーザーエナジ— 
を取ることで、急激に回復す 
ることが可能なのだ。 

パルカンのオプション装備 
として、対空ミサイル(青い 
@)、ナパ|厶弾(赤い(0))、卜 
I ピード(燈色の⑭)がある。 

それぞれ、威力のあるミサ 
イルが出る。威力のある投下 
型の爆弾が出る。地形に沿つ 
て出る地這弾、という特徴を 
もっているので、そのとキしど 
きに合わせて、使い分けると 



スガガガーツーガンガン撃つて 
道を つぐれ！ 



いいだろう。これら3つの(0): 
がユニットなので、地形にぶ： 
つかるとはずれるぞ。 • 

いかがで しよう。ちよつと • • 
自機が大きいのでやりにくい： 
点もあるかもしれないが、け： 
つこ-つ爽快ですよこれ。 ： 

(ずるずる ) I 


STAGE 1 のボス。ア V レムらしいよね。 
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今八ヤリの通信機能塔載の 
ドライブゲ—厶。これまでの 
通信ドライブゲ—ムの常識を 
打ち破るゲ—厶が登場した。 
それがパワ—ホイ I ル だ！ 

▼彼らが 通った後は 
▼雑草 すら残らない 

ゲ—厶の内容は…ライバル 
車に激突し' 蹴ちらし' 邪魔 
して進む、超自分本意猪突猛 
進レ—ス。そう、人のことな 
んかどラでもいいのだ。自分 


CM 





夕 vh ル画面 


〒スを3周してデモリツ 
▼ジョン {破壊レ■ス)へ00 

コ—スには3種類+ 2。で 
は、コ—スごとに見ていこう。 
〇コ I ス No ^ —•初級 
クロスカントリ—レ—ス。 
森林地帯や崖カーブなどが障 
害となるレ—ス。 

〇 コース N 0.2 …中級 
マツドボック 



n — ス上の障害物はブチ壊して 
進め！ 


破壊 n — ス①ナ v トスタジアム。 


グランドキヤニオンの岩や 
泥地、竜巻などが障害となる 
レー ス〇 

〇 コ I ス N0 3 … 上級 
アイシ I 口 I ド 
アイスバ—ン地帯で車がす 


i 

薄 ；； f 

i 

戀 

J% 

11 C 



瞧 


薩 




1 


t 一 


アイシー □1 ド。誤まつて n — ス 
外障害物に当だらないよ -5 に！ 



ベりやすくなつています。崖力 
—ブが多<、テクニックが必要 


そして、この内' I 種類を 
周すると選べるのが… 
on — ス N 0. 4 … 破壊レ—ス 
このゲ—厶の I 番面白いス 
テ—ジ。コ—ス上にあるあらゆ 
る物体を破壊する。その壊し 
た物により、得点が異なり、総 
得点で勝敗を決する。 

▼何人た 0とも俺の前は 

▼走らせねえ！ 

操作方法は、今までと同じ 
八ンドル+ギア ( HI、LO 
w)+ アクセル+ブレ—キ。 

ギアには二トロスイツチがあ 
り、爆発的なスピードを得る 
ことができる。特殊なことは 


何もないので、お店で i 
ら、迷わず友だちを引^ずり 
こんでプレイだ！ 






































前人未到の魔境 

^ocS 大反響 // 





リースは本当だった/ 


謎の男 S 氏は ㈱ ポリスタ. 
の K 氏とも会つていた 7 


ところで事件の首謀者と思わ S 氏と思われる人物 
れる謎の男の正体であるがド 


ラゴンの語る特微から S 氏 
(仮名)ではないかといぅ見方 
が強まっているがその足どり 
は八「だつかめてはいない、ま 
た S 氏が「 ㈱ ポリスターの K 
氏(仮名)と会っているのを 
見た」と， V っ圣 15 報も有り、 
だとすればこれはレコード業 
界をも巻き込んだ一大スキャ 
ンダルにも発展しかねない状 
況となってきた。 



軒 


K 氏、 S 氏との関係を全面否定 
「私はレ n — ド屋だがそんな話は 
聰いた事もない/」 


S 氏が忍者の巻き物と称して未開の地 
を中心に売りさばいていた物を取材班 
が極秘入手した/ 


( 绛 c I I7KI 【薄 Sf 播 W2 砌】 




9月25日早朝事件は起こった。「マージ 
ャンクエスト」 CD の入荷を侍つ©屋ス 
タッフの前に突如現われたのは ㈱ ポリス 
夕—の関係者ではなく「マスタードラゴ 
ン J (10万22歳)と雪女(本名みぞれ 16 才) 
であった。 

あっけにとられる®屋スタッフの旦刖に 
はみるみるうちにドラゴンが放ったファ 
ィヤーブレスによる炎が津波の様に押し 
寄せ、現在販売中の各種ゲーム関連商品 
は ㈱ ポリスタ I の商品を残して跡形も無 
く 消滅してしまった。 

徒ならぬ気配を察知した「ジャンマスター竜子」が駆けつけた時にはすでに雪女は 自らを 蒸気と化しエアコンか 
ら逃走していたがドラゴンは窓から首が抜けずにその場で取りおさえられた。 

\「不労不死」のドラゴンの取り調べは混難を極めるかに思われたが我にかえったドラゴンは素直に事件を全面自供 
W 謎の男に「次のゲームで主役にしてやる」という話をもちかけられ今回の犯行に及んだという。 

このままでは平常営業が不可能と見 
られていた®屋ではあったが竜子が 
唱えた「復活の呪文」によって店内 
はまるでビデオの逆回転を見るがご 
とく再生し開店前に事無きをえた。 

愕然とその場に立ちつくす®屋スタ 
ッフであったが「死んだ人間が何度 

でもホィホィ生きかえる RPG の世 

界ではこれくらいの事は朝飯前よ」 

という竜子の言葉を聞き「ナルホド」 

と胸をなで降ろしたのであった0 

炎に包まれる®屋店内 すっかり元に戻った店内 

































•律 • 議難!® (静岡県) 


五十嵐尚陽君（北海道) 


pn 砂かけフェアリ^ 
一ちやんウさん（大阪府） 


0 Mb 関觀介君（北海道) 



PN 無離転組（愛媛県） 





PN 

m 何と言っても、ノ，、マ®户 
f しというァィデァガぃい。了寧な 

彩色もマル 0 






pn 桜田門君（東京都） 

^ちよつと季節か♦外れてしま 3 
メン。ほかとの違いが選考のボィ 


長らくお待たせしました。何と 
かページ它奪つ T めコーナー再開 
てす。募集したからには、何があ 
ろ勹と発表す3めだ。応援乞勹〇 




第9回 


驂僵 


受賞者発表 


コンクール 


選者野村流紋 



評アルゴスの背景の感じ g よ<出てる。目 
線が微妙に変えてあるの♦か芸細でいい。 



評かなり無理や 1 0な気もするが…。 木目が 
感じが出てるか/ iD 許そ^。 



K^ 转 J13 



評冒険のバツケ—ジねだだね。後ろのサン 
ドラが悲惨。ギヤヴに見えないの♦か怖い。 



?び||好観1ょっと、 



評エアフラシとはご苦労様。それだけに頼るので才な <、も3) 
I 歩の工夫が欲しいところでし一こ。 



„ほ8——、 


つている。どの^^ ° A 
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申参加 


Innovations in Recreational Electronic Media 生活者の夢と技術のコミュニケーションを追求します ^ 


TBS ラジオ「東京まねき猫」（関東地区：毎週月〜金曜日10:35より）にてアイレム•アーケードゲームの CM 放送中/ 


I ri^Ti il アイレム株式会社 

IREM CORPORATION 


本 社（〒 550) 大阪市西区阿波座 2-2-18 西本町川浏 • 住生ビル 13F 3(06)535- 1060( 代表） 
東京販売所（〒彳 06) 東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 0(03)3442-3081 ( 代表） 

Nishihommachi-Kawabuchi Sumitomoseimei Bldg., 2-18 Awaza, 2-Chome.Nishi-ku, Osaka 550, JAPAN. 
0(06)535-4885 FAX ： (06)535-1710 TELEX ： J 63074 IREM 
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魔法は近くで 強じんな体力を持ち、 

当てる方が強力 剣にすぐれている 


I 由イ呂 

守 D にすぐれ力が強い 


本 社/〒540大阪市中央区大手通り 1-4-1 2 (カプコンビル) 
東京支店/〒163東京都新宿区西新宿 2-6-1 (新宿住友ビル43階) 
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